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Von A nach B im Schrit_l. Bei B antraben und eine Volte im Trab "w Back Up

umden Pylonen, Trab bis vorC. || VR v Walk

Bei C Set Up vor dem Richter =y . I
Nach dem Set Up mindestens 1 Plerdeliinge rilckwiirtsrichten, Jog/Trot
fm Schritt zpriick, Stop Hahe A —— Lope

&< Wechsel

'L Stop




Showmanship at Halter LK 3
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i 1 1. Jog von 1. zur 2ter Pylone
I Stop
! 2. 180° HHW rechts, back uo
i § 3. Jog Volte, halbe Jog voite
VAWV BackUp | | 1L A 4. UG Walk, Set up
i ‘]»‘Lﬁlk : 5. 90° HHW rechts, Jog
| - - .- Og .
Lope

<] Wechsel
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Be ready at A. I
1. Trot to B.
2. Stop and perform a 540 degree turn.
3. Trot a half circle, then extended trot straight until
past Judge.
4. Back until your horse’s hip is even with Judge.
5. Perform a 270 degree turn.
6. 'T'rot halfway to Judge then walk to Judge. Stop and set
up for inspection.
7. When dismissed, turn 270 degrees and walk away.

Marker
Judge



Westernhorsmanship
Walk Trot Jugend und Erwachsene
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von A bis B walk I~~~

um B jogvolte
jog bis C

um C walkvolte
nicht schliffien
weiter bis D
Halt



LK SA/B Western Horsesemanship
LK 4A/B |

Bei A aus dem Stand im Schritt bis auf Héhe B, dann eine Volte
links im Jog um B. Dann Rechts oder Linksgalopp bis auf Hohe von
C. dann eine Volte i Jog um C, weiter im Schritt bis D. Mindestens
eine Pferdelange Riickwirtsrichten.



Horsemanship LK 3

Ende
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1. Beginn ans dem Stand, Jog, Extended Jog. Stop s
2. HHW 3240° links

I Walk, Volte im Linksgalopp. weiter im Linksgalopp t P f:;:

i dog. Rechisgalop e

frewsunnsene 'Wilk

5. Stop. Backup, Verharren

Im Walk zurtick in den Warm Up-Bereich.



LK 1 Western Horsemanship
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Linksgalopp geradeaus Stop, 90 Grad Hinderhandwendung
links, anschlieRend sauberen halben Zirkel im Rechtsgalopp
einfacher oder fliegender Wechsel, sauberen halben Zirkel im

Linksgalopp, weiter bis 2.

Stop,

mindestens eine Pferdelédnge ruckwartsrichten.



WT Ranch Riding
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1. Walk 5. Trot
2. Trot 6. Extended trot
3. Stop, sidepass R 7. Trot

4. Walk 8. Stop, backup




ArenagroRRe:
Mind. 20x 40 m

Erste Westernreiter Union
Deutschiand e
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(1) Walk

(2) Stop, Turn 180° (beide Richtungen)

(3) Trotkleiner Zirkel rechts, Trot kleiner Zirkel links
(4) Linksgalopp

(5) Trot 1/2 Zirkel rechts

(6) Galoppzirkel rechts

(7) Lope, Extended Lope, Lope

(8) Trot

(9) Extended Trot

(10)Trot, Trot over, Trot

(11)Stop,, Back up

A~ Bad
——t— | D2
NN Ext Lope
- emw ssss Trot
mmsmm @ smssssm Ext Trot
ramomEnsEER Walk

Lead change
fiying/simple

ERSTE IS
WESTERNREITER HE @
UNION g ]
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



ArenagrofRRe:
Mind. 20 x 40 m

Erste Westernreiter Union
Deutschland eV,

(1) Walk

(2) Trot

(3) Zirkel Linksgalopp, Lope

(4) Galoppwechsel in der Mitte der Arena
(fliegend oder einfach)

(5) Rechtsgalopp

(6) Extended Lope

(7) Trot

(8) Extended Trot

(9) Stop, Back up

(10)360° Turns (beide Richtungen)

AN Bad
L —— ] m
N Ext.Lope
- mms smm Trot
@ wawmes Ext Trot
sEmsmanuaes Walk
@ Lead change
fiyirg/simple

ERSTE IS
WESTERNREITER EENEE
UNION & )

PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



Arenagrofe: mind. 20 x 40 m

Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.
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(1) Walk

(2) Trot

(3) Extended Trot, Stop
(4) 360° Turn links

(5) Linksgalopp

(6) Galoppwechsel (fliegend oder einfach)
(7) Rechtsgalopp

(8) Extended Lope rechts
(9) Rechtsgalopp
(10)Extended Trot
(11)Walk over

(12)Stop, Back up
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Fymg/omple |
fiyirg/simple

ERSTE NS
WESTERNREITER I

UNION @ T
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



Western Riding Pattern 5 (empfohlen fiir kl. Arenen)
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7)
8)
9)

Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,
Ubergang zum Trab, Trab (iber die Stange
Ubergang zum Linksgalopp,

Galopp an der kurzen Seite

1. Galoppwechsel auf der Linie

2. Galoppwechsel auf der Linie

3. Galoppwechsel auf der Linie

4, Galoppwechsel auf der Linie

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
Galopp Uber die Stange

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

10) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
11) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
12) Mitte der kurzen Seite abwenden,

Stop auf Hohe des Mittelmarkers, Rlickwartsrichten

PAAS Riickwirts
F———— Galopp
== me= == Trab
smsmsesan SChritt
Wechsel-
zone
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Walk, walk in: stop, 360° turn right, walk out
Jog over :

Jog over

Jog over

Jog over, jog in

Back up

Jog out

Walk ove
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Gate
Jog, walk in, stop, 360° turn right, walk out
Jog over
Lope over (left or right lead)
Jog over
Jog over, jog in
Back up
Jog out
Walk over
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Gate
Jog, walk in, stop, 360° turn right, walk out
Lope over (right lead)
Jog over
Lope over (left lead), jog in
Back up
Jog out
Walk over
Bridge




Trail LK1/2 A[B
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Gate

Jog in, stop, 360° turn right, walk out
Lope over (right lead)

Jog over

Lope over, lope in (left lead)

Back up

Jog out

Walk over




H&D Trail
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1. Gate — Tor éffnen - Hund zur Pyl. schicken — Tor durchreiten/ schlieBen -Hund abrufen

2. walk, Hund an Pyl. ablegen, walk in, stop, 360° turn right, walk out, Hund abrufen.
3. Jog over— Hund bei FuB

4. Jog over — Hund bei FuB
S. Jog'ovér - Hund bei FuR

6. Jog over — Hund an Pylone ablegen - walk in
7. Back up

8. Jogout —Hund abrufen
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Reining Pattern 14 (nur fiir LK 4)

Judge E | a

Start

PAAAS  Riickwarts

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem w— G3lOPP

Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
4)
5)

6)

= wm == Trab

2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren

2 Spins links, Verharren

2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren

2 Spins rechts, Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 5 Lk A-

Judge
PAAAL Rilckwirts
Im Trab zur Mitte der Bahn. m— Galopp
In der YS RN ist das Eintraben zwingend erforderlich. o il

Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
4)
5)

8)

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam, Stop bei X
4 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2.grof8 und schnell, 3. klein und langsam, Stop bei X
4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) grof und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) groB und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



