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Hinweis zur besseren Lesbarkeit

Zugunsten einer besseren Lesbarkeit wird in diesem Regelbuch auf die gleichzeitige Verwendung geschlechterabhangiger Sprachformen
i.d.R. verzichtet. Sofern im Text aus Griinden der besseren Lesbarkeit und ohne jede Diskriminierungsabsicht ausschlieflich eine Form
genutzt wird, sind damit alle Geschlechter (m/w/d) einbezogen.

A. Allgemeiner Teil (§8 1 —142)

Abschnitt |: Zielsetzung und Anwendbarkeit der Ordnungen und Regelwerke

§ 1 Gesetze, Ordnungen, Vorschriften

(1) Die Erste Westernreiter Union Deutschland e.V. (EWU) sowie alle zugehérigen Landesverbadnde (LV) haben sich als héchstes Ziel den
Tierschutz in allen Belangen im Umgang mit Tieren (auf Turnieren, im Breitensport etc.) gesetzt. Die EWU bezieht sich ausdricklich auf das
Tierschutzgesetz der Bundesrepublik Deutschland und die , Leitlinien Tierschutz im Pferdesport”, die von ihr unterzeichnet wurden.
Insbesondere gelten diesbeziiglich die folgenden Bestimmungen nach & 3 TierSchG:

,Es ist verboten,

1. einem Tier auBer in Notfdllen Leistungen abzuverlangen, denen es wegen seines Zustandes offensichtlich nicht gewachsen ist oder die
offensichtlich seine Krafte Gbersteigen,

1a. einem Tier, an dem Eingriffe und Behandlungen vorgenommen worden sind, die einen leistungsmindernden kérperlichen Zustand
verdecken, Leistungen abzuverlangen, denen es wegen seines kdrperlichen Zustandes nicht gewachsen ist,

1b. an einem Tier im Training oder bei sportlichen Wettkdmpfen oder dhnlichen Veranstaltungen MalRnahmen, die mit erheblichen
Schmerzen, Leiden oder Schaden verbunden sind und die die Leistungsfahigkeit von Tieren beeinflussen konnen, sowie an einem Tier bei
sportlichen Wettkdmpfen oder dhnlichen Veranstaltungen Dopingmittel anzuwenden,

5. ein Tier auszubilden oder zu trainieren, sofern damit erhebliche Schmerzen, Leiden oder Schaden fur das Tier verbunden sind.”

(2) Die EWU ist ein rasseoffener Verband, der es Reitern mit Pferden aller Rassen ermoglicht, sich in Wettkampfen miteinander zu messen
oder breitensportliche Aktivitdten gemeinsam zu erleben.

(3) Alle Ordnungen und Merkblatter der EWU sind Bestandteil dieses Regelbuchs. Diese sind bei der EWU-Bundesgeschéftsstelle
einzusehen oder unter www.westernreiter.com abzurufen.

(4) Die Erste Westernreiter Union Deutschland e.V. (EWU) ist Anschlussverband der Deutschen Reiterlichen Vereinigung e.V. (FN) und
erkennt deren Bestimmungen und Ordnungen bezuglich Ausbildung (LPO) und Anti-Doping- und Medikationsbestimmungen ausdricklich
an, welche Bestandteil dieses Regelbuches sind.

(5) Gultigkeit des Regelbuches: Das auf der Homepage www.westernreiter.com zuletzt veréffentlichte Regelbuch ist das jeweils glltige
Regelbuch. Es gilt fiir alle Veranstaltungen der EWU und ihrer Landes- und Anschlussverbdnde.

Abschnitt |l: Turnierbestimmungen

Unterabschnitt 1: Versicherung, Unfallverhiitung, Medikationskontrolle

§ 2 Haftung und Versicherung auf EWU-Veranstaltungen

(1) Jegliche Haftung fir Diebstahl zwischen dem Veranstalter einerseits und den Besuchern, Pferdebesitzern und Teilnehmern andererseits
ist ausgeschlossen, soweit gesetzlich zuldssig. Im Ubrigen haftet der Veranstalter nur bei Verschulden. Die Besucher, Teilnehmer,
Pferdebesitzer, Turnierfachleute und Helfer sind nicht Gehilfen im Sinne der §§ 278 und 831 BGB.

(2) Jeder Pferdebesitzer und Teilnehmer unterwirft sich mit Abgabe der Nennung, jede Begleitperson und die Besucher beim Betreten des
Veranstaltungsgeldndes den Weisungen und Anordnungen des Veranstalters, der Turnierleitung und des Stewards und erkennt das
Regelbuch der EWU an.

(3) Die bei der EWU oder dem EWU-Landesverband oder Anschlussverband genehmigten Veranstaltungen der EWU sind durch die
Versicherung der EWU und deren Versicherungsbedingungen versichert, sofern der Veranstalter Mitglied der EWU ist. Schadensfélle sind
unverziglich an die Bundesgeschéftsstelle (BGS) zu melden.

(4) Jedes EWU-Turnier ist eine Sportveranstaltung. Wahrend des Turnieres sollten die Prifungen mit angemessener Musik begleitet
werden.

§ 3 Unfallverhiitung
Alle Teilnehmer, Besitzer, Besucher, Aussteller sowie Turnierfachleute einer Veranstaltung haben sich so zu verhalten, dass durch ihr
Verhalten weder sie selbst noch andere behindert oder gefahrdet werden (Unfallverhiitung).

§ 4 Medikationskontrollen

(1) Mit Unterzeichnung des EWU-Nennformulars erklart sich jeder Teilnehmer damit einverstanden, bei seinem Pferd eine
Medikationskontrolle vornehmen zu lassen. Der Turnierleiter, Steward oder der Richter jedes Turniers jeder Kategorie kann

dort Medikationskontrollen durchfiihren lassen. Jede anwesende Person liber 18 Jahre kann bei schriftlicher Angabe der eigenen
Personalien, der Startnummer des betreffenden Pferdes und der Verdachtsgriinde eine Medikationskontrolle beim Turnierausschuss fiir
ein am Turnier teilnehmendes Pferd beantragen. Wird dem Antrag stattgegeben, wird die Medikationskontrolle gegen Vorauszahlung von
zunachst 500 Euro durch den Antragsteller durchgefiihrt. Bei positivem Befund wird die verauslagte Gebihr erstattet. Bei negativem
Ergebnis zahlt der Antragsteller die Gesamtkosten.

(2) Die Dopingprobe wird durch einen amtierenden Steward begleitet.

(3) Eine verweigerte Dopingprobe gilt als positive Dopingprobe. Bei Verweigerung der Kontrolle wird ein Disziplinarverfahren gegen den
Teilnehmer eingeleitet. Der Turnierausschuss ist berechtigt, den Teilnehmer vom Turnier auszuschlieBen, wenn der Teilnehmer oder
Besitzer des Pferdes eine Medikationskontrolle verweigert.

(4) Es gelten die jeweils aktuellen Bedingungen der ADMR. Die Liste der verbotenen Substanzen ist Bestandteil der ADMR und diese sind
Bestandteil dieses Regelbuches.



§ 5 Besondere Bestimmungen fiir Medikationskontrollen auf der Deutschen Meisterschaft (German Open) und A/Q-Turnieren

(1) Bei einer Deutschen Meisterschaft miissen mindestens 3 Medikationskontrollen durchgefiihrt werden. Hierzu werden vor
Turnierbeginn durch das Prasidium der EWU mindestens 3 Priifungen bestimmt und unter den startenden Pferden jeweils mindestens
eines ausgelost.

(2) Auf durch die BGS vor Saisonbeginn auszulosenden A/Q-Turnieren miissen mindestens 2 Medikationskontrollen durchgefiihrt werden.
Hierzu werden vor Turnierbeginn durch das Prasidium der EWU mindestens 2 Priifungen bestimmt und unter den startenden Pferden
jeweils der zu kontrollierende Startplatz/Platzierungsplatz festgelegt.

§ 6 Kosteniibernahme und Folgen positiver Medikationskontrollen
Bei Bestatigung der positiven Medikationskontrolle oder bei Bestatigung des Verdachts hat der Teilnehmer sdmtliche Kosten und Folgen zu
tragen. Naheres regelt die Rechtsordnung.

§ 7 Sonstige Manipulationen

(1) Jedes Pferd, das medikamentds oder durch einen operativen Eingriff zur Leistungsverbesserung, Verhaltensanderung, Schmerzstillung
oder zur Verdnderung des Erscheinungsbildes behandelt wurde, ist vom Turnier auszuschlieBen. Dies gilt unter anderem fir Pferde, an
denen eine Neurektomie (Nervenschnitt am Bein) vorgenommen wurde, und solche, deren Beweglichkeit des Schweifes eingeschrankt
wurde.

(2) Ebenso ist das Abrasieren von Tasthaaren im Maulbereich verboten. Die Haare an den Ohren diirfen biindig geschoren sein. Das
Ausrasieren im inneren Bereich der Ohren ist verboten.

(3) Die vorangestellten Bestimmungen gelten neben den Anti-Doping- und Medikationsbestimmungen.

(4) Bei einem Verdacht der Manipulation kann der Turnierausschuss eine Untersuchung durch den Tierarzt anordnen.

Unterabschnitt 2: Turnierkategorien

§ 8 EWU-Turnierkategorien und deren Zielsetzung

1. DM: Deutsche Meisterschaft.®”

2. A-Turniere: Turniere oder Special Events von Uberregionaler Bedeutung, ohne Qualifikationsmoglichkeit fir die DM.

3. Q-Turniere: Turniere von liberregionaler Bedeutung mit Priifungen fir die Qualifikation zur DM. Q-Turniere dirfen nur im Rahmen
von A-Turnieren ausgeschrieben werden (A/Q-Turnier).

4.  SQ-Turniere: dienen der Durchfiihrung spezieller Qualifikationsklassen fiir die DM und miissen analog zu den Bestimmungen fir A/Q-
Turniere durch das Prasidium genehmigt werden. Sie diirfen nur von A/B-Richtern gerichtet werden. Es sind Turniere fur Disziplinen,
die selten stattfinden (z. B. WCH).

5. B-Turniere: Landesmeisterschaften der EWU-Landesverbdnde. In den Meisterklassen werden die Landesmeister ermittelt. Es kdnnen
auch Mitglieder anderer Landesverbande teilnehmen, jedoch nicht Landesmeister werden.

6.  C-Turniere: regionale Turniere der EWU-Landesverbande. Es kénnen auch Mitglieder anderer Landesverbadnde teilnehmen.

7.  D-Turniere: Breitensportturniere, welche fiir den Einstieg in das Turnierreiten vorgesehen sind. Dem Veranstalter obliegt es,
besondere Schwerpunkte fiir die Veranstaltung zu setzen (z.B. Playday, Hausturnier, Ubungsturnier, Breitensportveranstaltung,
Gelande-Wettbewerbe, Reiter-Tag mit FN-Klassen). Die Zielgruppen sind die LK 5 und LK 4. Ein Angebot an reitweisenubergreifenden
Wettbewerben (fiir Western-, Freizeit- und klassische Reiter) ist erwtinscht.

8.  E-Turniere: Veranstaltungen mit Playday-Charakter (z. B. Stallturniere, Freizeitveranstaltungen). Es kénnen auch Prifungen fur die LK
4 und 5 (ausgenommen Reining) ausgeschrieben werden.

§ 9 Bestimmungen fiir Turniere aller Kategorien

(1) Jedes EWU-Turnier muss bei der EWU angemeldet werden (Antrag auf Turniergenehmigung). Gruppen oder Einzelpersonen, die
Turniere durchfiihren wollen (Veranstalter), missen EWU-Mitglied sein.

(2) Jedes einzelne Turnier muss in jedem Jahr erneut beantragt und vom zustandigen Landesverband (Kategorie B-D) oder der EWU
(Kategorie DM-SQ) genehmigt werden.

(3) Im Antrag auf Turniergenehmigung mussen die Turnierkategorie (A/Q, SQ, A, B, C, D, E), der Veranstalter und der Turnierleiter
angegeben sein. Ist noch keine vollstdndige Liste der ausgeschriebenen Priifungen beigefiigt, so muss diese in Form einer kompletten
Ausschreibung rechtzeitig fur die Veréffentlichung nachgereicht werden.

(4) Startgelder fiir jede Prifung mussen im Antrag auf Turniergenehmigung bekannt gegeben werden. Das Startgeld darf nach der
Genehmigung nicht mehr geandert werden.

(5) Die Ausschreibung wird auf der Homepage der EWU veréffentlicht. Fur die Bearbeitung, die Veréffentlichung der Ausschreibung und
den Versicherungsschutz ist eine Geblihr fallig, die in der Gebiihrenordnung aufgefiihrt ist.

(6) Jedem Veranstalter, der seinen Zahlungs- und Vertragsverpflichtungen nicht nachkommt, kann die Genehmigung fiir zuklinftige
Turniere versagt werden. Daruber hinaus kdnnen EWU-Mitglieder aus einem solchem Grund aus der EWU ausgeschlossen werden. Die
Entscheidung obliegt der EWU.

(7) An einem Termin, an dem eine Deutsche Meisterschaft geplant ist, kann kein anderes Turnier genehmigt werden.

(8) Qualifikationen zur FN-Reining diirfen nur von A/B-Richtern gerichtet werden.

§ 10 Bestimmungen fiir Turniere der Kategorie DM

(1) Turniere der Kategorie DM liegen in der Verantwortung der EWU und hierfiir zustandig ist ausschlieBlich das Prasidium. Mit der

Ausschreibung zur DM legt das Prasidium der EWU die Bestimmungen der DM fest, wobei diese vom Regelbuch abweichen kénnen.

(2) Die EWU kann einen Veranstalter mit der Durchfiihrung beauftragen.

(3) Der Qualifikationsmodus und der notwendige Qualifikationsscore werden von der EWU fiir jedes Jahr festgelegt und muissen vor dem

Nennschluss des ersten A/Q-Turniers des jeweiligen Jahres bekannt gegeben werden.

(4) Die Platzierung erfolgt in der Disziplin WPL durch Platzierungspunkte. In den tbrigen Disziplinen werden die Scores addiert. Bei

Gleichstand entscheidet der Tie-Richter. Ndheres regelt die Ausschreibung.

(5) Zur Qualifikation zum Jungpferdechampionat auf der DM muss das Pferd in das Jungpferdeprogramm einbezahlt und zwei Mal auf A/Q-

oder B-Turnieren in den entsprechenden Jungpferdeprifungen, die im Jungpferdechampionat gestartet werden sollen, platziert sein.

(6) Folgende Bedingungen gelten fir Mannschaftsmeisterschaften:

1. Die Mannschaftswettbewerbe dienen zur Forderung des Teamgeists im Westernreitsport. Die Reiter aus den verschiedenen
Landesverbadnden sollen durch einen Mannschaftserfolg die Identifikation mit ihrem Landesverband fordern.

2.  Esist keine Qualifikation notwendig. Die Mannschaften werden von den Vorstdanden der Landesverbande genannt.

3. Zugelassen sind Reiter der Leistungsklassen (nachfolgend LK) LK 3 A/B bis LK 1 A/B, die im Besitz der deutschen Staatsangehérigkeit
sind.



4.  In Mannschaftswettbewerben reitet je ein Mitglied jeder Mannschaft in einer Disziplin und erringt Punkte fur die ganze Mannschaft.
Das schlechteste Teilergebnis wird gestrichen. Die Mannschaft mit den meisten Punkten ist Sieger. Bei einem Punktegleichstand
entscheidet die Pferd-/Reiter-Kombination der ,Joker-Disziplin“. Diese wird vor Beginn der Wettbewerbe durch das Prasidium der
EWU ausgelost.

5. Mannschaftsmeisterschaften kdnnen auch getrennt in Jugend und Erwachsene durchgefiihrt werden. Es ergeben sich daraus die Titel
»,Deutscher Mannschaftsmeister Jugend” und ,,Deutscher Mannschaftsmeister Erwachsene”.

6.  Es konnen folgende Priifungen ausgeschrieben werden:

a)  WPL MS Western Pleasure Mannschaft

b)  TH MS Trail Horse Mannschaft

c)  WHS MS Western Horsemanship Mannschaft

d) RN MS Reining Mannschaft

e)  WR MS Western Riding Mannschaft

f) RR MS Ranch Riding Mannschaft

(7) Eine Mannschaft muss fiir jede ausgeschriebene Disziplin eine Pferd-/Reiter-Kombination sowie evtl. ein Ersatzreiterpaar nennen, wobei

jeder Reiter nur einmal genannt werden darf, wahrend Pferde sowohl bei den Erwachsenen als auch bei den Jugendlichen gestartet

werden kdnnen. Nach Ausfall eines Teammitglieds kann ein Ersatzreiter bis zu 1 Stunde vor Beginn der betroffenen Disziplin genannt
werden. Bei Erkrankung eines Pferdes ist ein Pferdetausch erlaubt. Dieser ist spatestens 1 Stunde vor Beginn der betroffenen Disziplin
bekanntzugeben.

(8) Daruiber hinausgehende Bestimmungen regelt die Ausschreibung der Deutschen Meisterschaften/German Open.

§ 11 Bestimmungen fiir Turniere der Kategorie A/Q, A und SQ

(1) A, SQ und A/Q-Turniere missen vom Veranstalter bei der EWU beantragt werden. Dem Présidium der EWU obliegt ausschlieRlich die

Genehmigung aller EWU-A, SQ- und A/Q-Turniere.

(2) Wenn der Antrag auf Turniergenehmigung korrekt eingereicht und positiv dariiber beschlossen wurde, Gbersendet die EWU dem

Veranstalter eine offizielle Genehmigung (Turniervertrag). Wird die Turniergenehmigung verweigert, teilt die EWU die Griinde hierfur mit.

Gleiches gilt, wenn die Genehmigung nur unter besonderen Bedingungen erteilt wurde. Die im Turniervertrag enthaltenen Auflagen

mussen eingehalten werden. Bei VerstoRen gegen die Bestimmungen zur Turnierorganisation und gegen den Turniervertrag obliegt die

Entscheidung, ob dem Veranstalter in Zukunft ein Turnier der Kategorie A, A/Q oder SQ genehmigt wird, der EWU.

(3) A, SQ und A/Q-Turniere sind nicht genehmigungsfahig, wenn:

1.  fur das jeweilige Datum bereits ein anderes genehmigtes Turnier dieser Kategorie vorgesehen ist, dessen Distanz zu dem beantragten
Turnierort weniger als 250 km betragt,

2. die Turnieranlage nicht den Anforderungen der Kategorie A/Q und SQ entspricht,

3. die bisher durchgefiihrten Turniere auf dieser Anlage Mangel aufweisen, die den Erfordernissen fur ein Kategorie A, SQ oder A/Q-
Turnier entgegen sprechen.

(4) Das Turnier muss in TRAILS Meldestelle (TRAILS) der EWU zur Freigabe geschickt werden. Erst nach Freigabe durch die EWU und nach

deren Veroéffentlichung auf der Homepage der EWU ist der Veranstalter berechtigt, seinerseits die Ausschreibung zu veroffentlichen.

Anderungen einer Ausschreibung nach der Freigabe kénnen durch den Veranstalter bis 90 Tage vor Turnierbeginn bei der EWU eingereicht

werden, welche iiber den Anderungsantrag zu entscheiden hat.

(5) Fur die Bekanntgabe der Ausschreibung auf der Homepage ist die EWU verantwortlich.

§ 12 Bestimmungen fiir Turniere der Kategorie B, C, D und E

(1) Fur die Genehmigung dieser Turnierkategorie zustdndig ist der Landesverband, in dem das Turnier stattfinden soll. Der Veranstalter
muss hierflr einen Antrag auf Turniergenehmigung mindestens 90 Tage vor Beginn der Veranstaltung bei dem zustandigen EWU-
Landesverband und der EWU einreichen.

(2) Ist der Antrag auf Turniergenehmigung korrekt, fehlerfrei und von der EWU geprift, Ubersendet der EWU-Landesverband dem
Veranstalter einen Turniervertrag. Die im Turniervertrag enthaltenen Auflagen mussen eingehalten werden.

(3) Das Turnier muss in TRAILS Meldestelle (TRAILS) der EWU zur Freigabe geschickt werden. Erst nach Freigabe durch die EWU darf die
Ausschreibung veréffentlicht werden. Anderungen einer Ausschreibung nach der Freigabe kénnen bis 90 Tage vor Turnierbeginn
eingereicht werden.

(4) Bei VerstoRen gegen die Bestimmungen zur Turnierorganisation und gegen den Turniervertrag obliegt die Entscheidung, ob dem
Veranstalter in Zukunft ein Turnier genehmigt werden kann, der EWU gemeinsam mit dem zustandigen EWU-Landesverband.

(5) Werden Landesmeisterschaften zusammengelegt und entsprechende Meistertitel vergeben, kann nur Landesmeister werden, wer als
Bester seines Landesverbandes unter den ersten 5 der jeweiligen Priifung platziert ist.

(6) Zusammenlegungen von mehr als 3 Landesmeisterschaften sind nicht zuldssig.

(7) Werden auf Landesmeisterschaften Junior- und Senior-Klassen zusammengelegt, wird der Meistertitel an den jeweils besten Reiter der
jeweiligen Altersklasse vergeben, sofern dieser jeweils den Mindestplatzierungsscore erreicht hat.

(8) Werden auf Landesmeisterschaften A- und B-Klassen zusammengelegt, wird der Meistertitel an den jeweils besten Reiter der jeweiligen
Altersklasse vergeben, sofern dieser jeweils den Mindestplatzierungsscore erreicht hat.

(9) LK 3- und LK 4-Klassen kénnen auf Turnieren der Kategorie B ausgeschrieben werden. Es werden aber in LK 3/4 keine Landesmeistertitel
vergeben.

(10) Die Durchfiihrung von Priifungen anderer Reitverbande wahrend eines genehmigten Turnieres bedarf der Zustimmung des
betroffenen Landesverbandes und der EWU. Bei fehlender Zustimmung der EWU ist die Durchfiihrung von Priifungen anderer
Reitverbande nicht moéglich und zu unterlassen. Im Falle der Genehmigung von verbandsfremden Priifungen sind die in der Genehmigung
enthaltenen Auflagen und Bedingungen durch den Veranstalter zwingend einzuhalten.

§ 13 Weitere Bestimmungen fiir Turniere der Kategorien A, SQ, A/Qund B

(1) Auf diesen Turnieren mussen die Scores nach dem jeweiligen Ritt von der Ansage durchgesagt werden.

(2) In den Jungpferde- und Youngstarklassen muss von der Ansage zusatzlich die Abstammung des Pferdes und der Ziichter genannt
werden.

(3) Die Qualifikation zur DM findet nur in den Qualifikationsklassen (Q), Meisterschaftsklassen (M), JUPF-Klassen und YS-Klassen statt.
(4) Auf Landesmeisterschaften werden keine offiziellen Meistertitel in den Jungpferdeklassen und im H&D-TH vergeben.

(5) Eine Durchfiihrung von Priifungen auf Rasenplatzen ist nicht erlaubt.

(6) Die Durchfiihrung von Prifungen anderer Reitverbande wahrend eines genehmigten Turnieres bedarf der Zustimmung des betroffenen
Landesverbandes und der EWU. Bei fehlender Zustimmung der EWU ist die Durchfiihrung von Priifungen anderer Reitverbdnde nicht
moglich und zu unterlassen. Im Falle der Genehmigung von verbandsfremden Priifungen sind die in der Genehmigung enthaltenen
Auflagen und Bedingungen durch den Veranstalter zwingend einzuhalten.
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§ 14 Tabelle der Turnierkategorien

Unterabschnitt 3: Ausschreibung

§ 15 Notwendige Angaben fiir Turniere aller Kategorien
In der Ausschreibung missen aufgefihrt werden:
1. Name des Turniers

2. EWU-Turnierkategorie

3. Austragungsort

4.  Datum des Turniers

5.  Angabe des Veranstalters

6. Name des Turnierleiters

7.  Name des Richters

8.  Name des Ringstewards

9.  Name der Meldestelle (optional Adresse und Telefonnummer)
10. Name des Stewards

11. Nennschluss

12. Startgelder, Office Charge und Nebenkosten

13. Ablaufplan

14. Wegbeschreibung

15. Unterkunftsempfehlungen (opt. fiir C-, D- und E-Turniere)

16. Die Hohe des Jackpots (Einlage), sofern eine Jackpot-Klasse angeboten wird.

§ 16 Startgelder, Office Charge und Nebenkosten

(1) Die Hohe der Startgelder wird vom Veranstalter festgelegt. Startgelder durfen nach Veréffentlichung der Ausschreibung durch die EWU
nicht mehr gedndert werden.

(2) Werden Klassen mehrerer LK auf dem Turnier zusammengelegt, so gelten die in der Ausschreibung angegebenen Startgeblhren der
jeweiligen LK, eine Nachnenngebiihr ist nicht zulassig.

(3) Werden Klassen mehrerer LK in der Ausschreibung zusammengelegt, so gilt die Startgebuhr fir die jeweils hochste LK fir alle
Teilnehmer.

(4) Die Office Charge wird vom Veranstalter festgelegt. Unter der Office Charge ist eine Bearbeitungsgebiihr zu verstehen, die unter
anderem die Erfassung der Daten von Pferd und Reiter bei der Meldestelle, den Versand einer Nennbestatigung mit einem Zeitplan und
das Erstellen eines Programmbhefts (optional in Papier- oder digitaler Form) fur alle genannten Teilnehmer beinhaltet. Die Erstellung eines
Programmhefts ist optional fiir D/E-Turniere. Eine Office Charge ist fir Turniere aller Kategorien zul3ssig.

(5) Die Hohe von moglichen Nebenkosten fiur Turnierteilnehmer, dazu gehoren die Kosten fiir Boxen, Paddocks, Stromanschluss,
Parkplatzgebuihren etc., werden vom Veranstalter festgelegt und mussen in der Ausschreibung bekannt gegeben werden.

§ 17 Anderung der Ausschreibung oder Absage des Turniers

(1) Der Veranstalter darf gegen Riickzahlung aller gezahlten Gelder der Teilnehmer die Veranstaltung ausfallen lassen bzw. gegen
Ruckzahlung der Nenngelder einzelne Prufungen. Sollte es sich dabei um die einzige Priifung des Teilnehmers gehandelt haben, hat er
Anspruch auf Erstattung aller gezahlten Gelder.

(2) Bei einer ortlichen Verlegung innerhalb von 50 km besteht kein Riickzahlungsanspruch.

(3) Bei Verlegung des Termins fiir ein Turnier muss der Veranstalter einem Teilnehmer, der seine Teilnahme stornieren mochte, alle
gezahlten Gelder vollsténdig zurlickzahlen. Darliber hinausgehende Anspriiche des Teilnehmers sind ausgeschlossen (z.B. Fahrtkosten,
Ubernachtungskosten etc.).

(4) Bei Verlegung einer Prifung, fir welche der Teilnehmer genannt hat, auf einen anderen Tag muss der Veranstalter einem Teilnehmer,
der aus diesem Grund nicht am gesamten Turnier mehr teilnehmen madchte, die Start- und Boxengelder flr diese Prifung vollstandig
zuriickzahlen. Dariiber hinausgehende Anspriiche des Teilnehmers sind ausgeschlossen (z.B. Fahrtkosten, Ubernachtungskosten etc.).
(5) Bei anzeigepflichtigen Krankheiten, htherer Gewalt (z.B. Feuer, Sturm, Wasser) muss der Veranstalter nur 50% der Start- und
Boxengelder zuriickzahlen, wenn er innerhalb von 3 Monaten einen neuen Turniertermin anbietet.

(6) Eine Absage des Turniers ist nur bis 7 Tage nach dem Nennschluss moglich.

Unterabschnitt 4: Nennungen

§ 18 Grundsatzliche Bestimmungen

(1) Jeder Teilnehmer sollte seine Nennung online abgeben. Fur die Vollstdndigkeit und Korrektheit der Nennung ist der Teilnehmer
verantwortlich.

(2) Mit Abgabe der Nennung erkennt der Teilnehmer die Ausschreibung und die fiir die Veranstaltung geltenden Bestimmungen sowie das
gultige Regelbuch der EWU an. Sofern er nicht mit seinem eigenen Pferd startet, erklart er mit der Abgabe der Nennung, dass er befugt ist,
das Pferd nach dem gliltigen Regelbuch zu nennen und zu starten.

(3) Mit Abgabe der Nennung erklart sich jeder Teilnehmer damit einverstanden, tierdrztliche Untersuchungen an Ort und Stelle
durchfiihren zu lassen.

(4) Gleichzeitig mit Abgabe der Nennung erklart sich der Teilnehmer einverstanden, Datenfreigabe fir alle erforderlichen Formulare, Listen,
Ergebnisverdffentlichungen sowie von Film- und Tonaufnahmen, die vom Veranstalter oder/und der EWU beauftragt wurden, zu erteilen.
(5) Nennungen werden nur beriicksichtigt, wenn sie bis zu dem in der Ausschreibung angegebenen Nennungsschluss beim Veranstalter
eingegangen sind. Unvollstandig ausgefillte Nennformulare missen von der Meldestelle nicht angenommen werden.

(6) Nenngeld und alle Gebiihren sind bis zum Nennungsschluss fillig. Gegen jeden Teilnehmer, der seinen Zahlungsverpflichtungen nicht
nachkommt, kénnen DisziplinarmaRnahmen, z.B. Ausschluss des Mitgliedes, nur durch die EWU eingeleitet werden.



§ 19 Notwendige Angaben auf einer Nennung

In der Nennung missen folgende Angaben enthalten sein:

1. Name, Vorname

EWU-Mitgliedsnummer

Pferde-Registrierungsnummer

Angabe der genannten Prifung(en)

Entscheidung fuir welchen Landesverband der Reiter bei zusammen ausgerichteten Landesmeisterschaften startet, sofern eine
Doppelmitgliedschaft fiir die jeweiligen Landesverbande vorliegt. Dies gilt sodann flr das gesamte Turnier.
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§ 20 Nachnennungen, Anderungen oder Zuriickziehung der Nennung

(1) Nachnennungen sind nur in Absprache mit dem Veranstalter moglich.

(2) Eine Nachnennung besteht aus einer zusatzlich angemeldeten Prifung zu den bereits gemeldeten Priifungen der angegebenen Pferd-
Reiter-Kombination oder einer neuen Pferd-Reiter-Kombination.

(3) Eine Anderung besteht aus dem Austausch eines gemeldeten Pferdes durch ein anderes und ist jederzeit moglich.

(4) Eine Nennung eines anderen Reiters auf einem bereits genannten Pferd ist moglich.

(5) War die vom Reiter- bzw. Pferdetausch betroffene Pferd-/Reiter-Kombination in einer vor dem Zeitpunkt des Tausches liegenden
Prifung bereits genannt, so ist eine neue Startnummer zu vergeben.

(6) Die Nachnenn- oder Anderungsgebiihr bestimmt der Veranstalter.

(7) Die Anderungen miissen spatestens 2 Stunden vor Beginn der hiervon betroffenen Priifungen erfolgt sein.

(8) Ein Teilnehmer, der eine Nennung nach Nennschluss zurtickzieht, erhalt keine Erstattung der Startgebiihr, es sei denn, er kann wegen
nachweisbarer Krankheit oder Verletzung seines Pferdes oder eigener Krankheit oder Verletzung oder aufgrund eines Todesfalls in der
Familie nicht starten. In diesem Fall werden 50% des gezahlten Startgelds erstattet. Der Antrag hierzu muss spatestens 4 Tage nach
Turnierende beim Veranstalter eingegangen sein. Hiervon ausgenommen sind Startgelder, die als Preisgelder ausgeschiittet werden.

(9) Ein Teilnehmer, der eine Nennung wegen Krankheit vor Nennschluss zurlickzieht, erhalt alle Gebiihren bis auf die Office Charge zurick.
Das Attest hierzu muss bis zum Nennschluss beim Veranstalter eingegangen sein.

§ 21 Zusammenlegung von Klassen aufgrund des Nennergebnisses

(1) Liegen bei Nennschluss weniger als 4 Nennungen fiir eine Disziplin vor, wird folgendermaRen zusammengelegt:

1.  BeiAll Ages oder reinen Senior-Disziplinen werden die Jugendklassen und die Erwachsenenklassen zusammengelegt.

2. BeiDisziplinen, in denen Jugendliche All Ages und Erwachsene Junior-/Senior-Klassen reiten, werden bei der Jugend beide LK
zusammengelegt. Sollten dann immer noch zu wenige Jugendliche in den Jugendklassen sein, so kdnnen die Jugendlichen mit Senior-
Pferden mit den Senior-Klassen zusammengelegt werden und die Jugendlichen mit Junior-Pferden in die Junior-Klassen integriert
werden.

3. Bei Disziplinen mit Junior-/Senior-Klassen werden diese mit den Junior-/Senior-Klassen der anderen LK zusammengelegt.

(2) Liegen bei Nennschluss weniger als 4 Nennungen fiir eine Disziplin einer Qualifikationsklasse vor, wird folgendermaRen

zusammengelegt:

1. Bei Disziplinen, in denen bei den Erwachsenen in Junior-/Senior-Klassen unterteilt wird, werden diese zusammengelegt

2. Bei All Ages- oder reinen Senior-Disziplinen wird die Jugendklasse und die Erwachsenenklasse zusammengelegt. Sollten dann in den

Jugendklassen immer noch zu wenige Starter sein, ist eine Zusammenlegung der Jugendlichen mit Senior-Pferden mit der Senior-Klasse

moglich und eine Zusammenlegung der Jugendlichen mit Junior-Pferden mit den Junior-Klassen.

(3) Dartiber hinaus konnen Zusammenlegungen wie folgt durchgefiihrt werden:

1. Jugendliche und Erwachsene einer LK.

2. LK 5 und LK 4

3. LK 4 und LK 3 (Ausnahme: in WPL und RN)

4. LK3mitLK2und LK1, LK 3 mit LK 2, LK 2 mit LK 1.

5.  Auf Landesmeisterschaften und A/Q-Turnieren dirfen Zusammenlegungen von Priifungen der Leistungsklassen 3-5 mit héheren

Leistungsklassen nur erfolgen, soweit keine Qualifikations- oder Meisterschaftspriifungen betroffen sind.
(4) Bei kombinierten Turnieren durfen Prifungen aus verschiedenen Turnierkategorien nicht zusammengelegt werden.
(5) Ndhere und/oder weiterfiihrende Erlduterungen hierzu finden sich auf der Homepage der EWU.

Unterabschnitt 5: Zeitplan und Starterliste

§ 22 Zeitplan

(1) Der Zeitplan enthalt Zeitangaben zu allen stattfindenden Priifungen eines Turniers.

(2) Ein Zeitplan wird mit Nennbestatigung versandt. Dieser ist ggf. vorlaufig und kann demnach Anderungen unterliegen.

(3) Ein durch TRAILS als endgiiltig gekennzeichneter Zeitplan muss spatestens 5 Tage vor Turnierbeginn veréffentlicht werden. Dieser gilt
als verbindlicher Zeitplan..

(4) Der verbindliche Zeitplan muss bei Turnierbeginn an der Meldestelle ausgehangt sein und den Teilnehmern sowie den erforderlichen
Turnierfachleuten zugénglich gemacht werden.

(5) Am letzten Turniertag besteht die Moglichkeit, den Beginn der nach der Mittagspause folgenden Prifungen mit ,anschlieBend”
auszuweisen, wobei der Beginn der ersten Priifung nach der Mittagspause noch mit konkreter Zeitangabe erfolgen muss.

§ 23 Zeitangaben fiir Turniere der Kategorie DM, A/AQ, SQ, B, C, D

(1) Als Zeitangaben sind aufzufihren:

1. Offnung der Meldestelle vor der 1. Priifung jedes Turniertages

2. Beginn der 1. Prifung jedes Turniertages sowie Anfangszeiten der nachfolgenden Prifungen

3. am letzten Turniertag Beginn der 1. Priifung sowie Anfangszeiten der nachfolgenden Priifungen und Beginn der 1. Priifung nach der
Mittagspause

4.  Angabe von Pausenzeiten

5. Angabe von Abreitezeiten

(2) Fur Turniere der Kategorie D gelten die vorstehenden Angaben mit Ausnahme der Abreitezeiten.

(3) Fur die DM gelten die Ausschreibungsbedingungen.



§ 24 Zeitangaben fiir Turniere der Kategorie E

Als Zeitangaben sind mindestens aufzufiihren:

1.  Offnung der Meldestelle vor der 1. Priifung jedes Turniertages

2. Beginn der 1. Prifung jedes Turniertages

3. Frihester Beginn und Bezeichnung der 1. Priifung nach der Mittagspause jeden Tages

§ 25 Besondere Bestimmungen zur Anderung des Zeitplans

(1) Eine Anderung der Anfangszeiten ist grundsatzlich nur nach hinten méglich.

(2) Eine Anderung des verbindlichen Zeitplans ist ausschlieRlich erlaubt, wenn vorher zusammengelegte Klassen aufgrund des
Nennergebnisses getrennt stattfinden konnen. Eine Veranderung darf nur den jeweiligen Tag betreffen.

(3) Ein Vorziehen des Prifungsbeginns ist nur méglich, sofern alle Starter der betreffenden Priifung anwesend sind, hierzu befragt werden
und einem friheren Priifungsbeginn einstimmig zustimmen.

§ 26 Starterlisten

(1) Die Startreihenfolge wird mittels einer Starterliste mind. 90 Minuten vor Beginn der jeweiligen Priifung festgelegt und ausgehangt bzw.
veroffentlicht.

(2) Auf der Starterliste missen alle fiir die jeweilige Prifung genannten Pferd-/Reiter-Kombinationen aufgefiihrt sein.
(3) Sie muss folgende Angaben enthalten:

1.  Name und Datum der Priifung

Starthnummer der Pferd-/Reiter-Kombination

Name, Mitglieds-Nr., LK und LV des Reiters

Name, Pferde-Nr., Geschlecht, Rasse und Geburtsjahr des Pferdes

Staatsangehorigkeit des Reiters (erforderlich fur Starterlisten der DM)

Anzahl der Nennungen und sich daraus ergebender Platzierungen

Status (Fehlt = F, Krank = K, Startet nicht = N)

Abstammung und Ziichter des Pferdes bei Jungpferde- und Youngstarklassen

Richternamen und Angabe des Tie-Richters bei Prifungen, die von mehreren Richtern gerichtet werden

(4) Bei einem Reiter mit mehreren Pferden sollten moglichst viele andere Reiter zwischen dessen Starts liegen.
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§ 27 Startreihenfolge

(1) Die Startreihenfolge It. Starterliste ist zwingend einzuhalten. Das Nichteinhalten hat ein Erléschen der Startberechtigung des
Teilnehmers zur Folge. Bei begriindeten Ausnahmen entscheidet der Turnierleiter.

(2) In Gruppenprufungen, bei denen alle Teilnehmer in die Arena gebeten werden, ist die Reihenfolge des Einreitens nicht bindend
vorgeschrieben.

(3) Die Startreihenfolge bei Parallelstarts von Reitern und/oder Pferden kann variieren.

(4) Auf eine Anderung in der Startreihenfolge muss mit einer Ansage durch den Sprecher aufmerksam gemacht werden.

Abschnitt Ill: Teilnehmer (Pferd, Hund, Mensch)

Unterabschnitt 1: Pferd

§ 28 Zugelassene Pferde
Auf Turnieren der EWU durfen Pferde ab einem Alter von 4 Jahren gestartet werden, wobei das erste Lebensjahr grundsatzlich am 1.
Januar des Geburtsjahres beginnt. Die Zugehorigkeit zu einer bestimmten Rasse ist nicht erforderlich.

§ 29 Pferderegistrierung

(1) Alle teilnehmenden Pferde in Prifungen der LK 1-4 mussen bei der EWU registriert sein. Fiir die Registrierung muss der Teilnehmer
einen Equidenpass des Pferdes vorlegen.

(2) Fur die Pferderegistrierung wird eine Gebuhr erhoben.

(3) Verkauf oder Tod von EWU-registrierten Pferden oder die Kastration eines Hengstes muss der EWU umgehend mitgeteilt werden.

§ 30 Startfahigkeit eines Pferdes

(1) Die gesundheitliche Startfahigkeit eines genannten Pferdes muss durch den Reiter gewahrleistet sein.

(2) Ein Pferd ist gesundheitlich startfdhig, wenn es

1.  freivon Krankheiten oder Lahmheiten ist und aus seuchenfreien Bestanden kommt,

2.  freivon Krankheiten ist, die seine Leistungsfahigkeit erheblich beeintrachtigen,

3. keine Verletzungen aufweist, die im Zusammenhang mit reiterlicher Einwirkung stehen oder das Pferd in seiner Leistungsfahigkeit
beeintrachtigen.

§ 31 Klasseneinteilung nach Pferdealter

Folgende Einteilungen kdnnen —abhangig von der Turnierkategorie - vorkommen:
1.  Jungpferde : 4-jahrig oder 5-jahrig

Youngstar: 6-jahrig

Junior Pferde : 4-6 jahrig

Senior Pferde : ab 7-jahrig

All Ages : ab 4-jahrig
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§ 32 Startbegrenzungen fiir Pferde
(1) Folgende Startbegrenzungen bestehen abhangig vom Pferdealter:

1.  4-jdhrige Pferde: maximal 3 Starts pro Tag
2. 5-jdhrige Pferde: maximal 5 Starts pro Tag
3. 6-jahrige und ltere Pferde: maximal 6 Starts pro Tag

(2) Fur jedes Pferd, das fir ein Turnier genannt wird, gelten die folgenden generellen Startbegrenzungen, unabhangig davon, ob es von

einem oder mehreren Teilnehmern in einer oder mehreren LK vorgestellt wird:

1.  EinTeilnehmer darf mit einem oder mehreren Pferden in einer Einzelprifung antreten, ein Pferd darf aber nur einen Reiter pro
Prifung haben.

10



2. Jede Prifung, in der das Pferd geritten wird, gilt als ein Start.

3. Jede Prifung, bei der das Pferd gefiihrt wird, gilt als ein 1/2 Start.

4. Die Startbegrenzungen gelten pro Turniertag.

(3) Wird eine Klasse wegen Zeitverschiebung auf einen anderen Tag verlegt und wird dadurch die Startbegrenzung eines Pferdes
liberstiegen, so ist dies ein zusatzlich erlaubter Start.

§ 33 Starterlaubnis nach Geschlecht
Hengste sind nur in folgenden LK startberechtigt: LK 1 A/B, LK 2 A/B, LK 3A. Nicht startberechtigt sind sie in der SSH, THiH, FZ sowie in allen
weiteren gefiihrten Priifungen.

§ 34 Impfbestimmungen fiir Pferde

(1) Das Pferd muss tiber einen ausreichenden Influenza-Impfschutz verfigen.

(2) Pferde sind nur dann startberechtigt, wenn sie gegen Influenza-Viren geimpft sind und diese Impfung im Equidenpass ordnungsgemaf

dokumentiert ist.

(3) Impfungen gegen Influenza-Viren sind von einem Tierarzt wie folgt durchzufiihren und von diesem entsprechend, einschlieBlich

Unterschrift und Stempel, im Equidenpass zu dokumentieren:

1. Die Grundimmunisierung besteht aus drei Impfungen. Die ersten zwei Impfungen sind im Abstand von mind. 28 Tagen bis hochstens
70 Tagen durchzufiihren. Die dritte Impfung ist im Abstand von maximal 6 Monaten + 21 Tagen nach der zweiten Impfung
durchzufiihren.

2. Wiederholungsimpfungen sind im Abstand von maximal 6 Monaten + 21 Tagen durchzufiihren.

(4) Zusatzlich wird eine Impfung gegen Herpesvirusinfektionen empfohlen.

(5) OrdnungsgemaR durchgefiihrte Impfungen gegen Tetanus werden als selbstverstandlich erachtet.

(6) Eine Teilnahme an einem Turnier ist moglich, wenn:

1.  beider Grundimmunisierung die ersten zwei Impfungen erfolgt sind und nach der zweiten Impfung 14 Tage vergangen sind,

2. bei Wiederholungsimpfungen und der dritten Impfung der Grundimmunisierung 7 Tage nach der letzten Impfung vergangen sind,

3.  beifehlender Information tber die Grundimmunisierung das Pferd in den letzten drei Jahren regelmaRig, das heilt im Abstand von
maximal 6 Monaten + 21 Tagen nachweislich geimpft wurde.

(7) Die Kontrolle des Impfschutzes gegen Influenza-Viren erfolgt durch die Meldestelle bei Anreise zum Turnier anhand der Eintragungen im

Equidenpass.

§ 35 Pferdehaftpflichtversicherung
Fir jedes Pferd, das auf einem EWU-Turnier vorgestellt wird, muss eine giiltige Haftpflichtversicherung bestehen.

Unterabschnitt 2: Hund

§ 36 Zugelassene Hunde
Auf Turnieren der EWU durfen Hunde ab einem Alter von 24 Monaten gestartet werden. Die Zugehorigkeit zu einer bestimmten Rasse
oder Abstammung ist nicht erforderlich. Laufige Hiindinnen dirfen starten.

§ 37 Startfahigkeit eines Hundes

(1) Die gesundheitliche Startfahigkeit eines genannten Hundes muss der Reiter gewdhrleisten.

(2) Ein Hund ist gesundheitlich startfahig, wenn er

1.  frei von Krankheiten oder Lahmbheit ist,

2.  freivon Krankheiten ist, die seine Leistungsfahigkeit erheblich beeintrachtigen,

3.  keine Verletzungen aufweist, welche den Hund in seiner Leistungsfahigkeit beeintrachtigen.
(3) Kranke oder verletzte und ansteckungsverdachtige Hunde sind von der Prifung ausgeschlossen.
(4) Saugende und trachtige Hiindinnen sind nicht startberechtigt.

§ 38 Generelle Startbegrenzungen fiir Hunde
Hunde dirfen pro Priifung nur einmal starten.

§ 39 Impfbestimmungen fiir Hunde
Der internationale Impfausweis ist bei der Meldestelle vorzuzeigen. Aus diesem muss ersichtlich sein, dass der Hund gegen Tollwut geimpft
ist.

§ 40 Hundehaftpflichtversicherung
Fur jeden Hund, der auf einem EWU-Turnier vorgestellt wird, muss eine gultige Haftpflichtversicherung bestehen.

§ 41 Besondere Bestimmungen
(1) Die Teilnahme der Hunde mit Maulkorb ist erlaubt. In jedem Fall sind je nach Bundesland die gesetzlichen Bestimmungen einzuhalten.
(2) Bescheinigungen Uber durchgefiihrte Wesensteste und Maulkorbbefreiungen mussen mitgefiihrt werden.

Unterabschnitt 3: Mensch

§ 42 Teilnehmer

(1) Teilnehmer ist, wer sich selbst auf dem Nennformular oder in der Online-Nennung als Teilnehmer erklart, unabhangig davon, ob er
startet oder nicht.

(2) Ist der Teilnehmer nicht der Pferdebesitzer, so gilt er als Bevollméachtigter des Pferdebesitzers.

(3) Wenn ein Teilnehmer seinen Pflichten auf dem Turnier, insbesondere der Sorgfaltspflicht gegenlber Pferden und/oder Hunden, nicht
nachkommen kann, weil er wegen Krankheit, Verletzung oder aus sonstigen zwingenden Griinden die Veranstaltung verlassen muss, hat er
sofort die Turnierleitung davon zu unterrichten und einen Stellvertreter zu bestimmen. Dieser muss sich umgehend an der Meldestelle
einfinden und dort Name und Kontaktdaten hinterlegen.

§ 43 Starter
Starter ist, wer den Start antritt, unabhangig davon, ob er diesen beendet.
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§ 44 Leistungsklasse 5

(1) Teilnehmer der LK 5 mussen keine EWU-Mitglieder sein. Ihre Pferde miissen nicht bei der EWU registriert sein. Mit ihren vollstandigen
Angaben auf dem Nennungsformular werden der Teilnehmer und das genannte Pferd beim Veranstalter und der EWU erfasst.

(2) Die LK 5 ist fur den Einstieg in das Turnierreiten vorgesehen.

(3) Die Disziplinen konnen fur die LK 5 reitweisentbergreifend ausgeschrieben werden, d.h. es sind Western-, Freizeit- und klassische Reiter
zugelassen.

(4) Fur klassische Reiter in LK 5 gelten die Ausristungsbestimmungen nach FN-LPO/WBO (siehe dort, u.a. kein Martingal, keine Gerte).

(5) Die Erfolge der Teilnehmer in der LK 5 werden durch die EWU ausgewertet.

§ 45 Leistungsklasse 4

(1) Teilnehmer der LK 4 mussen EWU-Mitglieder sein, d.h. sie missen einen Mitgliedsantrag beim zustandigen EWU-Landesverband gestellt
haben. lhre Pferde missen bei der EWU registriert sein.

(2) Auf Antrag konnen auch Teilnehmer, die in der LK 5 gestartet sind, in die LK 4 aufgenommen werden, wenn sie Mitglied der EWU
werden. Wird die LK wahrend der Saison gewechselt, zdhlen die bis dahin errittenen Punkte nicht fir die neue LK.

(3) Die LK 4 ist die erste Teilnehmerklasse, fur die eine Leistung nach Punkten erforderlich ist.

(4) Die EWU regelt den Aufstieg in die LK 4 nach Leistungspunkten. Diese werden auf der Homepage der EWU veroffentlicht. Mit dem
Aufstieg in die LK 4 erlischt die Startberechtigung in Klassen der LK 5. Die Erfolge der Teilnehmer werden durch die EWU ausgewertet.

(5) Teilnehmer der LK 4 konnen nicht in die LK 5 zurtickgestuft werden.

§ 46 Leistungsklasse 3

(1) Teilnehmer der LK 3 missen EWU-Mitglieder sein. lhre Pferde mussen bei der EWU registriert sein.

(2) Die EWU regelt den Aufstieg in die LK 3 nach Leistungspunkten. Diese werden auf der Homepage der EWU veréffentlicht. Wird die LK
wdhrend der Saison gewechselt, zahlen die bis dahin errittenen Punkte nicht fir die neue LK.

(3) Inhaber des WRA 3 kénnen sich in LK 3 einstufen lassen.

(4) EWU Trainer C/B/A und Pferdewirte Spezialreitweisen/Westernreiten werden in LK 3 eingestuft.

(5) Teilnehmer der LK 3 kdnnen nicht in die LK 4 zuriickgestuft werden.

§ 47 Leistungsklasse 2

(1) Teilnehmer der LK 2 mussen EWU-Mitglieder sein. lhre Pferde mussen bei der EWU registriert sein.

(2) Die EWU regelt den Aufstieg in die LK 2 nach Leistungspunkten. Diese werden auf der Homepage der EWU veréffentlicht. Wird die LK
wdhrend der Saison gewechselt, zahlen die bis dahin errittenen Punkte nicht fiir die neue LK.

(3) Zum Leistungsklassenerhalt sind Leistungspunkte notwendig, die jahrlich festgelegt und veroéffentlicht werden und innerhalb der
jeweiligen Saison erreicht werden mussen. Die Erfolge der Teilnehmer werden durch die EWU ausgewertet.

(4) Teilnehmer aus der LK 2 kénnen bei nicht ausreichender Anzahl von Leistungspunkten max. bis zur LK 3 zurtickgestuft werden.

(5) Inhaber der WRA 2 kénnen sich innerhalb von 12 Monaten nach Ablegen des WRA 2 einmalig in LK 2 einstufen lassen.

§ 48 Leistungsklasse 1

(1) Teilnehmer der LK 1 mussen EWU-Mitglieder sein. lhre Pferde mussen bei der EWU registriert sein.

(2) Die EWU regelt den Aufstieg in die LK 1 nach Leistungspunkten. Diese werden auf der Homepage der EWU veréffentlicht. Wird die LK
wdhrend der Saison gewechselt, zahlen die bis dahin errittenen Punkte nicht fir die neue LK.

(3) Zum Leistungsklassenerhalt sind Leistungspunkte notwendig, die jahrlich festgelegt und veroéffentlich werden und innerhalb der
jeweiligen Saison erreicht werden mussen. Die Erfolge der Teilnehmer werden durch die EWU ausgewertet.

(4) Teilnehmer der LK 1 werden bei nicht ausreichender Anzahl von Leistungspunkten zunachst in die LK 2 zuriickgestuft. Sie kdnnen max.
bis zur LK 3 zurilickgestuft werden.

§ 49 Leistungspunkte

(1) Leistungspunkte dienen zur Berechnung der fir den Leistungsklassenauf- und -abstieg erforderlichen Punkte. Sie werden durch die EWU
festgelegt und auf der Homepage der EWU verdffentlicht.

(2) Leistungspunkte kdnnen in allen Leistungsklassen, jedoch ausschlieBlich in den offiziellen Turnierdisziplinen und nicht in
Sonderpriifungen oder Breitensportwettbewerben erreicht werden.

(3) Auch in zusammengelegten Leistungsklassen sowie Q- und M- Priifungen werden Leistungspunkte erreicht.

§ 50 Berechnung der Leistungspunkte

(1) Die Leistungspunkte werden ausgehend von den aufgrund der vorliegenden Nennungen vorzunehmenden Platzierungen vergeben. Die
Punktzahl des Erstplatzierten ergibt sich aus der Anzahl der Platzierten, der Letztplatzierte erhdlt 1 Punkt.

(2) Sofern nicht alle Platzierungsrange vergeben werden kdnnen, werden Leistungspunkte nur an diejenigen Teilnehmer vergeben, die
platzierungsfahig sind.

(3) Die Leistungspunkte werden je nach Turnierkategorie mit folgendem Faktor multipliziert:

1. KategorieDM x3

Kategorie A/Q x 2

Kategorie A x 2

Kategorie SQ x 2

Kategorie B x 1,5

Kategorie Cx 1

7. Kategorie D x 0,5

(4) Auf E-Turnieren werden keine Leistungspunkte vergeben.

(5) Ausnahmeregelungen zum Auf- und Abstieg, Leistungsklassenerhalt oder eine Neueinstufung in eine Leistungsklasse kénnen bei der
BGS beantragt werden.

oUkwN

§ 51 Wettkampfordnung fiir Menschen mit Handicap im Pferdesport

(1) Teilnehmer mit Handicap erhalten auf Antrag einen Sportgesundheitspass des Deutschen Kuratoriums fiir Therapeutisches Reiten
(DKThR) bzw. eine Turnierkarte der Para Western Reiter e.V., in dem die Einschrankungen der Reitsporttauglichkeit und die zugelassenen
kompensatorischen Hilfsmittel eingetragen werden.

(2) Die LPO/FN und das Regelbuch der EWU haben auch fiir Turnierteilnehmer mit Handicap volle Giiltigkeit mit folgenden Erganzungen:

12



1.  Es werden nur solche Hilfsmittel zugelassen, die nicht die Einwirkung des Teilnehmers unterstitzen, sondern lediglich sein
korperliches Handicap ausgleichen. Unter zusatzlicher Beriicksichtigung der individuellen Beeintrachtigung werden fiur die Reiter z.B.
genehmigt: Gerte, Spezialziigel, Spezialreithandschuhe, Spezialsattel und Spezialbigel.

2. Sehbehinderten und Blinden wird eine Einweisung (Orientierungshilfe) in das Viereck oder den Parcours durch ihre Betreuer
gestattet.

3.  Reiter, die aufgrund ihres Handicaps nicht galoppieren kénnen, sind unabhangig von ihrer jeweiligen Leistungsklasseneinstufung nur
in den WT Klassen startberechtigt. Fiir diese Reiter ist je ein Helfer in der Arena gestattet, um die Sicherheit der Reiter zu gewédhren.
Der Helfer wird durch den Reiter gestellt und muss mindestens 18 Jahre alt sein. Die Ausriistung des Helfers muss den Vorschriften
dieses Regelbuchs analog eines Vorstellers an der Hand entsprechen. Der Helfer steht in einem vom Richter/Ringsteward
zugewiesenen Bereich in der Arena bis die Unterstutzung erforderlich ist oder vom Richter/Ringsteward angewiesen wird. Der Helfer
kann im Notfall einen Strick/ Fiihrleine (kein Panikhaken) in das Gebiss einhaken.

(3) Weitere Ausfiihrungsbestimmungen enthalt die DKThR-Wettkampfordnung. Diese gilt insofern als Bestandteil der LPO.

§ 52 Klasseneinteilung nach Alter des Reiters
(1) A = Erwachsene Reiter: In der Erwachsenenklasse starten Reiter ab dem 20. Lebensjahr.
(2) B = Jugendliche Reiter: In der Jugendklasse diirfen Reiter bis zum Ende des Kalenderjahres starten, in dem sie 19 Jahre alt werden.

§ 53 Startnummern

(1) Jeder Teilnehmer hat die von der Meldestelle ausgegebenen Startnummern in Prifungen, auf dem Abreiteplatz und dem gesamten
Turniergeldnde zu tragen, soweit er sich mit dem Pferd dort bewegt.

(2) Die ziffern auf den Startnummern missen mind. 90 mm hoch sein.

(3) In Gruppenprufungen muss sich auf beiden Seiten des Pferdes eine erkennbare Startnummer befinden.

(4) In Prifungen, in denen sich der zu bewertende Teilnehmer zu FuR bewegt, befindet sich die Startnummer auf seinem Ruicken.

(5) Bei nicht erkennbarer oder falscher Startnummer erhalt der Teilnehmer keine Wertung.

§ 54 Startbereitschaft
Jeder Teilnehmer ist fiir sein plinktliches Erscheinen zur genannten Priifung selbst verantwortlich.

Abschnitt IV: Turnierorganisation

Unterabschnitt 1: Ergebnisse

§ 55 Score Sheets

(1) Die Ergebnisse der Prifungen werden auf Bewertungsbégen (Score Sheets) dokumentiert, sofern fir die jeweilige Priifung Score Sheets
vorgeschrieben sind.

(2) Score Sheets sind in allen Disziplinen zu verwenden mit Ausnahme der WPL, den WT-Klassen sowie der Fuhrzlgelklasse.

(3) Die ausgeftllten Score Sheets gehen am Ende der Prifung an die Meldestelle. Die Meldestelle macht diese den Teilnehmern zur Einsicht
zuganglich.

(4) Die Originale der Score Sheets verbleiben bei den Turnierunterlagen und werden gemeinsam mit diesen von der Meldestelle nach
Turnierende an die EWU geschickt.

§ 56 Richterkarte

(1) Die Richterkarte dient zur Ermittlung der Ergebnisse. Auf der Richterkarte legt der Richter anhand der Prifungsergebnisse die
Platzierungen fest.

(2) Der Richter oder der Ringsteward hat die genaue Anzahl der genannten und gestarteten Teilnehmer einer Prifung auf der Richterkarte
einzutragen. Die Startnummern der platzierten Teilnehmer zuziglich zweier Reserveplatzierter sowie die Angabe der Scores bei gescorten
Prifungen sind ebenfalls einzutragen. Die Platzierungen stehen mit Eintragung auf der Richterkarte fest.

(3) Die Richterkarte ist vom Richter zu unterschreiben.

(4) Wenn die Platzierungen feststehen, darf die Priifung nicht wiederholt werden.

(5) Ist die Richterkarte unterschrieben, darf diese vorbehaltlich der in den § 64 genannten Ausnahmen nicht mehr geandert werden.

(6) Die Richterkarte wird zusammen mit der durch den Ringsteward unterschriebenen Starterliste nach Priifungsende an die Meldestelle
gegeben. Nach Turnierende sind die vorgenannten Unterlagen von der Meldestelle an die EWU zu schicken.

Unterabschnitt 2: Platzierungsbedingungen

§ 57 Platzierungsbedingungen

(1) Das Ergebnis des Wettbewerbs in Turnierklassen ist die Platzierung (Anzahl von Platzen) der Teilnehmer, die durch den amtierenden
Richter vorgenommen wird.

(2) Eine Priifung hat erst bei Vorlage von 4 Nennungen Gultigkeit. Liegen keine 4 Nennungen vor, darf die Prifung nicht stattfinden.
Ausgenommen hiervon sind Sonderprifungen und Turnierklassen auf E-Turnieren.

(3) Die Platzierung liegt allein in der Verantwortung des Richters, seine Entscheidung ist endguiltig.

(4) In den LK 1-3 A/B ist in den Disziplinen TH, WR, RN, RR, SUHO ein Mindestscore von 56 Punkten fir eine Platzierung erforderlich.

(5) Ist eine Pferd-/Reiterkombination disqualifiziert worden oder hat es einen Nullscore erhalten, kommt es fur eine Platzierung nicht in
Frage.

(6) In Disziplinen, in denen kein Score vergeben wird, entscheidet der Richter, ob ein Ritt platzierungwiirdig ist oder nicht.

§ 58 Anzahl der Platzierten

Fur alle Klassen in Turnierdisziplinen sind folgende Platzierungen unter Berticksichtigung von § 49 maoglich:
1. 4 Nennungen: Platzierung bis Platz 4

5 bis 10 Nennungen: Platz 5

11 bis 15 Nennungen: Platz 6

16 bis 21 Nennungen: Platz 7

22 bis 24 Nennungen: Platz 8

25 bis 27 Nennungen: Platz 9

28 bis 30 Nennungen: Platz 10

31 bis 33 Nennungen: Platz 11

O NV AEWN
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9. 34 bis 36 Nennungen: Platz 12
10. 37 bis 39 Nennungen: Platz 13
11. 40 bis 49 Nennungen: Platz 14
12. ab 50 Nennungen pro weitere 10 Nennungen je zwei Platzierte mehr

§ 59 Mehrfachplatzierungen
(1) Mehrfachplatzierungen sind in allen Disziplinen, auRer in der WPL, moglich. Dies gilt nicht fir den ersten Platz.
(2) Die Verteilung der Schleifenfarben und evtl. Sachpreise an Gleichplatzierte wird ausgelost, Preisgelder werden gleichmaRig aufgeteilt.

§ 60 Stechen um den ersten Platz

(1) Bei Gleichstand auf dem ersten Platz erfolgt ein Wiederholungsritt (Stechen), bei gleicher Startfolge und gleichem Pattern. Es gibt nur
ein Stechen. Bei erneutem Gleichstand werden die Sieger als Co-Champions benannt.

(2) Ist ein Preisgeld ausgeschrieben, so wird das Preisgeld des 1. und 2. Platzes addiert und je zur Halfte an die beiden Teilnehmer
ausgezahlt. Um eventuelle Ehrenpreise wird eine Miinze geworfen.

(3) Grundsatzlich konnen die Erstplatzierten von einem Stechen absehen; es entscheidet sodann der Minzwurf tGber die Platzierung.

(4) Tritt ein Reiter zum Stechen nicht an, wird er als Zweiter platziert.

(5) Die am Stechen beteiligten Starter werden ausgehend von Platz 1 abwarts platziert und kénnen unabhéngig vom Ausgang des Stechens
nicht niedriger platziert werden, es sei denn, es kommt zu einer Disqualifikation.

§ 61 Platzierung mit mehreren Richtern

(1) In der Prifung WPL wird die Platzierung bei der Bewertung durch mehrere Richter nach Platzierungspunkten ermittelt.

(2) In gescorten Prufungen werden die Scores der Richter addiert.

(3) Bei Punktgleichstand auf dem ersten Platz entscheidet die Platzierung des Tie-Richters. Der Tie-Richter muss vor der Priifung durch den
Turnierleiter bestimmt und auf der Startliste der jeweiligen Disziplin benannt werden.

(4) Vorher festgelegte Streichergebnisse sind zuldssig.

(5) Fur die Deutschen Meisterschaften konnen gesonderte Regelungen gelten.

Unterabschnitt 3: Besondere Bestimmungen fir Vorldufe und Finale; Siegerehrung

§ 62 Vorlaufe und Finale

(1) Bei Vorldaufen der Deutschen Meisterschaften oder sofern aufgrund der KlassengroBe eine Aufteilung der Klasse vorzunehmen ist (Go-
round), ist ein Finale (Final) zur Festlegung der Platzierung erforderlich.

(2) In das Finale werden mindestens die fir die erforderliche Anzahl an Platzierungen qualifizierten Teilnehmer gebeten.

(3) Es konnen auch Teilnehmer mit Punktegleichstand aus Go-rounds in das Finale aufgenommen werden. Es kann sich dadurch die Anzahl
der Finalteilnehmer erhéhen, jedoch nicht die Anzahl der Platzierten.

(4) In einem Finale werden alle Teilnehmer neu bewertet.

(5) In einem Finale kann auch ein Teilnehmer mit einem Nullscore platziert werden, jedoch nicht mit einer Disqualifikation.

§ 63 Siegerehrungen

(1) Die Siegerehrung ist ein feierlicher Akt, bei dem der Sieger und die Platzierten eines Wettbewerbs geehrt werden. Sie beendet die
Prifung.

(2) Die Siegerehrung sollte unmittelbar nach der Prifung durchgefiihrt werden.

(3) Die platzierten Teilnehmer sollten nach Mdéglichkeit personlich und in der vorgeschriebenen Kleidung erscheinen.

Unterabschnitt 4: Berichtigung, Proteste und DisziplinarmalRnahmen

§ 64 Berichtigung von Platzierungen

(1) Eine nachtragliche Berichtigung von Platzierungen ist nur durch den amtierenden Richter oder die EWU mdéglich, und nur in den
folgenden Féllen:

1. Rechen- oder Schreibfehler auf Richterkarten und Score Sheets missen korrigiert werden,

2. ein Teilnehmer oder ein Pferd erweist sich nachtraglich als nicht startberechtigt,

3. ein Teilnehmer oder ein Pferd erweist sich nachtraglich als disqualifiziert,

4.  einem Protest wird stattgegeben.

(2) Bemerkt ein Teilnehmer einen Rechen- oder Schreibfehler auf einem Score Sheet, kann er die Anderung beim Turnierleiter beantragen,
ohne einen formellen Protest einlegen zu missen.

(3) Erfolgt die Berichtigung nach der Siegerehrung, korrigiert der Richter die Richterkarte sowie die Score Sheets. AnschlieRend verliest der
Sprecher die gednderte Platzierung. Die Meldestelle regelt den Austausch der Ehrenpreise, Schleifen und ggf. Gewinnschecks. Die
Teilnehmer sind zum Austausch verpflichtet.

(4) Erfolgt die Berichtigung nach dem Turnier veréffentlicht die EWU das gednderte Ergebnis.

§ 65 Voraussetzungen fiir Proteste

(1) Jeder Teilnehmer, der durch einen VerstoRB gegen die Wettkampfordnung (Regelbuch) benachteiligt wurde, kann gegen die
entsprechende Wertung Protest einlegen. Proteste gegen Mannschaftswertungen sind durch den Mannschaftsfiihrer einzulegen.
(2) Proteste gegen Richterentscheidungen sind nur moglich, wenn die Entscheidung des Richters rechtsmissbrauchlich erfolgt ist.

§ 66 Form des Protestes

(1) Das Einlegen eines Protestes muss schriftlich, fristgemaR und unter Zahlung der Protestgebiihr an den Turnierleiter erfolgen.
Der Protest ist ausreichend zu begriinden.

(2) Bei offensichtlichen Rechenfehlern kann der Protest auch mindlich ohne Zahlung einer Gebuhr erfolgen.

§ 67 Frist

Der Protest ist im laufenden Turnierbetrieb spatestens innerhalb einer Stunde nach der betreffenden Siegerehrung einzulegen und bei der
letzten Prifung eines Turniertages oder des Turniers eine halbe Stunde nach der betreffenden Siegerehrung.
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§ 68 Protestgebiihren

(1) Die Protestgebuihr betragt:

1.  25,-- Euro bei C-, D- und E-Turnieren

2. 50,-- Euro bei A- und B-Turnieren

3. 100,-- Euro bei Deutschen Meisterschaften der EWU (DM)

(2) Die Gebduhr ist bei Einlegen des Protestes bar zu entrichten. Wird dem Protest stattgegeben, ist die Protestgebuhr zurtick zu zahlen.

§ 69 Entscheidung liber einen Protest

(1) Im laufenden Turnierbetrieb entscheidet der Turnierausschuss bis spatestens 2 Stunden nach Ende der letzten Prifung des
betreffenden Turniertages Uber den Protest. Am letzten Turniertag erfolgt die Entscheidung bis spatestens 1 Stunde nach Ende der letzten
Prifung.

(2) Mitglieder des Turnierausschusses oder Personen, die aus sonstigen Griinden befangen sind, diirfen nicht tGber einen Protest
entscheiden.

(3) Kann aus einem berechtigten Grund der Turnierausschuss keine Entscheidung treffen, ist der Protest innerhalb einer Woche an das
Sportgericht weiterzuleiten.

§ 70 Rechtsmittel

(1) Gegen die Entscheidung des Turnierausschusses steht dem Betroffenen das Recht des Einspruchs zu.

(2) Der Einspruch ist innerhalb einer Woche schriftlich an das Sportgericht zu stellen und ausreichend zu begriinden.

(3) Rechtsmittel sind nur zuldssig, wenn sie frist- und formgerecht unter Einzahlung des Kostenvorschusses eingelegt wurden. Der
ordentliche Rechtsweg ist ausgeschlossen.

§ 71 DisziplinarmaRnahmen

(1) Als DisziplinarmaRnahmen kénnen beauftragte Personen bei VerstoRen gegen die Rechtsordnung, hier insbesondere bei Verletzung der
sportlichen Fairness und VerstoR gegen die geltenden Tierschutzbestimmungen im Rahmen von EWU-Veranstaltungen eine Verwarnung,
Disqualifikation oder einen dauernden Ausschluss (Sperre) von dem betreffenden EWU-Turnier verhdangen.

(2) Eine Disqualifikation bedeutet die Sperre eines Teilnehmers fiir die betroffene Priifung.

(3) Beauftragte Personen der EWU im Rahmen von EWU-Veranstaltungen (insbesondere Turniere) sind Richter, Turnierleiter und Stewards.
(4) Die Verhangung einer Disziplinarmalnahme ist schriftlich festzuhalten und unverziglich nach der Veranstaltung an die EWU zu melden.
Eine Sperre muss am ersten Werktag nach dem Turnier an die EWU gemeldet werden.

(5) Weiteres regelt die Rechtsordnung der EWU.

§ 72 Rechtsmittel

(1) Gegen die Verhangung von DisziplinarmaRnahmen durch beauftragte Personen der EWU steht dem Betroffenen das Recht des
Einspruchs zu.

(2) Der Einspruch ist innerhalb einer Woche schriftlich an das Sportgericht zu stellen und ausreichend zu begriinden.

(3) Rechtsmittel sind nur zuldssig, wenn sie frist- und formgerecht unter Einzahlung des Kostenvorschusses eingelegt wurden. Der
ordentliche Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Unterabschnitt 5: Schleifen und Ehrenpreise

§ 73 Schleifen

(1) Fur alle Prifungen in Turnierdisziplinen missen Schleifen gemaR der vorgeschriebenen Platzierung vergeben werden.

(2) Werden Nachnennungen akzeptiert, mussen gentligend Schleifen vorhanden sein, andernfalls missen fehlende Schleifen innerhalb von
28 Tagen nachgesandt werden.

§ 74 Schleifenfarben

1. Platz: Blau

2. Platz: Rot

3. Platz: Gelb

4. Platz: Weil

5. Platz: Rosa

6. Platz: Griin

ab 7. Platz: Braun

All-Around-Champion: Lila (groRRe Schleife)

§ 75 Pokale
Flr jeden Sieger einer Prifung muss ein Ehrenpreis, z.B. ein Pokal, vergeben werden.

§ 76 Geldpreise
Sofern Geldpreise fir bestimmte Priifungen vorgesehen sind, mussen sie veroffentlicht werden. Ihre Ausschiittung ist fir den Veranstalter
verpflichtend. Die Staffelung der Ausschiittung ist dem Veranstalter Gberlassen.

§ 77 Sachpreise
Sachpreise mussen nicht bekannt gegeben werden. Werden Sachpreise in der Ausschreibung oder dem Programmbheft angekiindigt, so
missen sie vergeben werden.

Unterabschnitt 6: All-Around

§ 78 All-Around-Champion

(1) Auf Turnieren aller Kategorien, mit Ausnahme der E-Turniere, wird der Titel des All-Around-Champions vergeben. Dieser ehrt
denjenigen Reiter, der in seiner jeweiligen Leistungsklasse die meisten Erfolge auf dem Turnier erzielt hat.

(2) Der Titel eines All-Around-Champion muss wie folgt vergeben werden:

- fur LK 1 und LK 2 auf Turnieren der Kategorie DM und A/Q

- fir LK 1, LK 2 und LK 3 auf Turnieren der Kategorie A und B

- fir LK 1, LK 2, LK 3, LK 4 und LK 5 auf Turnieren der Kategorie C

- fur LK 4 und LK 5 auf Turnieren der Kategorie C und D
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1.  Bei kombinierten Turnieren, z.B. AQ/C oder B/C wird der Titel des All-Around-Champion fiir das gesamte Turnier in den dort
ausgeschriebenen Leistungsklassen vergeben.

(3) Es wird der Titel eines All-Around-Champions fir jede der LK in den LK 1-5 getrennt nach A und B vergeben, auch wenn die Punkte in

zusammengelegten Klassen erworben wurden.

§ 79 Ermittlung des All-Around-Champions

(1) Zur Ermittlung des All-Around-Champions werden die erworbenen Punkte aus allen offiziellen Turnierdiszplinen (auer Horse & Dog

Trail und WT-Prifungen) addiert.

(2) All-Around-Champion kann nur die Reiter-/Pferd-Kombination werden, die in mindestens drei verschiedenen Disziplinen jeweils einen

oder mehr Punkte erhielt.

(3) Jeder Teilnehmer erhalt All-Around-Punkte entsprechend dem einfachen Wert seiner Platzierung. Die Punktzahl des Erstplatzierten

ergibt sich aus der Anzahl der Platzierten, der Letztplatzierte erhalt 1 Punkt.

(4) Kommt es bei der Ermittlung des All-Around-Champions in einer LK zu einem Punktegleichstand, wird folgendermaRen entschieden:

1.  Eswird der Teilnehmer zum Champion erklart, der mit einem Pferd in den meisten Priifungen Punktgewinne erzielen konnte.

2. Der Reiter, der die groBte Anzahl teilnehmender Pferde besiegt hat, wird Champion. Der platzierte Teilnehmer hat auch diejenigen
Teilnehmer besiegt, die einen Nullscore hatten, disqualifiziert wurden oder nicht angetreten sind.

(5) Sollte immer noch ein Gleichstand bestehen, werden 2 All-Around-Champions vergeben. Schleife, ggf. Pokal und Sachpreis werden

sodann nach Entscheidung des Veranstalters verteilt.

Unterabschnitt 7: Anlagenbedingungen

§ 80 Arena

(1) Als Arena gelten Reithallen oder umzadunte Reitplatze.

(2) Alle Prifungen missen in einer Arena stattfinden.

(3) Die Arena muss den Erfordernissen der Disziplinen genligen.

(4) Die Sicherheit der Zuschauer muss durch mechanische Abgrenzungen (Zaun, Bande, sonstige Abgrenzung) gewahrleistet sein.

(5) Bei Dunkelheit muss die Arena ausreichend beleuchtet sein.

(6) Die Arena kann um einen Vorbereitungsbereich (Warm-Up-Bereich) erganzt werden. Sofern im Pattern oder den Bewertungsvorgaben
das Wort , Arena“ genannt ist, betrifft dies nicht den Warm-Up-Bereich.

§ 81 ArenagréRe

(1) Die MindestgroRe einer Arena betragt grundsatzlich 20x40m. Sofern ein Pattern eine abweichende ArenagroRe erfordert, ist dies in den
jeweiligen Disziplinen geregelt, ggfls. ist die erforderliche ArenagréRe den Pattern zu entnehmen.

(2) Fur die Disziplinen SSH, WHS, WPL und analoge Sonderprifungen dieser Disziplinen obliegt es der Entscheidung des Richters, diese auch
in kleineren Arenen stattfinden zu lassen, sofern dies gefahrlos maoglich ist.

§ 82 Abreiteplatz

(1) Abreiteplatze konnen Reithallen oder umzaunte Reitplatze sein.

(2) Fur die Vorbereitung der Pferde auf die Priifungen muss mindestens ein Abreiteplatz zur Verfligung stehen.

(3) Die MindestgroRe des Abreiteplatzes muss 20x40 m betragen.

(4) Der Abreiteplatz muss eine ausreichende Trennung von Reitern und Zuschauern gewahrleisten.

(5) Die Bodenbeschaffenheit des Abreiteplatzes muss ein gefahrloses Abreiten und eine wettkampfgerechte Vorbereitung ermoglichen.
(6) Bei parallel stattfindenden Prifungen missen mindestens zwei Abreiteplatze zur Verfligung stehen.

(7) Bei Dunkelheit muss der Abreiteplatz ausreichend beleuchtet sein.

§ 83 Sanitédre Anlagen
Fur jedes Turnier miissen ausreichend sanitdre Anlagen zur Verfugung gestellt werden.

Unterabschnitt 8: Auflistung der Turnierdisziplinen

§ 84 Turnierdisziplinen

(1) Arten von Turnierdisziplinen

1.  offizielle Turnierdisziplin:

a)  Eine Qualifikation fir die DM ist erforderlich.

b)  Leistungspunkte werden erritten

2. Turnierdisziplin: Leistungspunkte werden erritten

3. Sonderprifungen und Breitensportwettbewerbe: Leistungspunkte werden nicht erritten
(2) Die offiziellen Turnierdisziplinen und deren Abkurzungen sind:
1.  Western Pleasure (WPL)

Western Horsemanship (WHS)

Trail Horse (TH)

Showmanship at Halter (SSH)

Western Riding (WR)

Superhorse (SUHO)

Jungpferdeprifungen (JUPF)

Youngstar-Prifungen (YS)

Reining (RN)

Ranch Riding (RR)

Working Cow Horse (WCH)

Working Cow Horse Boxing (WCHB)

Box Drive Box (BDB)

14. Horse & Dog Trail (H&D TH)

(3) In offiziellen Turnierdisziplinen werden die Titel ,,Deutscher Meister”, ,Champion“ oder ,Bestes Jungpferd” vergeben.

WO NOWULAWN
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Abschnitt V: Turnierfachleute

Unterabschnitt 1: Veranstalter

§ 86 Voraussetzungen

(1) Der Veranstalter eines Turniers muss Mitglied der EWU sein, damit die Veranstaltung tiber die Haftpflichtversicherung der EWU
versichert ist.

(2) Er darf auf dem Turnier nicht als Richter oder Steward tatig sein.

(3) Sollte der Veranstalter auch gleichzeitig Turnierleiter sein, so muss er dessen Voraussetzungen ebenfalls erfiillen.

§ 87 Aufgaben

(1) Der Veranstalter ist verantwortlich fir den Erhalt der Turniergenehmigung und die Einhaltung der darin festgelegten Bedingungen.
(2) Der Veranstalter hat fir die Einhaltung aller Bestimmungen zur Turnierorganisation Sorge zu tragen.

(3) Der Veranstalter muss mit dem beauftragten Richter, Ringsteward und Steward einen schriftlichen Vertrag schlieBen. Die darin
enthaltenen Fristen und Bedingungen sind zwingend einzuhalten.

(4) Der Veranstalter hat dafiir Sorge zu tragen, dass der/die bestellte/n Richter tiber die Qualifikation (oder ggf. Zertifikate)
verfugt/verfugen, die fir das Richten der betreffenden ausgeschriebenen Priifungen notwendig sind.

(5) Der Veranstalter ist dafuir verantwortlich, dass der Richter pro Tag nicht mehr als 12 Stunden als Richter eingesetzt wird und bis zum
nachsten Einsatz mindestens 9 Stunden dazwischen liegen. Erfordert der Zeitplan mehr als 12 Stunden pro Tag, muss ein zweiter Richter
eingesetzt werden.

(6) Der Veranstalter muss Richter, Ringsteward und Steward am letzten Turniertag die vereinbarten Kostenerstattungen (Entgelte,
Fahrtkosten, Nebenkosten) vollstandig auszahlen.

(7) Sollte der Veranstalter weitere Personen oder Firmen mit Dienstleistungen beauftragt haben, sind auch fir diese die vereinbarten
Kostenerstattungen vorzunehmen.

Unterabschnitt 2: Meldestelle

§ 88 Aufgaben

(1) Meldestellen missen offiziell durch die EWU akkreditiert sein. Sie konnen aus der jeweils gliltigen Meldestellen-Liste ausgewahlt
werden.

(2) Die Meldestelle nimmt im Vorfeld des Turniers Nennungen an und erfasst und bearbeitet sie mit TRAILS.

(3) Die 1. Meldestelle wird vom Veranstalter oder Turnierleiter bestimmt und ist namentlich anzugeben.

(4) Eine Meldestelle darf nicht Turnierleiter, Ringsteward, Richter oder Steward auf dem jeweiligen Turnier sein.

(5) Die 1. Meldestelle darf nur dann Teilnehmer sein, wenn eine 2. Meldestelle vorhanden ist.

(6) Nennungen, die nicht den Bestimmungen des Regelbuchs entsprechen, sind abzulehnen. Die Meldestelle kann, aber muss nicht,
Kontakt zu einem Teilnehmer aufnehmen, damit diesem Gelegenheit gegeben wird, seine Nennung zu korrigieren.

(7) Ist in der Ausschreibung eine Office Charge vorgesehen, so hat die Meldestelle die Pflicht, eine Nennbestatigung an die Teilnehmer zu
versenden, die bei den Teilnehmern mind. 2 Werktage vor dem ersten Turniertag eintrifft.

(8) Die Nennbestatigung enthdlt die Auflistung der genannten Prufungen, bestétigt den Eingang der Nenngelder und Nebenkosten und
weist noch offen stehende Betrage aus, die vor Ort entrichtet werden mssen.

(9) Die Meldestelle erstellt einen Zeitplan, der vor Veroffentlichung mit dem Turnierleiter und dem Richter abgestimmt werden muss.
Sie Ubersendet dem Richter bis spatestens 5 Tage vor Turnierbeginn einen verbindlichen Zeitplan.

(10) Die Meldestelle empféangt die Teilnehmer auf dem Turnier, kontrolliert die Startvoraussetzungen, insbesondere den Equidenpass und
vergibt die Startnummern. Sie weist Boxen- oder Paddockpladtze zu und gibt Auskunft Gber die weitere Organisation des Turniers.

(11) Die Meldestelle ist verantwortlich fir den Aushang folgender Informationen:

1.  Aktueller Zeitplan

2 Alle Pattern des Turniers

3.  Starterlisten fur jede Priifung mind. 90 Minuten vor Beginn der Priifung, ausgehangt bei der Meldestelle und am Abreiteplatz

4 Kopien der Score Sheets nach stattgefundenen Priifungen. Es werden keine Original-Score Sheets ausgehdngt. Ist ein Kopieren aus
technischen Griinden nicht moglich, so verbleiben die Score Sheets bei der Meldestelle und stehen den Teilnehmern zur Einsicht zur
Verfligung.

Ergebnislisten (Platzierungen) nach stattgefundenen Priifungen

Abreitezeiten

Name des Stewards

8.  Name und Telefonnummer von Turniertierarzt und Hufschmied

(12) Die Meldestelle ist fiir die Ubermittlung der Turnierergebnisse sowie die Bearbeitung und Versendung aller fiir das Turnier
erforderlichen Unterlagen an die BGS verantwortlich.

(13) Bei Ausfall der 1. Meldestelle muss eine andere akkreditierte 1. Meldestelle eingesetzt werden.

Nowv

§ 89 Bearbeitung der Teilnehmerdaten Kategorie DM, A/Q, SQ, B, C und D
Die Erfassung und Bearbeitung der turnierrelevanten Teilnehmerdaten wird liber die EWU-eigene Turniersoftware bearbeitet. Die
Verwendung der Software ist vorgeschrieben.

§ 90 Ergebnisse der Turniere Kategorie DM und A/Q, SQ, A, B, Cund D

(1) Folgende Unterlagen sind von der Meldestelle in der Woche nach dem Turnier an die BGS zu senden:

1.  Programmbheft

2. Originale der Richterkarten, Score Sheets und Ergebnislisten

3. Richterbeurteilungsbogen

4.  vom Ringsteward unterschriebene Starterlisten

(2) Sollte die Meldestelle die Ergebnisse und Unterlagen nicht rechtzeitig an die EWU melden oder die Ergebnisliste fehlerhaft oder
unvollstandig sein, werden die Ergebnisse von der EWU nachtraglich ermittelt und dem Turnierveranstalter eine Gebihr in Rechnung
gestellt. Die Genehmigung eines zukiinftigen Turniers kann sodann versagt werden.

§ 91 Bearbeitung der Teilnehmerdaten Kategorie E

Fur die Bearbeitung der Teilnehmerdaten von Turnieren der Kategorie E ist die EWU-Turniersoftware nicht erforderlich. Die Auswertung
muss nur sinngemaR den Anforderungen des Regelbuchs entsprechen.
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§ 92 Ergebnisse der Turniere Kategorie E

(1) Die Ergebnisse sind von der Meldestelle in der Woche nach dem Turnier an die BGS zu senden.

(2) Fur die Dokumentation der Ergebnisse gentigen handschriftliche Aufzeichnungen in ordentlicher Form. Sie mussen enthalten:
1.  Name der Prifung, der Sonderprifung oder des Breitensportwettbewerbs

Platzierung mit Angabe von Startnummer, Name des Teilnehmers und Name des Pferdes

Programmheft (falls vorhanden)

Originale der Richterkarten und Score Sheets

vollstandige Teilnehmerliste

Richterbeurteilungsbogen

oukwnN

Unterabschnitt 3: Turnierleiter

§ 93 Voraussetzungen

(1) Der vom Veranstalter bestimmte Turnierleiter muss Mitglied der EWU und mindestens 21 Jahre alt sein und Kompetenz fur die Leitung
eines Turniers aufweisen.

(2) Die fur die Genehmigung eines Turniers zustandige Stelle kann einen Turnierleiter ablehnen und die Benennung eines anderen
Turnierleiters fordern.

(3) Der Turnierleiter darf, abgesehen von einer Position als Veranstalter, weder weitere Funktionen auf demselben Turnier Gbernehmen
noch Teilnehmer sein.

(4) Sind Veranstalter und Turnierleiter dieselbe Person, so gelten uneingeschréankt die Bestimmungen des Veranstalters fur den
Turnierleiter.

(5) Gleiches gilt fiir den Vertreter des Turnierleiters.

§ 94 Aufgaben

(1) Der Turnierleiter hat das Recht und die Pflicht, auf die Einhaltung aller Regeln, die das Turnier betreffen, zu achten.

(2) Er muss wahrend des Turniers durchgehend anwesend sein und dem Richter und Steward jederzeit zur Verfiigung stehen.

(3) Der Turnierleiter ist fir den Gesamteindruck der Veranstaltung verantwortlich und unterstitzt stets die Arbeit des Richters, des
Stewards und des Ringstewards.

(4) Der Turnierleiter ist dem Veranstalter gegeniber verantwortlich fir die Einhaltung der Turnierbestimmungen.

(5) Der Turnierleiter hat sicherzustellen, dass fiir den gesamten Turnierzeitraum mind. ein Rettungssanitater mit Notfallausriistung auf dem
Turnier bereit steht. Sollte dies nicht der Fall sein, hat er umgehend sowohl den Richter als auch den Steward hiertiber zu informieren.

(6) Der Turnierleiter muss nach dem Ende der letzten Priifung des jeweiligen Turniertages sowie am Ende des Turniers noch fiir mindestens
eine halbe Stunde auf dem Turnierplatz anwesend sein, um im Falle eines Protestes eine Entscheidung mit dem Turnierausschuss
herbeizufiihren.

(7) Der Turnierleiter tiberwacht die Einhaltung des Zeitplans, der den Teilnehmern bekannt gegeben worden ist.

Unterabschnitt 4: Richter/Tie-Richter/Bit-Judge/Richteranwarter

§ 95 Voraussetzungen

(1) Der Richter muss aus der aktuellen EWU-Richterliste ausgewahlt werden (amtierender Richter).

(2) Zwischen dem Veranstalter und dem Richter muss ein schriftlicher Vertrag (EWU-Formular ,Richtervertrag”) geschlossen werden.

(3) Richter, die in der von der EWU gefuhrten aktuellen A/B-Liste enthalten sind, diirfen alle Turnierprifungen der Turnierkategorien DM,
A/Q, A, SQ, B, C, D und E richten sowie alle Sonderpriifungen und Breitensportwettbewerbe.

(4) Richter, die auf der von der EWU gefuihrten aktuellen C-Liste gefiihrt werden, diirfen alle Turnierpriifungen der Turnierkategorien C, D,
E richten, sowie alle Sonderpriifungen und Breitensportwettbewerbe. C-Richter diirfen auf Turnieren der Kategorie A/Q, A und SQ
zusatzlich ausgeschriebene Priifungen der LK 3 und auf Turnieren der Kategorie B zusatzlich ausgeschriebene Priifungen der LK 3 und LK 4
richten.

(5) Fur das Richten von Working Cowhorse, Boxing und Box Drive Box muss der Richter ein Zertifikat fiir WCH besitzen.

§ 96 Zusatzliche Richter

(1) Sofern erforderlich, konnen weitere Richter auf einem Turnier eingesetzt werden,

1. um einen zlgigen Prifungsablauf bei groBen Teilnehmerfeldern zu garantieren und/oder

2. zur Kontrolle der Gebisse, der Ausriistung und des Zustands der Pferde (Bit Judge).

(2) Die Richter mussen auf der aktuellen EWU-Richterliste gefiihrt werden.

(3) Bei Deutschen Meisterschaften konnen auch qualifizierte Richter anderer anerkannter Verbande eingesetzt werden.

§ 97 Bit Judge

Sofern ein Bit Judge eingesetzt ist, muss der Teilnehmer sein Pferd unmittelbar nach seinem Start von diesem kontrollieren lassen. Der Bit
Judge informiert den amtierenden Richter umgehend bzw. bis spatestens vor Abgabe der Richterkarte tber Disqualifikationen, tGber die er
eigenstdndig entscheidet.

§ 98 Tie-Judge

Bei Prifungen, die von mehreren Richtern gerichtet werden, muss ein Richter bestimmt werden, dessen Bewertung bei einem
Punktegleichstand herangezogen wird und fur die endgtiltige Platzierung ausschlaggebend ist (Tie-Judge). Dieser sollte auf der Starterliste
deutlich gekennzeichnet werden, im Zweifel ist der erstgenannte Richter der Tie-Judge.

§ 99 Aufgaben

1. Der Richter muss sich nach dem Eintreffen am Veranstaltungsort sofort mit der Turnierleitung in Verbindung setzen.

2. Der Richter soll die Turnierleitung bei auftretenden Meinungsverschiedenheiten beraten, sofern sie die Regeln und Bestimmungen des
Regelbuchs betreffen.

3. Der Richter betritt die Arena zusammen mit seinem Ringsteward friihestens 15 Minuten vor Beginn einer Prifung. Sind alle
Vorbereitungen getroffen, lasst der Richter durch den Sprecher den Beginn der Priifung ansagen.

4. Der Richter muss nach dem Ende der letzten Priifung des jeweiligen Turniertages sowie am Ende des Turniers noch fiir mindestens eine
halbe Stunde auf dem Turnierplatz anwesend sein, um im Falle eines Protestes eine Entscheidung mit dem Turnierausschuss
herbeizufiihren.

5. Der Richter muss nach dem Turnier einen Turnierbeurteilungsbogen an die BGS senden.
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§ 100 Befugnisse des Richters

(1) Der Richter entscheidet, ob er auRer dem Ringsteward noch weitere Personen in der Arena zuldsst. Dies kdnnen weitere Ringstewards
oder Ringsteward-Anwadrter, weitere Richter oder Richter-Anwadrter, Personen des Parcoursdienstes oder Fotografen sein. Die
zugelassenen Personen mussen von Anfang bis Ende der Priifung in der Arena sein und haben einen zugewiesenen Platz einzuhalten.

(2) Die Wiederherstellung eines Hindernisses, fiir die eine Unterbrechung des Rittes notwendig ist, bedarf der Genehmigung (Handzeichen,
Anweisung) des Richters.

(3) Der Richter kann eine Priifung jederzeit unterbrechen. Der Abbruch einer Prifung wird vom Richter durch Handzeichen an den Sprecher
oder durch Abpfeifen signalisiert.

(4) Dem amtierenden Richter obliegt es bei Beginn, wahrend oder nach der Prifung bzw. solange sich der Teilnehmer nach Beendigung der
Prifung in der Arena aufhalt, Ausristungsgegenstande, die dem EWU Regelbuch nicht entsprechen, die dort nicht eindeutig geregelt sind
oder die er fiir inhuman halt, abzulehnen. Der betreffende Teilnehmer wird fiir die entsprechende Prifung disqualifiziert.

(5) Es obliegt dem Richter, Ausriistungsgegenstdnde, die in diesem Regelbuch nicht eindeutig geregelt sind, abzulehnen, wenn sie dem
Teilnehmer einen Vorteil verschaffen, inhuman oder unfallgefahrdend erscheinen.

(6) Der amtierende Richter einer Prifung hat das Vorstellen von Pferden, die Verletzungen aufweisen, die offensichtlich Schmerzen
verursachen, zu unterbinden. Dies kann bereits beim Einreiten oder wahrend einer Priifung durch Abbruch geschehen. In
Gruppenprifungen kann das betreffende Pferd herausgenommen und zur Verwahrung an einen Ort bestimmt werden, der die tGbrigen
Teilnehmer nicht behindert.

(7) Der amtierende Richter einer Prifung oder ein zusétzlicher Richter hat nach einem Vorstellen oder am Ende von Gruppenprifungen
Pferde, die offensichtliche Verletzungen aufweisen, zu disqualifizieren. Dies gilt insbesondere, wenn Verletzungen im Bereich reiterlicher
Einwirkung festgestellt werden. Beispiele: Maul (Gebiss) und Bauch (Sporen), insbesondere Blut.

(8) Der amtierende Richter einer Priifung hat das Vorstellen von Pferden, die offensichtliche Bewegungsstorungen aufweisen, deren
Ursache in Schmerzen vermutet werden, zu unterbinden. Wahrend einer Einzelpriifung kann dies durch Abbruch (Abpfeifen) der Prifung
geschehen oder durch Disqualifikation am Ende des Vorstellens. In Gruppenprifungen soll das betreffende Pferd herausgenommen und
zur Verwahrung an einen Ort bestimmt werden, der die Uibrigen Teilnehmer nicht behindert.

(9) Der amtierende Richter einer Prifung hat nach einem Vorstellen oder am Ende von Gruppenprifungen, Pferde, die offensichtliche
Bewegungsstorungen aufweisen, deren Ursache in Schmerzen vermutet werden, zu disqualifizieren. Eine Disqualifikation

wegen Lahmbheit des Pferdes muss dem Teilnehmer mitgeteilt werden.

(10) Der Richter hat das Recht, aufgrund eines RegelverstoRBes wahrend einer Priifung gegen einen Teilnehmer eine Disqualifikation
auszusprechen. Dies gilt auch in Féllen von Beleidigung oder Beschimpfung des Richters durch einen Teilnehmer.

(11) Bei wiederholten oder groben VerstéRen kann der Richter beim Turnierausschuss eine Sperre beantragen. Uber die Sperre eines
Teilnehmers entscheidet der Turnierausschuss.

(12) Wird der Richter von dem Steward oder dem Turnierleiter gebeten, das Geschehen auf dem Abreiteplatz zu beobachten, so geschieht
das ausschlieBlich unter den Aspekten:

- Einhaltung der Bestimmungen dieses Regelbuches

- Allgemeine Sicherheit und Unfallverhitung

- Tierschutzbestimmungen im Pferdesport.

Ansonsten ist es dem Richter nicht erlaubt, sich vorher die startenden Pferde anzusehen oder mit anderen Personen tber die
teilnehmenden Pferde zu diskutieren bzw. seine Meinung Uber startende Pferde zu duflern.

§ 101 Befangenheit

(1) Es dirfen keine Pferde starten, die in den letzten 3 Monaten vom Richter verkauft oder trainiert wurden.

(2) Teilnehmer, die in den letzten 3 Monaten Reitunterricht vom Richter erhalten haben, sind nicht startberechtigt.

(3) Niemand darf an einer Priifung teilnehmen, dessen Angehdriger dort Richter ist. Angehorige sind hier Ehe- oder Lebenspartner, Eltern
und Kinder.

(4) Die Ursache fur das Zutreffen von Befangenheitsgriinden liegt beim Teilnehmer. Er ist bei seiner Nennung verpflichtet, den Richter in
der Ausschreibung zu beachten. Im Falle des Zutreffens von Befangenheitsgriinden und damit dem Verlust der Startberechtigung werden
dem Teilnehmer keine Kosten ersetzt.

(5) Der Richter ist in diesem Fall verpflichtet, die Starter aus der Arena zu weisen. Bemerkt der Richter das Zutreffen von
Befangenheitsgriinden erst nach Beginn der Priifung oder des Einzelritts, wird die Priifung oder der Ritt durchgefihrt und der betreffende
Teilnehmer erhélt keine Wertung.

(6) Dies trifft nicht zu, wenn der Richter nachtraglich gedandert wurde.

§ 102 Kontakt zum Richter

(1) Wahrend der Richter seine Tatigkeit austibt, diirfen Teilnehmer nur Giber den Turnierleiter, Steward oder den Ringsteward in Kontakt
zum Richter treten.

(2) Eine Unterhaltung zwischen Richter und Teilnehmer, die Gber Anweisungen des Richters hinausgeht, ist wahrend Priifungen nicht
erlaubt.

§ 103 Ausriistung

(1) Der Richter hat wahrend seiner Amtsausfiihrung in offizieller Kleidung zu erscheinen.

(2) Als offizielle Kleidung gilt:

1.  fur Herren: Westernhut, Jackett/Jacke, langdrmeliges Hemd, Krawatte oder Tuch, lange Hose, Stiefel oder Stiefeletten.

2. fur Damen: Westernhut, Jackett/Jacke, langarmelige Bluse, lange Hose, Stiefel oder Stiefeletten. Statt Jackett und Hose ist auch ein
Kosttiim (Jackett und mind. knielanger Rock) oder ein Kleid mit mind. knielangem Rock maglich, dazu passende feste Schuhe.

(3) Bei hohen Temperaturen, ist es gestattet, ein halbdrmeliges Hemd/eine halbdrmelige Bluse ohne Jackett zu tragen. Bei kalten

Temperaturen oder/und Regen ist es gestattet, entsprechende Kleidung zusétzlich zu tragen.

§ 104 Richter-Anwarter

(1) Richter-Anwarter, die ihren Praxisnachweis (Hospitation) auf einem Turnier leisten wollen, mussen sich vor dem Turnier beim
amtierenden Richter anmelden. Der Richter teilt dies dem Turnierleiter mit.

(2) Richter-Anwaérter haben in offizieller Kleidung zu erscheinen.

(3) Richter-Anwarter haben keinerlei offizielle Kompetenz.

(4) Naheres regeln die jeweils gultigen Merkblatter zur Richterausbildung.
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Unterabschnitt 5: Steward

§ 105 Voraussetzungen

(1) Ein Steward ist auf allen EWU-Turnieren der Kategorien A/Q, SQ, A, B und C zwingend vorgeschrieben.

(2) Der Steward muss aus der aktuellen Stewardliste ausgewahlt werden.

(3) Zwischen dem Veranstalter und dem Steward muss ein schriftlicher Vertrag (EWU-Formular ,,Stewardvertrag”) geschlossen werden.
(4) Der amtierende Richter, Veranstalter, Turnierleiter, Ringsteward, 1. Meldestelle sowie ein Teilnehmer dieses Turniers dirfen nicht
Steward sein.

§ 106 Aufgaben

(1) Der Steward muss zu allen offiziellen Zeiten, in denen auf den offiziell zugelassenen Platzen abgeritten werden darf, anwesend sein.
(2) Der Steward tberwacht das Geschehen auf dem Turniergeldande und die Einhaltung der Vorschriften dieses Regelbuches, insbesondere
im Hinblick auf die Tierschutzbestimmungen im Pferdesport.

(3) Der Steward muss nach dem Ende der letzten Priifung des jeweiligen Turniertages sowie am Ende des Turniers noch fuir mindestens
eine halbe Stunde auf dem Turnierplatz anwesend sein, um im Falle eines Protestes eine Entscheidung mit dem Turnierausschuss
herbeizufiihren.

(4) Der Steward verfasst einen Turnierbeurteilungsbogen und sendet diesen an die BGS.

(5) Die weiteren Aufgaben werden durch das Merkblatt fir Stewards geregelt.

§ 107 Befugnisse des Stewards

(1) Den Anweisungen des Stewards haben Veranstalter und Turnierteilnehmer Folge zu leisten.

(2) Es obliegt dem Steward, das Arbeiten von Pferden zu untersagen, die offensichtliche Bewegungsstérungen aufweisen, deren Ursache
vermutlich Schmerzen sind, ggf. ist ein Tierarzt hinzuzuziehen. Er muss dem Turnierausschuss den Vorfall melden. Die weitere
Verantwortung obliegt dem Turnierausschuss.

(3) Der Steward ist befugt, gegen Teilnehmer eine Verwarnung auszusprechen, wenn diese mit ihrem Verhalten gegen die genannten
Bestimmungen verstoRRen.

(4) Ein Teilnehmer muss mit einer Sperre rechnen, wenn er trotz Verwarnung durch den Steward weiterhin gegen angemahnte
Bestimmungen verstoRt.

(5) Weiteres regeln das Merkblatt fiir Stewards und die Rechtsordnung der EWU.

§ 108 Ausriistung

(1) Die Kleidung des Stewards besteht aus roter Oberbekleidung mit mind. kurzen Armen und Kragen, langen Hosen, Westernhut und
festem Schuhwerk.

(2) Der Steward muss ein Tatigkeits- und Namensschild tragen.

(3) Der Steward muss dieses Regelbuch standig bei sich fihren.

(4) Eine vollstandige Teilnehmerliste mit Startnummern ist ihm von der Meldestelle auszuhandigen.

(5) Der Einsatz einer Videokamera wird empfohlen.

Unterabschnitt 6: Ringsteward/Ringstewardanwarter

§ 109 Voraussetzungen

(1) Ein Ringsteward aus der aktuellen EWU-Ringstewardliste wird fiir die Turnierkategorien DM, A/Q, A, SQ, B und C verlangt. In diesen
Kategorien muss der Ringsteward Mitglied der EWU sein.

(2) Auf EWU-D-/E-Turnieren soll eine kompetente Person benannt werden. Eine Mitgliedschaft in der EWU ist hier nicht erforderlich.

(3) Richter der aktuellen EWU-Richterliste haben ebenfalls die Berechtigung als Ringsteward tatig zu sein.

(4) Zwischen dem Veranstalter und dem Ringsteward muss ein schriftlicher Vertrag (EWU-Formular ,,Ringstewardvertrag”) geschlossen
werden. Unabhéngig davon steht es jedoch prinzipiell dem Richter zu, den Ringsteward selbst zu benennen oder einen vom Veranstalter/
Turnierleiter vorgeschlagenen Ringsteward abzulehnen.

§ 110 Aufgaben

(1) Der Ringsteward ist der Assistent des Richters und halt sich daher wahrend des gesamten Turniers in seiner Nahe auf. Er stellt die
Verbindung zwischen Richter und Teilnehmer her und fiihrt die notwendigen Protokolle Gber die Priifungen.

(2) Er sorgt fiir den zuigigen organisatorischen Ablauf der Prifungen, indem er Anweisungen des Richters an den Sprecher, andere Personen
des Turnierpersonals und die Teilnehmer weitergibt.

(3) Der Ringsteward hat die Pflicht, wahrend des Turniers Teilnehmer bei unsportlichem oder regelwidrigem Verhalten auf dem Geldnde zu
verwarnen und muss den Richter von dem Vorfall in Kenntnis zu setzen.

(4) Es ist ausdricklich verboten, dass der Ringsteward Kommentare (iber teilnehmende Reiter oder Pferde bzw. deren Platzierung an den
Richter oder andere Personen weitergibt.

§ 111 Ausriistung

(1) Der Ringsteward hat wahrend seiner Amtsausfiihrung in offizieller Kleidung zu erscheinen.

(2) Als offizielle Kleidung gilt:

1.  fur Herren: Westernhut, Jackett/Jacke, langarmeliges Hemd, Krawatte oder Tuch, lange Hose, Stiefel oder Stiefeletten.

2. fur Damen: Westernhut, Jackett/Jacke, langdrmelige Bluse, lange Hose, Stiefel oder Stiefeletten. Statt Jackett und Hose ist auch ein
Kosttiim (Jackett und mind. knielanger Rock) oder ein Kleid mit mind. knielangem Rock maglich, dazu passende feste Schuhe.

(3) Bei hohen Temperaturen, ist es gestattet, ein halbdrmeliges Hemd/eine halbdrmelige Bluse ohne Jackett zu tragen. Bei kalten

Temperaturen oder/und Regen ist es gestattet, entsprechende Kleidung zusétzlich zu tragen.

§ 112 Ringsteward-Anwarter

(1) Ringsteward-Anwarter, die ihre Hospitation auf einem Turnier leisten wollen, mussen sich vor dem Turnier beim amtierenden Richter
anmelden. Der Richter teilt dies dem Turnierleiter mit.

(2) Ringsteward-Anwarter haben in offizieller Kleidung zu erscheinen.

(3) Ringsteward-Anwarter haben keinerlei offizielle Kompetenz.

(4) Naheres regeln die jeweils glltigen Merkblatter zur Ringstewardausbildung.
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Unterabschnitt 7: Sprecher

§ 113 Voraussetzungen
(1) Ein Sprecher ist ab Turnieren der Kategorie D zwingend erforderlich.
(2) Der Sprecher wird vom Veranstalter und/oder Turnierleiter bestimmt. Er muss mit der allgemeinen Turnierorganisation vertraut sein.

§ 114 Aufgaben

(1) Der Sprecher macht die Teilnehmer auf die Startreihenfolge aufmerksam und ruft sie entsprechend auf.

(2) Ist ein aufgerufener Teilnehmer nicht vor dem Tor, so erfolgt der letzte Aufruf fir diesen Teilnehmer: , Letzter Aufruf fur die

Startnummer ...“ . Erscheint der Teilnehmer mit der aufgerufenen Startnummer nicht unmittelbar nach diesem Aufruf, ist er nicht mehr

startberechtigt.

(3) Der Sprecher gibt die Anweisungen des Richters/Ringstewards an die Teilnehmer weiter. Dies kdnnen sein:

1.  Anweisungen zum Aufstellen,

2. zum Beginnen der Priifung oder zur Unterbrechung der Priifung,

3. zurverlangten Gangart. Gangarten werden in Westernpriifungen mit den amerikanischen Fachbegriffen angesagt. In
reitweisenlibergreifenden Wettbewerben werden sie deutsch und englisch angesagt.

(4) Der Sprecher ruft die fur die Platzierung bestimmten Teilnehmer auf und bittet sie in die Arena. Zur Siegerehrung verliest er die

Platzierung in umgekehrter Reihenfolge vom Letztplatzierten zum Sieger und nennt dabei die Startnummer, den Teilnehmer und das Pferd.

Unterabschnitt 8: Parcoursdienst

§ 115 Voraussetzungen

(1) Ein Parcoursdienst ist ab Turnieren der Kategorie D zwingend erforderlich.

(2) Der Veranstalter und/oder Turnierleiter bestimmt fir die Dauer des Turniers einen Parcoursdienst. Dieser sollte aus mindestens zwei
Personen bestehen.

(3) Veranstalter und/oder Turnierleiter kénnen einen Parcourschef bestimmen.

(4) Parcoursdienst und/oder Parcourschef miissen mit dem Regelbuch vertraut sein.

§ 116 Aufgaben

(1) Dem Parcoursdienst obliegt die Bereitstellung aller Hindernisse und Bahnmarkierungen, die fur das Turnier benotigt werden.

(2) Der Parcoursdienst bereitet die Arena fiir die nachste Prifung vor. Er stimmt die Aufstellung von Hindernissen und Bahnmarkierungen
mit dem Richter ab.

(3) Nach Aufstellung der Hindernisse und Bahnmarkierungen hat er dem Richter die vorbereitete Arena zur Genehmigung/Abnahme zu
zeigen.

(4) Der Parcoursdienst hat den Anweisungen des Richters Folge zu leisten.

Unterabschnitt 9: Doorman

§ 117 Voraussetzungen
(1) Ein Doorman ist ab Turnieren der Kategorie D zwingend erforderlich.
(2) Der Doorman wird vom Veranstalter und/oder Turnierleiter bestimmt.

§ 118 Aufgaben

(1) Der Doorman muss von der Meldestelle die aktuellen Starterlisten erhalten.

(2) Er ruft die Startbereitschaft der fir die nachste Prifung erwarteten Teilnehmer auf und kontrolliert ihre Anwesenheit.

(3) Er teilt dem Sprecher nicht erschienene Teilnehmer mit und bittet um Aufruf dieser Teilnehmer.

(4) Werden die Teilnehmer vom Sprecher zum Einreiten aufgefordert, 6ffnet der Doorman das Tor. Nach dem letzten aufgeforderten
Teilnehmer oder dem letzten Aufruf eines bislang nicht erschienenen Teilnehmers schliet der Doorman auf das Handzeichen des Richters
das Tor. Kein weiterer Teilnehmer ist dann noch startberechtigt.

Unterabschnitt 10: Sonstige Turnierfachleute/Externe (Fotograf, Hufschmied, Tierarzt,

Sanitatsdienst, Ordnungsdienst)

§ 119 Tierarzt

(1) Fur Turniere aller Kategorien muss ein Tierarzt fur Pferde auf Abrufbereitschaft bereit stehen. Die Telefonnummern des Tierarztes
werden im Programmheft und in der Meldestelle verdffentlicht.

(2) Mit Unterzeichnung des Nennformulars erklart sich jeder Teilnehmer damit einverstanden, tierarztliche Untersuchungen an Ort und
Stelle durchfiihren zu lassen.

§ 120 Hufschmied
Flr Turniere aller Kategorien muss ein staatl. geprifter Hufbeschlagschmied auf Abrufbereitschaft bereit stehen. Die Telefonnummern des
Hufschmieds werden im Programmheft und in der Meldestelle veroffentlicht.

§ 121 Sanitdtsdienst

(1) Auf Turnieren der Kategorie DM, A/Q, SQ, A, B und C muss, mit Ausnahme der Abreitezeiten, fiir den gesamten Turnierzeitraum mind.
ein Rettungssanitater mit Notfallausriistung auf dem Turnier bereit stehen. Die Notfallausriistung muss dafiir geeignet sein, schwerere
Verletzungen medizinisch erstzuversorgen. Schnellste Einsatzbereitschaft eines verantwortlichen Arztes oder Rettungsassistenten ist zu
gewahrleisten.

(2) Auf Turnieren der Kategorie D und E muss der Turnierleiter Gber eine Telefonverbindung zu einem 6rtlichen Rettungsdienst verfugen.

§ 122 Ordnungsdienst

(1) Ein Ordnungsdienst kann vom Veranstalter und/oder Turnierleiter beauftragt werden.

(2) Der Ordnungsdienst untersteht dem Turnierleiter und hat bei allen aufkommenden Vorfillen den direkten Kontakt zum Turnierleiter
herzustellen.

(3) Der Ordnungsdienst soll auf ein angenehmes und freundliches Klima bei allen Beteiligten hinwirken und insbesondere den Teilnehmern
gegeniber hilfsbereit sein.
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(4) Dem Ordnungsdienst konnen folgende Aufgaben erteilt werden:

1.  Kontrolle des Zutritts zum Turniergeldnde (festgelegt durch Eintrittsgelder, Teilnehmerbestatigung, Turnierhelferbestatigung,
Bestatigung von Amtern und Aufgaben auf dem Turnier, Teilnehmerbindchen).

2. Parkplatz-, Stall-, Paddock-, Camping-Ordnung.

Aufsicht Uber Service-Einrichtungen (Sanitdranlagen, Bewirtung usw.).

4.  Aufsicht tiber gutes Benehmen aller Teilnehmer und Zuschauer (MaRnahmen bei iberméaRigem Alkoholgenuss, Randalieren,
Belastigung von Personen).

w

§ 123 Fotograf/Videograf
Fur Turniere aller Kategorien kann vom Veranstalter und/oder Turnierleiter ein Fotograf/Videograf engagiert werden, der Turnierfotos
und/oder Turniervideos anfertigt.

Unterabschnitt 11: Turnierausschuss

§ 124 Voraussetzungen

(1) Flr Turniere der Kategorie DM, A/Q, SQ, A, B und C muss ein Turnierausschuss gebildet werden, dessen Mitglieder wihrend des
gesamten Turniers anwesend sind.

(2) Der Turnierausschuss besteht aus dem Turnierleiter oder seinem Vertreter, einem amtierenden Richter und einem amtierenden
Steward des betroffenen Turniers.

§ 125 Befugnisse

(1) Der Turnierausschuss ist zustandig fur die Entscheidung Uber Proteste und MaBnahmen im Sinne des Tierschutzes sowie DisziplinarmaR-
nahmen im Sinne dieses Regelbuchs sowie der Rechts- und Schiedsordnung.

(2) Der Turnierausschuss entscheidet in Absprache mit dem Veranstalter tiber den dauerhaften Abbruch des Turniers.

(3) Der Turnierausschuss kann tiber einen Teilnehmer eine Sperre verhangen. Diese Sperre gilt fir das gesamte Turnier und muss am ersten
Werktag nach dem Turnier an die BGS gemeldet werden.

(4) Der Turnierausschuss kann bei der Entscheidung tber die Sperre eines Pferdes einen Tierarzt zu Rate ziehen. Der Tierarzt entscheidet
iber den weiteren Einsatz eines Pferdes, das von dem Steward oder dem Richter wegen Verletzung, Lahmheit oder seines allgemeinen
Gesundheitszustands gemeldet wurde.

(5) Der Turnierausschuss kann bei der Entscheidung tber die Sperre eines Hundes einen Tierarzt zu Rate ziehen. Der Tierarzt entscheidet
liber den weiteren Einsatz eines Hundes, der von dem Steward oder dem Richter wegen Verletzung, Lahmheit oder seines allgemeinen
Gesundheitszustands gemeldet wurde. Diese Sperre gilt fir das gesamte Turnier und muss am ersten Werktag nach dem Turnier an die
BGS gemeldet werden.

(6) Der Turnierausschuss orientiert sich bei seinen Entscheidungen an den Ethischen Grundsatzen der FN im Pferdesport sowie der Rechts-
und Schiedsordnung der EWU.

§ 126 Rechtsmittel gegen Entscheidungen des Turnierausschusses

(1) Gegen die Verhangung von Disziplinarmanahmen des Turnierausschusses steht dem Betroffenen das Recht des Einspruchs zu.
(2) Sollte der Turnierausschuss Uber einen Turnierabbruch entscheiden, ohne dass der Veranstalter dem zustimmt, steht diesem der
Rechtsweg nach der Rechtsordnung und Schiedsordnung der EWU zu.

(3) Der Einspruch ist innerhalb einer Woche schriftlich an das zustéandige Gericht der EWU (Sport- oder Schiedsgericht) zu stellen und
ausreichend zu begriinden. Der ordentliche Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Abschnitt VI: Ausristung/Bekleidung

Unterabschnitt 1: Allgemeine Ausristungsbestimmungen

§ 127 Ausriistungsbestimmungen

(1) Alle Ausristungen von Pferden und Reitern auf Turnieren der EWU missen den folgenden Bestimmungen entsprechen. Auf Turnieren
unter der Leitung der FN oder gemeinsamen Turnieren gilt im Zweifelsfall die LPO/WBO.

(2) Kein Teilnehmer darf in irgendeiner Weise an Pferd oder Sattel angebunden oder befestigt sein.

(3) Kein Teilnehmer darf durch kérperliche Gebrechen oder Behinderungen benachteiligt werden. Der Reiter hat durch einen
Sportgesundheitspass des Kuratoriums flir Therapeutisches Reiten oder eine Turnierkarte der Para Westernreiter nachzuweisen, dass
aufgrund seiner korperlichen Gebrechen oder Behinderungen die im Pass aufgefiihrten Hilfsmittel zugelassen sind, die das Regelbuch
ansonsten verbietet. Der Richter muss von dem Teilnehmer vor Priifungsbeginn dariiber informiert werden.

(4) Es gilt fur alle Ausriistungsgegenstande, dass silberne Verzierungen, wie etwa bei Show-Satteln, nicht hoher bewertet werden als eine
solide, gut gepflegte Arbeitsausriistung.

(5) In Sonderpriifungen mussen die Ausristungsbestimmungen der jeweiligen LK eingehalten werden. Eine Aufweichung dieser Regel ist
nur moglich im Sinne einer Erleichterung fiir die Reiter der LK 1 und 2 hinsichtlich der Vorstellung von Senior-Pferden, sofern dies in der
Ausschreibung entsprechend geregelt ist.

§ 128 Regelwidrige Ausriistung
Der Richter muss einen Teilnehmer mit regelwidriger Ausristung disqualifizieren. Dies kann vor Beginn des Rittes geschehen, der Ritt darf
dann nicht durchgefiihrt werden (keine Startgenehmigung) oder nach dem Ritt (Disqualifikation).

§ 129 Sonderpriifungen
Fur die Ausrustung in Sonderprifungen gelten grundsatzlich die Bestimmungen des Regelbuches sowie die Ausriistungsbestimmungen der
jeweiligen LK, wenn nicht unter den Bestimmungen der einzelnen Sonderpriifung Ausnahmen genannt sind.

§ 130 Breitensportwettbewerbe

(1) Fur Breitensportwettbewerbe und fir reitweisentibergreifende Priifungen gelten fir Westernreiter die Bestimmungen dieses
Regelbuches in ihrer jeweiligen LK, fur Klassischreiter die Bestimmungen der LPO FN in ihrer LK.

(2) Die EWU macht keine Unterscheidung zwischen Pferden und Ponys. In Wettbewerben der EWU gelten alle teilnehmenden Pferde als
Ponys im Sinne der FN-LPO-Vorschriften.
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(3) Bezliglich der Verwendung einer Gerte und Hilfszligeln bezieht sich die EWU auf die betreffenden Vorschriften der LPO und stellt damit
die klassischen Reiter den Westernreitern gleich, die weder eine Gerte noch das Zligelende als Einwirkung benutzen und keinerlei
Hilfszuigel verwenden dirfen.

(4) Ausnahmen bezlglich der Hilfszligel gelten bei Reitern mit kérperlichen Gebrechen oder Behinderungen.

Unterabschnitt 2: Teilnehmer (Reiter, Vorsteller)

§ 131 Kleidung des Turnierreiters

(1) Die vorgeschriebene Kleidung fur Westernreiter ist:

1.  Westernhut oder Reithelm (bruch- und splittersicherer Reithelm mit Drei- bzw. Vierpunktbefestigung, der der aktuellen Norm VG1
genlgt). Fur Reiter der LK 1-5 B ist das Tragen eines Reithelms zwingend — auch beim Reiten auf dem Abreiteplatz — vorgeschrieben.
In allen Walk Trot- und Fuhrziigel-Klassen ist ein Helm unabhangig vom Alter des Reiters vorgeschrieben. In der SSH ist auch
Teilnehmern der LK 1-5 B sowie Teilnehmern der Walk Trot-Klassen das Tragen eines Westernhutes erlaubt.

2. langdrmeliges Hemd oder langirmelige Bluse bzw. ein langirmeliger Pullover. Hochgekrempelte Armel sind nicht erlaubt.

3. lange Hose

4.  Westernstiefel oder Westernstiefeletten, die tiber den FuBkndochel reichen.

(2) Die vorgeschriebene Kleidung fiir Klassischreiter bestimmt sich nach der LPO FN.

(3) Die Kleidung muss sauber und ordentlich sein.

(4) Uber wetterbedingte Bekleidungsanderungen entscheidet der Richter.

§ 132 Zusatzlich erlaubte Ausriistung

1.  Chaps oder Chinks. Beim Vorstellen eines Pferdes an der Hand ist das Tragen von Chaps und Chinks nicht erlaubt.

2. In gerittenen Priifungen konnen Westernsporen, die in einer Kugelform enden, deren Kugeldurchmesser mind. 1,5cm betragt, oder
mit Sporenrad getragen werden. Beim Vorstellen eines Pferdes an der Hand werden keine Sporen getragen.

3. Sicherheitswesten

4.  Tapaderos (mit Leder nach vorne geschlossene Bugel) in LK 5, LK 4, Fiihrziigel-Klassen sowie in Ranch Riding-Prifungen.

§ 133 Ausriistungstabelle

Unterabschnitt 3: Pferd

§ 134 Westernsattel

(1) Ein Westernsattel im Sinne dieses Regelbuchs ist ein Sattel mit folgenden Merkmalen:

1.  er besitzt ein Sattelhorn, das fest mit der Fork verbunden ist,

2.  erhatFender,

3. erhateinen Baum.

(2) Sofern ein Back-Cinch verwendet wird, ist dieser mit dem Sattelgurt durch den Connectorstrap zu verbinden.

§ 135 Zdumungen und Zigelfiihrung

(1) Es sind nur die folgenden Zaumungen zulassig:

1.  Snaffle-Bit-Zaumung

2.  Hackamore (Bosal)

3.  (Western-)Bit

(2) Beim Transport eines Gegenstandes oder beim Bewaltigen des Tores gilt folgendes:

1. die einhdndige Ziigelfiihrung muss beibehalten werden; die Zugelenden mussen aber nicht gewechselt werden, die Haltung der Zugel ist
freigestellt

2. bei beidhandiger Ziigelfiihrung ist es freigestellt, ob das Hindernis einhandig oder beidhandig absolviert wird; somit ist es moglich, dass
der Gegenstand oder das Torseil mit einer der ziigelfiihrenden Hande gehalten wird.

§ 136 Snaffle-Bit-Zdumung

(1) Ein Snaffle-Bit muss beidhandig geritten werden, d.h., es befinden sich in der Priifung immer beide Hande an den Zugeln. In Disziplinen,

in denen sich der Reiter am Sattel festhalten darf, darf der Reiter die Zugel des Snaffle-Bits auch mit einer Hand fihren, um sich mit der

anderen Hand am Horn festhalten zu kénnen.

(2) Die Snaffle-Bit-Zaumung besteht aus:

1. Kopfstiuck mit Stirnriemen und Kehlriemen.

2. Gebrochenes Mundstiick (einfach oder doppelt gebrochen) aus glattem Metall ohne Hebelwirkung mit Trensenringen.

a)  Aus der Unterseite des Mundsttickes darf nichts hervorragen. Der Querschnitt des Mundstiicks kann rund, oval oder eiférmig sein.
Das Mundstiick muss glatt sein, es dirfen sich keine aufgetragenen Wicklungen oder Ringe auf dem Gebiss-Stlck befinden. Es darf
nicht mehr als 3 mm Zungenfreiheit haben.

b)  Der Innen-Durchmesser der Trensenringe darf 5-10cm betragen. Die Trensenringe dirfen nicht derart mit Zugel, Kinnriemen oder
Kopfstlick verbunden sein, dass sich eine Hebelwirkung des Gebisses ergibt. Der Zigel muss im Trensenring frei beweglich sein.
Durchldsse im Trensenring fiir das Kopfstiick und den Kinnriemen sind zuldssig.

c)  2,54cm (1inch) vom Rand entfernt muss der Durchmesser des Mundstlicks noch mindestens 0,8cm betragen. Das Mundsttick darf zur
Mitte hin im Durchmesser abnehmen.

3. Ein Kinnriemen aus Leder oder Kunststoff, mindestens 1,25cm breit ist vorgeschrieben. Kinnketten sind nicht erlaubt.

4.  Geteilte Zligel (Split Reins) sind erlaubt. Mindestens ein Ziigelende muss durch beide Hande laufen, so dass mit mind. einem Zigel
eine Zugelbriicke gebildet werden muss.

(3) Slobber Reins/Cowboy Snaffle-Bit sind zulassig. Sie bestehen entweder aus zwei Slobber Leathers (geschlossen) mit Leitseil (Mecate),

das am Sattel zu befestigen ist, oder aus zwei Slobber Leathers mit zwei Zugeln (offen), die wie Split Reins gehalten werden.

(4) Ein-Ohr-Kopfstiicke am Snaffle-Bit sind nicht erlaubt.

(5) Zwei-Ohr-Kopfstiicke sind nur mit Kehlriemen erlaubt.

(6) Wenn ein Gegenstand gehalten oder ein Seiltor bedient werden muss, ist es zuldssig dies bei beidhandiger Zugelfuhrung mit einer der

zugelfuhrenden Hande zu tun. Eine einhdndige Zlgelfuhrung ist somit fiir das Absolvieren nicht zwingend erforderlich, aber erlaubt.
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§ 137 Bosal

(1) Ein Bosal muss beidhandig geritten werden, d.h. es befinden sich in der Priifung immer beide Hande an den Zugeln. In Disziplinen, in

denen sich der Reiter am Sattel festhalten darf, darf der Reiter die Mecate auch mit einer Hand fiihren, um sich mit der anderen Hand am

Sattel festhalten zu kénnen.

(2) Senior-Pferde durfen im Bosal geritten werden, in LK 1 und 2 ist hierfir einhandige Zugelfihrung vorgeschrieben. Sowohl die Romal-

Rein-Zugelfiihrung (geschlossene Ziigelfaust, kein Finger zwischen den Zigeln) als auch die Split-Rein-zugelfihrung (nicht mehr als der

Indexfinger zwischen den Zugeln) sind erlaubt. Sollte das Ende lang genug sein, um herunterzuhangen, ist es egal auf welcher Seite.

Wihrend der Prifung darf die Zugelhand nicht gewechselt werden.

(3) Eine Bosal-Zaumung besteht aus:

1. Bosalhdnger oder anderes Kopfstiick

2. flexibles, geflochtenes Leder-, Seil- oder Rohhaut-Bosal (Nasenring), dessen Kern aus Rohhaut besteht. Der zuldssige Durchmesser der
Backenstiicke des Bosals darf 1/2 bis 1 Zoll betragen. Hartes oder unelastisches Material im Bereich, in dem das Bosal den Pferdekopf
berihrt, ist nicht zuldssig, selbst wenn es dort gepolstert oder umwickelt ist. Bosals aus Pferdehaar sind nicht zulassig.

3.  Mecate, ein geschlossener Zligel, dessen Ende (Leitseil) am Sattel befestigt ist.

(4) Ein Fiador ist erlaubt.

(5) Ein Kehlriemen ist erlaubt.

(6) Eine gebisslose Zaumung, die tiber die Anzlige eine starke Hebelwirkung erzielt (Roy-Hackamore, mechanische Hackamore), ist nicht

erlaubt.

(7) Wenn ein Gegenstand gehalten oder ein Seiltor bedient werden muss, ist es zuldssig dies bei beidhandiger Zugelfuhrung mit einer der

zugelfuhrenden Hande zu tun. Eine einhdndige Zlgelfihrung ist somit fiir das Absolvieren nicht zwingend erforderlich, aber erlaubt.

§ 138 (Western-)Bit

Die Bit-Zaumung besteht aus:

1.  Kopfstiick mit

a)  Stirnriemen

b)  Ein-Ohr oder Zwei-Ohr wahlweise mit oder ohne Kehlriemen.

2. durchgehendes, einfach oder doppelt gebrochenes Mundstiick mit Shanks (Bit)

a) Die Mundsticke missen rund, oval oder eiférmig im Querschnitt sein und 2,54cm vom Rand gemessen einen Durchmesser von
mindestens 0,8cm und maximal 1,9cm aufweisen. Die Oberflache der Mundstiicke muss glatt sein.

b)  Einlagen sind erlaubt. Aus der Unterseite des Mundstiickes darf nichts hervorragen.

c)  Die Zungenfreiheit (,Port”) darf nicht hoher als 8,9cm sein.

d) Die Anzlge (Purchase + Shank) diirfen zusammen nicht langer als 21,6cm sein.

3. Kinnkette oder Kinnriemen mit mindestens 1,25cm Breite, der flach am Pferdekinn anliegt und nicht verdreht ist. Besteht die
Kinnkette aus zwei einzelnen Ketten, so missen diese mittig fest verbunden sein. Der Kinnriemen oder die Kinnkette missen in die
oberste Offnung eines Bits (Kandarenauge) eingeschnallt sein.

4.  Split Reins, die in einer Hand geflihrt werden. Beide Zugelenden hangen auf der Seite der Zigelhand herunter. Die Zugel missen
wdhrend der Prifung mit derselben Hand gefiihrt werden mit Ausnahme eines Handwechsels um ein Hindernis zu bewaltigen oder
wenn eine andere Art der Zugelfihrung ausdriicklich erlaubt ist. In der Zligelhand darf sich nicht mehr als der Indexfinger zwischen
den Zigeln befinden. Das Entwirren der Ziigel hinter der zlgelfiuhrenden Hand ist auch in der Bewegung zuldssig.

5.  Romal Reins, bei denen das Romal von unten nach oben in einer geschlossenen Ziigelhand (geschlossene Faust) gehalten wird, wobei
sich kein Finger zwischen den Ziigeln befinden darf. Die zweite Hand halt das Ende des Romals mindestens 40cm von der Zigelhand
entfernt. Wahrend der Priifung darf die Ziigelhand nicht gewechselt werden. Das Ende darf nicht als Peitsche eingesetzt werden
(Ausnahme in der WCH, BO und BDB hinter dem Gurt). Romal Reins miissen ab dem hinteren Teil miteinander verbunden sein.

§ 139 Verbotene Ausriistung

Zaumzeug aus Metall, gleichgultig, ob gepolstert (Metallschnallen und Verbindungsstiicke erlaubt)

Kinnriemen oder Kinnketten, die nicht den oben aufgefiihrten Anforderungen entsprechen und/oder die zu eng verschnallt sind
Gedrehte und scharfkantige Mundstiicke

Alle nicht erlaubten Gebisse

Sperrhalfter, Reithalfter, Mouth Shutter

Alle Hilfszugel (z.B. Tie-downs, StoRRzligel, Martingal, Ausbinder, Schlaufziigel) und Doppelzédumungen

Alle peitschendhnlichen Gegenstande (Peitsche, Gerte, Quirt) sowie die Verwendung der Zlgelenden in der Prifung als Peitsche
(Ausnahme WCH, WCHB, BDB)

Gewicht im Schweif

9.  Reiten mit Kopfhorern

10. Ohrstopsel (Ear Plugs) fur Pferde

11. Fihrleinen/Stricke mit Panikhaken

12. Knotenhalfter

Noubkwne

o

§ 140 Zusatzlich erlaubte Ausriistung

1.  Fliegenschutz an den Ohren

2 Schutz an der Nase (Head Shaker)

3.  Fell- oder sonstige schonende Unterlagen an den Ausriistungsgegenstanden

4 Bandagen und Gamaschen, z.B. Boots, Combination Boots, Bell Boots, Wickelbandagen sind in den Disziplinen WHS, RN, Suho, WCH,
Cutting, BO, BDB, Ranch Riding und in allen JUPF- und YS-Priifungen erlaubt.

§ 141 Hufbeschlag

(1) Der Hufbeschlag muss zweckdienlich und in Ordnung sein; nicht gestattet sind Bleiplatten oder Gewichte, ob sichtbar oder unsichtbar.
(2) Hufschuhe sind zugelassen, auRer in der RN und SUHO an den Hinterbeinen.

(3) In allen RN-Klassen und SUHO ist ein geeigneter Beschlag Pflicht.

Unterabschnitt 4: Hund

§ 142 Besondere Ausriistungsbestimmungen
(1) Der Hund tréagt ein normales Halsband oder Brustgeschirr.
(2) Kettenhalsbander sind erlaubt, wenn sie nicht auf Zug angeleint sind.
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(3) Feste Leinen mussen eine angemessene Lange haben. Leinen mit integriertem Halsband miissen einen ZugStop haben.

(4) Wenn eine Reitbegleithundeleine mit Stopper benutzt wird, von dieser der Hund vom Pferd aus abgeleint werden kann, muss aus
Sicherheitsgriinden darunter ein Halsband oder Brustgeschirr am Hund bleiben.

(5) Retrieverleinen ohne Stopper, Merothische und Flex-Leinen sind nicht zugelassen.

B. Spezifischer Teil (§§ 143 — 374)

Abschnitt I: Grundlegende Bestimmungen (gultig fir alle Disziplinen)

Unterabschnitt 1: Abreiten und Longieren

§ 143 Abreiten
Unter Abreiten im Sinne dieses Regelbuchs wird jegliches Arbeiten von Pferden an der Hand, an der Longe oder unter dem Sattel
verstanden.

§ 144 Abreitezeiten

(1) Die zugelassenen Abreitezeiten mussen per Aushang veroffentlicht sein.

(2) AuBerhalb der zugelassenen Abreitezeiten ist das Abreiten ab offiziellem Turnierbeginn untersagt.

(3) Den Turnierteilnehmern ist das Abreiten ausschlieflich auf den ausgewiesenen Abreiteplatzen erlaubt.

(4) VerstoRe gegen die vorstehenden Bestimmungen konnen Sanktionen nach sich ziehen.

(5) Wahrend der zugelassenen Abreitezeiten vor Turnierbeginn und nach der jeweils letzten Priifung eines Turniertages muss der
Turnierleiter Giber eine Telefonverbindung zu einem o6rtlichen Rettungsdienst verfiigen.

§ 145 Teilnehmerkennzeichnung
Jeder Benutzer des Abreiteplatzes muss beim Abreiten die fir dieses Turnier zugeteilte Startnummer dieser Pferd-/Reiter-Kombination
tragen.

§ 146 Ausriistung auBBerhalb der Priifung

(1) Grundsatzlich sind auch auf dem Abreiteplatz nur nach diesem Regelbuch zugelassene Ausriistungsgegenstdnde erlaubt.
(2) Fur Reiter der LK 1-5 B ist das Tragen eines Reithelms beim Abreiten zwingend vorgeschrieben.

(3) Der Steward kann die Entfernung von Ausriistungsteilen verlangen, die den Ausriistungsbestimmungen dieses Regelbuchs nicht
entsprechen.

(4) Ausdriicklich verboten ist:

1.  Reiten ohne Sattel

Reiten ohne Zaumung

Mehr als ein Reiter auf einem Pferd

Kinder auf Satteln, deren Steigblgel zu lang sind

Reiten mit Handpferd.

uhwnN

§ 147 Longieren

(1) Longieren ist auf hierfur ausgewiesenen Platzen auf dem Turniergeldnde erlaubt.

(2) Es darf nur longiert werden, wenn keine anderen Teilnehmer reiten.

(3) Eine Kandare zum Longieren verwendet, so darf die Longe nicht am Kandarenanzug eingehdngt werden. Die Nutzung eines Halfters ist
verboten.

(4) Pferde diirfen nur am Snaffle Bit und nur so weit ausgebunden werden, dass sich die Nasenriickenlinie vor oder an der Senkrechten
befindet.

(5) Gebisse fuir das Longieren missen dem Regelbuch entsprechen.

(6) Der Gebrauch einer Longierpeitsche ist erlaubt.

Unterabschnitt 2: Prifungsbestimmungen

§ 148 Einzeldisziplinen

In Einzeldisziplinen kann ein Teilnehmer beliebig viele Pferde pro Priifung starten. Er erhalt pro Start eine Bewertung und kann mit allen
gestarteten Pferden platziert werden. Folgende Disziplinen sind Einzeldisziplinen:
1. TH

WR

RN

RR

SUHO

H&D TH

RTH

FZL

WTTH

WT RR

WCH

WCHB

BDB

angelehnte Sonderpriifungen entsprechend der reguldren Disziplin.

WoKoNU AW
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§ 149 Gruppendisziplinen

In Gruppendisziplinen kann ein Teilnehmer nur ein Pferd pro Priifung vorstellen. Folgende Disziplinen sind Gruppendisziplinen:
1. WPL

WHS

SSH

WT WHS/WT WPL

angelehnte Sonderprifungen entsprechend der regularen Disziplin.

uhwnN
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§ 150 Gescorte Disziplinen
Gescorte Disziplinen sind Disziplinen, in denen zur Bewertung ein Score vergeben wird. In folgenden Disziplinen wird ein Score vergeben:

1. TH

2. WR

3. RN

4.  WHS

5. SSH

6. RR

7. SUHO
8. H&DTH
9. RTH

10. WTTH
11. WTRR
12. WCH
13. WCHB
14. BDB

15. angelehnte Sonderprifungen entsprechend der regulédren Disziplin.

§ 151 Ermittlung des Scores in gescorten Disziplinen (Basis 70)

(1) In gescorten Disziplinen, deren Grundscore 70 betragt, vergibt der Richter fir die einzelnen Mandver einen Mandverscore. AuRerdem
konnen Fehlerpunkte (Penalties) vergeben werden, die zu Abziigen fuhren. Flr das Endergebnis werden die Mandverscores sowie die
Penalties vom Grundscore addiert oder subtrahiert.

(2) Ausgehend von einem Grundscore von 70 vergibt der Richter in den einzelnen Mandévern einen Score von minus 1,5 bis plus 1,5. Hierbei
gilt folgende Aufschlisselung:

-1.5 = extrem schwach

-1 = sehr schwach

-0.5 = schwach

0 = Durchschnitt

+0.5 = gut

+1 = sehr gut

+1.5 = extrem gut

(3) In den Disziplinen WHS und SSH vergibt der Richter ausgehend von einem Grundscore von 70 in den einzelnen Mandvern einen Score
von minus 3 bis plus 3. Hierbei gilt folgende Aufschliisselung:

-3 = extrem schwach

-2 = sehr schwach

-1 =schwach

0 = Durchschnitt

+1= gut

+2 = sehr gut

+3 = extrem gut

§ 152 Ermittlung von Wertnoten

(1) In Disziplinen in denen Wertnoten vergeben werden, vergibt der Richter 10 Bewertungen mit je einer Wertnote von 0 bis 10 Punkten.
Die Vergabe halber Punkte ist méglich. Zur Ermittlung des Endergebnisses werden alle Wertnoten addiert und durch 10 geteilt. Fir die
Vergabe der Wertnoten gilt folgende Aufschlisselung:

10 = ausgezeichnet

9 =sehr gut

8=gut

7 = ziemlich gut

6 = befriedigend

5 =genligend

4 = mangelhaft

3 =ziemlich schlecht

2 = schlecht

1 =sehr schlecht

0 = nicht ausgefiihrt

§ 153 Pattern

(1) Pattern sind die Aufgaben, die der Teilnehmer mit seinem Pferd und ggf. einem Hund absolvieren muss.

(2) Pattern bestehen aus einer Zeichnung und einem Text, der diese Zeichnung erldutert. Dem Pattern sind die Gangarten, Hindernisse
und/oder Manéver zu entnehmen. Grundsétzlich sollten alle Pattern so gestaltet sein, dass Unfille ausgeschlossen werden kénnen und den
Pferden oder Hunden keine Fallen gestellt werden.

(3) In Pattern, in denen Text und Zeichnung nicht Ubereinstimmen, gilt immer Text vor Bild.

(4) Pattern werden je nach Disziplin frei entworfen oder sind fest vorgeschrieben.

(5) Abstande, Pflicht- und Wahlhindernisse sowie ggfls. weitere notwendige Elemente sind den jeweiligen Disziplinen zu entnehmen.

(6) Abstande, die in den Pattern nicht explizit beschrieben sind, werden anhand der vorgegebenen Abstdnde und MaRe der jeweiligen
Disziplinen aufgebaut. Ein Vielfaches der Abstdnde ist moglich.

(7) Beim Messen der Abstdande wird die lichte Weite genutzt

(8) Beim Messen von erhohten Stangen wird vom Boden bis zum héchsten Punkt der Stange gemessen.

(9) Die Gangart Galopp wird grundsétzlich im Handgalopp verlangt, welcher sich durch die gezeichnete Linienfiihrung ergibt, es sei denn
der Text beschreibt etwas anderes.

(10) Werden Marker oder ahnliche Orientierungspunkte eingezeichnet, so muss zu ersehen sein, auf welcher Seite des Markers zu reiten
oder zu fiihren ist.
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(11) Bei der Patternauswahl ist der Schwierigkeitsgrad entsprechend der Leistungsklasse oder/und des Pferdealters zu beachten.

(12) Die Patternauswahl erfolgt durch den Veranstalter, Turnierleiter oder Richter, wobei der Richter die finale Zustimmung gibt.

(13) Pattern missen spatestens 90 Minuten vor Turnierbeginn bekannt gegeben werden. Dies erfolgt in der Regel als Aushang auf dem
Abreiteplatz und in der Meldestelle. Bei folgenden Disziplinen ist das Aushdngen der Patternzeichnung nicht erforderlich, sondern es
genigt die Patternbezeichnung: RN, WR, SUHO, JUPF, YS, WCH, Boxing, Box Drive Box.

(14) Sollte eine Anderung der Pattern oder deren Inhalte (Zeichnung/Text) kurzfristig erforderlich sein, werden die Teilnehmer dariiber
informiert.

(15) Der Richter ist fir den korrekten Aufbau und die Freigabe des Parcours verantwortlich.

(16) In Prifungen, die der Qualifikation zur DM oder dem Erreichen eines Landesmeistertitels dienen, sind die gekennzeichneten
Qualifikations-/Meisterschaftspattern, in den Disziplinen RN, WR, SUHO, JUPF, YS, WCH, Boxing, Box Drive Box alle vorhandenen Pattern
(mit Ausnahme der Pattern fur LK 4) vorgeschrieben.

(17) Bei Zusammenlegungen von verschiedenen Leistungsklassen, wird immer die Pattern der niedrigeren Leistungsklasse geritten. Bei
Zusammenlegungen von Junior- und Seniorklassen, wird immer die Pattern der Juniorklasse geritten.

Unterabschnitt 3: Disqualifikation und Nullscore

§ 154 Disqualifikation (gilt fiir alle Arten von Priifungen)

In folgenden Féllen hat eine Disqualifikation der Pferd-/Reiterkombination fir die jeweilige Priifung zu erfolgen:
- Vorséatzliche Misshandlung des Pferdes

- Einsatz verbotener Ausristungsteile

- Verweigerung der Gebisskontrolle

- Respektlosigkeit oder schlechtes Verhalten des Reiters

- Verletzung des Pferdes im Einwirkungsbereich des Reiters, die frisches Blut aufweist

- Lahmheit des Pferdes

- Manipulationen

- Einreiten in Disziplinen, die einen RN-Teil enthalten ohne geeigneten Beschlag der Hinterhufe
- Ear-plugs-Ohrstopsel fiir das Pferd

- Tackern (Heftklammern) des Pferdes im Stirnbereich

- Schweifgewichte

- Unterstltzung des Starters durch dritte Personen auBerhalb der Arena

§ 155 Nullscore (gilt fiir alle Arten von Priifungen)

Sofern die nachfolgenden Fehler auftreten, hat dies einen Nullscore (Penalty 0) fiir die gesamte Priifung der jeweiligen Pferd-/Reiter-

/Vorstellerkombination zur Folge. Sollten sich disziplinenspezifische Ergdnzungen ergeben, sind diese direkt bei der entsprechenden

Disziplin aufgefiihrt.

- Einsatz falscher Ausristungsteile

- Falsche Zugelfiihrung. Ausnahme: Ist das Tor das letzte Hindernis und damit die Pattern nach Durchreiten des Tores beendet, ist kein
Zurlckwechseln der ziigelfiihrenden Hand mehr erforderlich.

- Wechsel der ziigelfiihrenden Hand bei einhandiger Zugelfiihrung oder der Gebrauch von zwei Handen.

- Beim Transportieren und/oder Umsetzen eines Gegenstands bei zweihandiger Zuigelfiihrung ist es nicht erlaubt, den Gegenstand mit
der einen Hand aufzunehmen und mit der anderen abzusetzen (zusatzlicher Wechsel der Zigelhand), es sei denn, es wird
ausdriicklich erlaubt.

- Sturz von Pferd und/oder Reiter/Vorsteller.

- Verweigern gegeniiber den reiterlichen Hilfen in dem MaR, dass eine Verzégerung des Patterns die Folge ist.

- Maéngel an der Ausristung, die zur Unterbrechung oder zum Abbruch der Aufgabe fiihren.

- Reiten aulerhalb der zur Begrenzung des Patterns bestimmten Markierungen.

- Die das Pferd eines Teilnehmers in die Arena fihrende Person Uberschreitet den Arena-Eingang (gilt nicht fur Fuihrziigel- oder
Handicaped-Klassen).

- Durchgehen oder mangelnde Kontrolle, wobei nicht mehr zu erkennen ist, ob der Reiter die Aufgabe noch reitet.

- Gefahrdung von Pferd und/oder Reiter, die zu einem Abbruch der Priifung durch den Richter fiihrt.

- Verreiten im Pattern.

- Zusatzliche Mandver.

- Auslassen einer vorgeschriebenen Gangart.

- Wiederholtes Beriihren des Pferdes am Hals, um dessen Kopf zu senken oder Gebrauch der freien Hand, um das Pferd zu dngstigen
oder zu loben.

- Betreten der Arena ohne glltige, nicht erkennbare oder mit falscher Startnummer.

Unterabschnitt 4: Positive und negative Ausfihrungsmerkmale

§ 156 Positive Ausfiihrungsmerkmale

Folgende Ausfiihrungsmerkmale fiihren in der Bewertung zu Pluspunkten. Sollten sich disziplinenspezifische Erganzungen ergeben, sind

diese direkt bei der entsprechenden Disziplin aufgefiihrt.

- Jegliche Erfullung der Ausbildungsskala (Takt, Losgelassenheit, Nachgiebigkeit, Aktivierung der Hinterhand, Geraderichtung, Absolute
Durchlassigkeit) bzw. einzelner Punkte dieser

- Ausfihrung der Manodver mit erhéhter Qualitat und erh6htem Schwierigkeitsgrad

- Gangqualitat

- Selbsthaltung des Pferdes entspricht seinem Exterieur

- Exakte Ausfihrung der geforderten Mandver, ideale Einhaltung der vorgegebenen Linienfihrung

- Durchgehend gleichmaRiges Tempo in allen Gangarten

- Gute Manier

§ 157 Negative Ausfithrungsmerkmale und/oder Fehler

Folgende Ausfiihrungsmerkmale und/oder Fehler fiihren in der Bewertung zu Abziigen, haben aber keine Penalties zur Folge. Sollten sich

disziplinenspezifische Erganzungen ergeben, sind diese direkt bei der entsprechenden Disziplin aufgefiihrt.

- Jegliche Abweichung bzw. Nichterflllung der Ausbildungsskala (Takt, Losgelassenheit, Nachgiebigkeit, Aktivierung der Hinterhand,
Geraderichtung, Absolute Durchlassigkeit) bzw. einzelner Punkte dieser
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- Aufsperren des Pferdemauls

- Kopfschlagen des Pferdes

- Kopfhaltung des Pferdes zu hoch oder zu tief (Ohrenspitzen sollten die Hohe des Widerrists exterieurentsprechend halten)
- Vorstrecken der Nase des Pferdes

- Nasenriickenriicken des Pferdes hinter der Senkrechten

- Ubertriebene Hilfengebung des Reiters/Vorstellers

- Mangelnde Kontrolle des Reiters/Vorstellers tiber das Pferd

- Den Hilfen des Reiters zuvorkommen

- Stolpern des Pferdes (bei SSH =und des Vorstellers)

- Unkontrolliert hohes Tempo in allen Gangarten

- Ubertrieben oder unangemessen langsames Tempo in allen Gangarten
- Verlust der Vorwartsbewegung

Unterabschnitt 5: Ausristungskontrolle

§ 158 Ausriistungskontrolle in der Arena

(1) Der Richter kann am Ende jedes Rittes und in jeder Disziplin das Abnehmen des Kopfstiicks und Zeigen der Zdumung verlangen sowie
die Ausriistung kontrollieren.

(2) Bei folgenden Disziplinen ist das Kontrollieren der Zdumung vorgeschrieben und der Teilnehmer muss dafiir selbststandig mit dem
entsprechenden Pferd zum Richter kommen und die Zdumung vorzeigen:

Reining

Jungpferde Reining

Youngstar Reining

Working Cow Horse

Boxing

6.  Box Drive Box

(3) Missachtet ein Teilnehmer seine Pflicht zum Vorzeigen des Zédumung, ist er in dem Moment disqualifiziert, in dem er die Arena
verlassen hat. Bis dahin ist es dem Richter gestattet, ihn darauf hinzuweisen.

aublhwNeE

Unterabschnitt 6: Parcours

§ 159 Nicht ordnungsgemaRes Hindernis

Gerét ein Teilnehmer vor ein Hindernis, das sich nicht in ordnungsgemaRem Zustand befindet, kann der Teilnehmer entweder

- sein Pferd anhalten (ohne Fehler), die Instandsetzung des Hindernisses abwarten und erneut in der vorgeschriebenen Gangart in selbst
bestimmtem Abstand anreiten;

- oder das Hindernis trotzdem absolvieren und wird bewertet, als ob das Hindernis korrekt aufgebaut ware.

§ 160 Beschddigtes Hindernis

Wird ein Hindernis so beschadigt, dass es flir weitere Teilnehmer nicht in einen ordnungsgemaRen Zustand gebracht werden kann, oder
stellt sich ein Hindernis im Verlauf der Priifung als gefdhrlich heraus, so wird es von weiteren Teilnehmern ausgelassen. In der Bewertung
wird die Beurteilung an diesem Hindernis fiir alle Teilnehmer gestrichen. Die Entscheidung hieriiber liegt beim Richter.

§ 161 Wiederherstellen von Hindernissen

1. Der Parcoursdienst darf nur nach dem Ende eines Rittes arbeiten oder in gebiihrendem Abstand zum Teilnehmer an Hindernissen, die
der Teilnehmer bereits absolviert hat. Auf keinen Fall darf an einem Hindernis gearbeitet werden, wahrend sich ein Teilnehmer daran
oder darin befindet.

2. Wird ein Hindernis von einem Teilnehmer verdndert und soll dieses Hindernis im Laufe des Patterns noch einmal benutzt werden
(kombinierte Hindernisse), so darf es zwischenzeitlich nicht wiederhergestellt werden.

3. Vorhandene Hindernisse sind nach Beendigung eines Rittes bestmdglich fir den nachsten Teilnehmer wieder herzustellen.

Unterabschnitt 7: Sturz/Video, Beratung

§ 162 Sturz des Pferdes
Ein Pferd gilt als gestiirzt, wenn Schulter und Hufte des Pferdes den Boden beriihren und alle vier Beine des Pferdes in eine Richtung
zeigen.

§ 163 Mogliche Beratung der Richter und Videobeweis

(1) Bei Disqualifikation, Nullscore, Penalty 5 und Penalty 10 kénnen die Richter sich vor der Veroffentlichung des Scores beraten.
(2) Bei Disqualifikation, Nullscore, Penalty 5 und Penalty 10 kénnen Videoaufnahmen ausschlielich vom Richter und nur vor der
Platzierung zu Rate gezogen werden, wenn offizielle Videoaufzeichnungen aller Ritte der betroffenen Disziplin vorliegen.

(3) Private Videos durfen nicht zur Entscheidungsfindung herangezogen werden.

Abschnitt II: Priifungsablauf

Unterabschnitt 1: Ablauf und Beginn von Prifungen

§ 164 Einzelpriifungen

(1) In Einzelprifungen befindet sich jeweils nur ein Teilnehmer mit Pferd zur Bewertung durch den Richter in der Arena.
(2) Die Bewertung beginnt bei Betreten der Arena durch den Reiter/Vorsteller mit seinem Pferd.

§ 165 Gruppenpriifungen

(1) In Gruppenprufungen befindet sich je nach Disziplin ein Teilnehmer mit Pferd oder mehrere Teilnehmer mit Pferd zur Bewertung durch
den Richter in der Arena.

(2) Die Bewertung beginnt bei Betreten der Arena durch den Reiter/Vorsteller mit seinem Pferd.
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Unterabschnitt 2: Unterbrechung der Prifung/des Rittes

§ 166 Unterbrechung einer Priifung

(1) Der Richter kann aus folgenden Griinden eine Prifung jederzeit unterbrechen:

1.  Veranderungen in der Arena, die die Prifung stéren

2.  Tierschutzgriinde

3. Regelwidrige Ausriistung

4.  AuBer Kontrolle geratenes Pferd

5.  Wiederherstellung eines Hindernisses, sofern hierftir eine Unterbrechung notwendig ist

(2) Die Unterbrechung einer Prifung wird vom Richter durch Handzeichen oder Anweisung an den Sprecher oder durch Abpfeifen
signalisiert.

§ 167 Veranderung an der Ausstattung der Arena
Veranderungen der Arena-Ausstattung wahrend einer Priifung sind nicht zuldssig.

§ 168 Veranderung der Startbedingungen durch Wettereinfliisse

(1) Andern sich die Startbedingungen wahrend einer Priifung durch Wettereinfliisse, obliegt es dem Richter zu entscheiden, ob die Priifung
bis zum Ende durchgefiihrt werden kann oder unterbrochen bzw. abgebrochen werden muss und zu einem spateren Zeitpunkt fortgefihrt
oder wiederholt wird.

(2) Bei Unterbrechung wird in der bisherigen Startreihenfolge fortgefahren. Im Falle des Abbruchs und der Wiederholung der Prifung
starten alle Teilnehmer in der gleichen Startreihenfolge. Die abgebrochene Priifung wird annulliert.

Abschnitt Ill: Westernreitlehre

§ 169 Allgemeine Ausfiihrungen zur Westernreitlehre
(1) Die folgenden Begriffe und Ausfiihrungen gelten fur alle Westerndisziplinen. Anhand der genannten Merkmale erfolgt unter
Beriicksichtigung eventueller Penalties die Bewertung der Gangarten und Mandver in den Disziplinen.
1.  Ein Pferd bewegt sich grundsatzlich in allen Gangarten taktrein, losgelassen, in natirlicher Haltung und gerade gerichtet, mit gutem
Schub aus der Hinterhand, im Gleichgewicht ausbalanciert vorwarts.
2. Grundsatzlich wird bei der Bewertung des Pferdes in allen Disziplinen die folgende Ausbildungsskala zugrunde gelegt:
a) Takt
b)  Losgelassenheit
c)  Nachgiebigkeit
d)  Aktivierung der Hinterhand
e) Geraderichten
f)  absolute Durchlassigkeit
(2) Ausfiihrungen zur Ausbildungsskala
1.  Takt bedeutet das rdumliche und zeitliche GleichmaR der Schritte, Tritte und Spriinge in den drei Grundgangarten. Der Takt soll auf
geraden und gebogenen Linien erhalten bleiben, ebenso in den Ubergéngen und Wendungen.
2.  Losgelassenheit bedeutet, dass sich die Muskeln des Pferdes unverkrampft und zwanglos an- und abspannen, d.h. es soll so viel
Muskelspannung wie nétig und so wenig wie moglich entwickelt werden. Merkmale sind z.B.:
- taktreine Gange
- entspanntes Maul, beweglicher Unterkiefer
- Abschnauben
- pendelnder Schweif, der locker und entspannt getragen wird
- schwingender Riicken

3. Nachgiebigkeit bedeutet, dass das Pferd die Reiterhilfen willig annimmt und Dehnungsbereitschaft zeigt, um einen positiven
Spannungsbogen entwickeln zu kénnen.
4, Aktivierung der Hinterhand bedeutet, dass das Pferd aktiv aus der Hinterhand unter den Schwerpunkt tritt. Es zeigt weich federnde

Elastizitat in der Vor- sowie Hinterhand liber einen schwingenden Riicken.
5.  Geraderichtung bedeutet, dass das Pferd (unter Erhalt von Takt, Losgelassenheit, Nachgiebigkeit und aktiver Hinterhand) sowohl auf
geraden als auch auf gebogenen Linien mit der Hinterhand in die Spur der Vorhand fulSt.
6.  Absolute Durchlassigkeit bedeutet, dass das Pferd dem Reiter seine volle Kraft zur Verfligung stellt. Es zeigt unter Beibehaltung eines
positiven Spannungsbogens eine konstante, dem Exterieur entsprechende, natirliche Selbsthaltung.

Unterabschnitt 1: Gangarten

§ 170 Bewegungsablauf des Westernpferdes

Ein Westernpferd bewegt sich in allen Gangarten taktrein, losgelassen, gerade gerichtet, ausbalanciert und in seinem Exterieur
entsprechender Selbsthaltung. Seine Bewegungen sind flach auffuBend, flieBend, weich und elastisch. Es zeigt einen zufriedenen Ausdruck,
ist aufmerksam und willig gegentiber den Reiterhilfen. Es lasst seinen Reiter rhythmisch und weich sitzen und einwirken.

§ 171 Korrektheit und negative Abweichungen

(1) Jede korrekt gezeigte Gangart kann sowohl eine hohere Qualitat als auch einen hoheren Schwierigkeitsgrad erreichen. Dies kann z.B.
durch Verlangerung der Stuitzbeinphase erreicht werden, vorausgesetzt die Korrektheit bleibt erhalten. So kann eine Gangart als gut, sehr
gut oder ausgezeichnet beschrieben werden.

(2) Negative Abweichungen von einer korrekten Gangart konnen Taktfehler, Verspannungen, mangelnde Elastizitat, Schiefe,
Vorhandlastigkeit, mehr Aus- als Untertritt, mangelnde Dehnungsbereitschaft, Nervositdt oder Unwilligkeit des Pferdes sein.

(3) Alle Abweichungen von einer korrekten Gangart miissen entsprechend ihres Auftretens als Mangel gewertet werden und in die
Bewertung des Richters einfliessen. So kann eine Gangart als schlecht, sehr schlecht oder extrem schlecht beschrieben werden.

§ 172 Walk/Schritt

Der korrekte Walk/Schritt ist eine natiirliche Gangart im Viertakt ohne Schwebephase. Das Pferd zeigt eine seinem Exterieur angemessene
Schrittlange. Der Walk erreicht eine hohere Qualitdt durch ein gelassenes Schreiten aus der Vorhand wahrend die Hinterhand unter den
Schwerpunkt des Pferdes tritt bei gleichzeitig stabiler Oberlinie mit der Nase an oder leicht vor der Senkrechten getragen.
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§173 Jog

(1) Der korrekte Jog ist eine natlrliche Gangart im Zweitakt. Die Beinpaare bewegen sich diagonal ohne Schwebephase dazwischen. Die
Bewegungen sind rhythmisch, weich und leicht federnd. Der Jog erreicht eine hohere Qualitat durch raumgreifende, gesetzte Tritte bei
hoher Tragkraft und gleichzeitig stabiler Oberlinie mit der Nase an oder leicht vor der Senkrechten getragen.

(2) Wenn in Pattern die Gangart mit Trab beschrieben ist, ist sowohl Jog als auch Trot zulassig.

§ 174 Extended Jog

(1) Beim korrekten Extended Jog werden die Tritte moderat rhythmisch verlangert. Eine erhéhte Qualitat zeichnet sich aus durch
dynamische, aktive Bewegungen aus der Hinterhand bei gleichzeitig stabiler Oberlinie mit der Nase an oder leicht vor der Senkrechten
getragen.

(2) Gleiches gilt fur die Verstarkung aus dem Trot (Extended Trot).

§175 Trot

(1) Der korrekte Trot ist eine natiirliche Gangart im Zweitakt. Die Beinpaare bewegen sich diagonal mit einer passenden Schwebephase
dazwischen. Die Bewegungen sind rhythmisch, weich und leicht federnd mit aktiver Dynamik aus der Hinterhand. Der Trot erreicht eine
héhere Qualitat durch raumgreifende, dynamische Tritte im mittleren Tempo bei gleichzeitig stabiler Oberlinie mit der Nase an oder leicht
vor der Senkrechten getragen.

(2) Wenn in Pattern die Gangart mit Trab beschrieben ist, ist sowohl Jog als auch Trot zuldssig.

§ 176 Leichttraben

(1) Leichttraben ist ein bestimmter Sitz im Trab. Dabei fangt der Reiter jede zweite Trittphase ab, indem er sich auf Knie und Steigbtgel
stitzend leicht aus dem Sattel heben lasst, um bei der ndchsten Trittphase wieder einzusitzen.

(2) Leichttraben ist nur in Jungpferdeprifungen, der Ranch Riding und im Ranch Trail im Extended Trot erlaubt.

§ 177 Lope

Der korrekte Lope ist eine natiirliche Gangart im Dreitakt. Die Pferde zeigen auf der linken Hand den Linksgalopp und auf der rechten Hand
entsprechend den Rechtsgalopp. Die Bewegungen sind rhythmisch, weich und leicht federnd. Der Lope erreicht eine hohere Qualitat durch
raumgreifende, gesetzte Spriinge bei hoher Tragkraft und gleichzeitig stabiler Oberlinie mit der Nase an oder leicht vor der Senkrechten
getragen.

§ 178 Oberlinie des Pferdes in den Gangarten

1.  Eine korrekte Oberlinie liegt vor, wenn das Pferd seinem Exterieur entsprechend den Hals und Kopf willig unterstitzt durch die Hilfen
des Reiters so tragt, dass es einen positiven Spannungsbogen bildet. Der Kopf wird dabei an oder vor der Senkrechten getragen.

2. Wird der Pferdekopf durchgédngig hoher getragen als es dem Exterieur des jeweiligen Pferdes entspricht, wird der Riicken hohl und
das Pferd verliert den Schub aus der Hinterhand. Wird der Kopf durchgangig niedriger getragen als es dem jeweiligen Exterieur
entspricht, wird das Pferd schwer auf der Vorhand und hat weder Leichtigkeit noch Fluss. In beiden Fallen verliert das Pferd die
Selbsthaltung und die Bewegung wirkt miihsam/aufwendig.

3.  Die Oberlinie erreicht eine hohere Qualitat und somit gute, sehr gute oder ausgezeichnete Auspragung durch gleichbleibende
Erhaltung des positiven Spannungsbogens in allen Gangarten, Ubergédngen und Lektionen bei gleichzeitig feiner Hilfengebung. Das
Pferd ist ausbalanciert und geht in Selbsthaltung.

4.  Negative Abweichungen, welche zu einer schlechten, sehr schlechten oder extrem schlechten Oberlinie fiihren, sind dem Exterieur
entsprechend unnaturliche, zu hohe oder zu niedrige Halshaltung sowie negative Verspannungen im gesamten Korper, welche die
natirliche Balance des Pferdes beeintrdchtigen und sich auch in Mangel bei der Umsetzung der Ausbildungsskala zeigen.

Unterabschnitt 2: Manover

§ 179 Galoppwechsel (Leadchange)

(1) Ein Galoppwechsel ist der Wechsel vom Links- in den Rechtsgalopp oder vom Rechts- in den Linksgalopp. Ein Galoppwechsel kann
einfach oder fliegend geritten werden. Sofern in einer Disziplin ein fliegender Galoppwechsel nicht explizit gefordert wird, kann auch ein
einfacher Galoppwechsel geritten werden.

(2) Beim fliegenden Galoppwechsel wechselt das Pferd ohne Gangartunterbrechung innerhalb eines Galoppsprunges. Der Galoppwechsel
ist auf den Punkt genau an der im Pattern genannten Stelle auszufiihren. Der Wechsel von Vorder- und Hinterbeinen hat im gleichen
Galoppsprung (simultan) zu erfolgen.

(3) Beim einfachen Galoppwechsel wechselt das Pferd den Galopp tiber Schritt oder Trab.

§ 180 Back Up/Riickwdrtsrichten
Das Riickwartsrichten ist eine Rickwartsbewegung im Zweitakt mit diagonaler FuRRfolge ohne Schwebephase.

§ 181 Spin

Der Spin ist eine 360 Grad-Drehung, die um ein stationdres inneres Hinterbein ausgefihrt wird. Fir den Antrieb der Bewegung sorgen das
duBere Hinterbein und die beiden Vorderbeine. Dabei hat auch wahrend der Bewegung immer eines der beiden Vorderbeine abwechselnd
Bodenkontakt, die Vorderbeine kreuzen voreinander.

§ 182 Hinterhandwendung/Turn
(1) Die Hinterhandwendung (HHW)/Turn ist eine Drehung bis zu 360 Grad um das innere Hinterbein, dessen Grundtempo sich von dem
eines Spins unterscheiden kann. Die Vorderbeine kreuzen dabei vorwarts seitwarts.

§ 183 Sliding Stop

Als Sliding Stop bezeichnet man die Phase, in welcher das Pferd aus dem Galopp angehalten wird, indem es die Hinterbeine weit unter
seinen Korper bringt und in dieser Position bleibt, dabei in gerader Linie auf den Hufen der Hinterbeine bis zum Stillstand rutscht bei locker
weiterlaufenden Vorderbeinen.
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§ 184 Stop (Anhalten)
Der Stop ist das ausbalancierte Anhalten des Pferdes aus allen Gangarten. Beim Stop ist das Pferd gerade und nimmt mit der Hinterhand
mehr Last auf, wahrend die Vorhand leicht bleibt.

§ 185 Verharren
Mit dem Verharren soll demonstriert werden, dass das Pferd in einer entspannten Haltung, regungslos an einer vorgeschriebenen Stelle
der Pattern stehen bleiben kann. Dabei sollen fiir einen Moment alle vier Beine des Pferdes zum Stillstand kommen.

§ 186 Roll Back

Der Rollback ist eine Umkehrbewegung um 180 Grad aus der Vorwartsbewegung heraus nach Beendigung eines Sliding Stops, wobei das
Pferd Gber die Hinterbeine in die entgegengesetzte Richtung gedreht wird und in einer durchgehenden Bewegung sofort im Galopp
fortzufahren hat. Der Rollback ist ohne Verharren nach dem Sliding Stop durchzufiihren, wobei eine kurze Pause, die zur Gewinnung des
Gleichgewichts benétigt wird, nicht als Verharren anzusehen ist. Das Pferd soll vor dem Rollback weder vor- noch zurlcktreten.

§ 187 Zirkel
Zirkel missen nach entsprechender Vorgabe hinsichtlich Gangart, GroRRe und Geschwindigkeit geritten werden.

§ 188 Run Down und Run Around
Run Down und Run Around sind Beschleunigungsphasen auf einen Sliding Stop hin, die einen gleichmaRigen und kontrollierten
Tempoaufbau im Galopp verlangen.

§ 189 Sidepass
Der Sidepass ist eine Seitwartsbewegung, bei der sowohl Vorder- als auch Hinterbeine jeweils abwechselnd voreinander kreuzen.

§ 190 Two-Track/Schenkelweichen
Der Two-Track ist eine Vorwarts-Seitwarts-Bewegung, bei der das Pferd moglichst gerade gerichtet ist. In der Vorwarts-Seitwarts-
Bewegung setzt das Pferd sein inneres Hinterbein und das innere Vorderbein jeweils schrag vor das duRere. Dabei kreuzen sich die Beine.

Unterabschnitt 3: Hilfengebung

§ 191 Erlaubte Hilfengebung
(1) Das Pferd sollte sich durch den Reiter zu jeder Zeit kontrolliert und willig fihren lassen.
(2) Bei der reiterlichen Einwirkung, u.a. mittels Schenkel- und Ziigelhilfen ist Folgendes zu beachten

1. Schenkelhilfen werden ausschlieBlich hinter dem Gurt eingesetzt. Schenkel, Bligel und Sporen diirfen nicht vor dem Sattelgurt
eingesetzt werden.
2. Zugelhilfen erfolgen gemaR der vorgeschriebenen Zlgelfuhrung, die wahrend der gesamten Prifung eingehalten werden muss. Ein

Wechsel der Ziigelhand, einhdandig oder beidhandig, ist nur beim Hindernis Tor erlaubt oder wenn es fiir andere Hindernisse
ausdriicklich erlaubt ist.

Abschnitt IV: Disziplinen

Unterabschnitt 1: Western Pleasure (WPL)

§ 192 Einleitung/Ziel der Disziplin WPL

In der Disziplin WPL wird das Pferd mit der besten Gangqualitdt gesucht. Hierfiir werden die Pferde in den drei Grundgangarten mit
jeweiligen Variationen vorgestellt. Das Pferd soll sich taktrein, losgelassen und ausbalanciert mit ruhiger Oberlinie bewegen. Das Tempo
soll ruhig und gleichmaRig sein, ohne die Vorwartstendenz zu verlieren.

§ 193 Art der Disziplin WPL
Die WPL ist eine Gruppendisziplin.

§ 194 Ablauf der Disziplin WPL

(1) Die Reiter stellen ihre Pferde auf beiden Handen auf dem Hufschlag (ganze Bahn) in den Gangarten Schritt, Trab und Galopp vor. Es darf
in jeder Gangart eine Verstarkung gefordert werden. Es ist gestattet, mit ausreichend Sicherheitsabstand zu tiberholen. Handwechsel sind
in Form einer Kehrtvolte auszufiihren. Zusatzlich diirfen Anhalten und Riickwartsrichten verlangt werden.

(2) Die Gangarten und Mandéver werden vom Richter bestimmt und durch den Sprecher angesagt.

(3) Bei einem groRen Starterfeld hat der Richter das Recht, die Gruppe zu teilen und mehrere Durchgange (Gorounds) durchzufiihren. Aus
diesen Vorldufen bildet der Richter dann den Finallauf, aus dem die Platzierung vorgenommen wird.

§ 195 Richtverfahren der Disziplin WPL

(1) Der Richter befindet sich an einem von ihm gewahlten Platz und ist fur die Abfolge der Gangarten verantwortlich, um zu seiner
Platzierung zu gelangen.

(2) Fur die WPL gibt es kein vorgeschriebenes Scoresheet.

§ 196 Besondere Bestimmungen der Disziplin WPL

1.  Inder WPL kann ein Reiter nur ein Pferd pro Priifung vorstellen.

2. Sollte die Klasse in zwei oder mehr Gorounds geteilt werden, muss ein Finallauf stattfinden.

3. Bewertungskriterien fir die Leistungsklasse 1-3:

- Positiv bewertet werden Pferde, die am angemessen losen Zlgel ggf. mit leichtem Kontakt und leichter Kontrolle vorgestellt werden,
ohne dabei eingeschiichtert zu wirken.

- Die Qualitdt der Bewegung und die gleichméRige Geschwindigkeit innerhalb der Gangarten sind die hauptsachlichen
Bewertungskriterien.

- Kopf und Hals sollen in einer natirlichen, fiir das Pferd angenehmen und dem Exterieur entsprechenden Position gehalten werden.
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- Die Ubergénge zwischen den Gangarten sollen weich und ohne Unterbrechung der Vorwartsbewegung stattfinden.

- Die Pferde sollen sich zufrieden und natiirlich bewegen, was sich am Ausdruck von Ohren, Augen, Maul und Schweif widerspiegelt.

- Die Pferde missen willig riickwarts zu richten sein und ruhig stehen kénnen.

- Bewertungskriterien fir LK 4/5:

- Bewertet wird bei diesen LK nicht nur die Gangqualitat des Pferdes, sondern auch die harmonische Vorstellung der
Pferd/Reiterkombination.

- In diesen LKs sollten nicht mehr als 8 Pferde gleichzeitig in der Bahn sein.

§ 197 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin WPL
In der WPL gibt es keine Patternvorgaben.

§ 198 Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin WPL

- Erfillung moglichst vieler Merkmale der Ausbildungsskala

- Ruhiges und gleichmaRiges Tempo ohne Verlust der Vorwartsbewegung
- Balancierte, weiche Ubergéinge

- Elastizitat

§ 199 Negative Ausfithrungsmerkmale der Disziplin WPL

- Wechsel in die falsche Gangart

- Reiten in einer nicht geforderten Gangart

- Gebrauch von Sporen oder Romal vor dem Bauchgurt

- Behinderung anderer Teilnehmer

- Falscher Galopp

- nicht geforderte Gangartunterbrechung

- Kein Gangartenwechsel nach angemessenem Zeitraum

- Reiten einer Volte oder eines Zirkels

- Bertihren des Pferdes oder Sattels mit der freien Hand

- Reiten auf mehreren Hufschlagen

- Dauerhaftes Reiten mit zu tiefer Kopfhaltung des Pferdes (Ohrenspitzen deutlich unterhalb des Widerrists) oder mit Giberspanntem
Genick, sodass der Nasenrticken hinter der Senkrechten getragen wird

§ 200 Penalties der Disziplin WPL
In der WPL gibt es keine Penalties.

Unterabschnitt 2: Western Horsemanship (WHS)

§ 201 Einleitung/Ziel der Disziplin WHS
In der Disziplin WHS wird sowohl der korrekte Sitz des Reiters als auch dessen feine Hilfengebung bewertet. Der Reiter soll ausbalanciert,
natdrlich und funktional sitzen. Die Hilfen sollen moglichst unsichtbar sein und vom Pferd jederzeit willig angenommen werden.

§ 202 Art der Disziplin WHS
Die WHS ist eine Gruppendisziplin. Sie ist eine gescorte Disziplin (Basiswert 70).

§ 203 Ablauf der Disziplin WHS
Der TN betritt die Arena und absolviert das vorgegebene Pattern. Die TN halten sich im Anschluss an die Einzelaufgabe bereit fir eine
optionale Railwork.

§ 204 Richtverfahren der Disziplin WHS

(1) Der Richter steht/sitzt an einem von ihm gewahlten Platz und bewertet die einzelnen geforderten Mandver. Die Mandverscores werden
auf dem Scoresheet festgehalten. Es wird bewertet nach:

1. Ausfiihren des Patterns

2. Sitz und Einwirkung (S&E).

(2) Fur Sitz und Einwirkung werden 0-5 Zusatzpunkte vergeben. Halbe Punkte sind erlaubt. Deren Aufschliisselung lautet wie folgt:

0 = Mangelhaft

1 = Ausreichend

2 = Befriedigend

3 =Gut
4 =Sehr gut
5 = Exzellent

(3) Sollten Penalties auftreten, werden diese anhand eines Penalty-Katalogs ermittelt und auf dem Scoresheet vermerkt. Die Ergebnisse
ergeben folglich die Rangfolge der Platzierung.

§ 205 Besondere Bestimmungen der Disziplin WHS
Je Reiter ist in einer Prifung nur ein Pferd startberechtigt.

§ 206 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin WHS

(1) FUr WHS-Pattern gelten die nachstehenden besonderen Bedingungen bzw. Anforderungen:

1. Inden Pattern sollen alle drei Gangarten vorkommen. In LK 5 kann auf Galopp verzichtet werden.

2. Ein WHS-Pattern besteht aus einer unbestimmten Auswahl von Wahlmanovern, diese sind beispielsweise:
Backup, Hinterhandwendung, Vorhandwendung, Anhalten, Verstarkung der Gangarten.

3.  Die Mandver kénnen in beliebiger Reihenfolge und Anzahl im Pattern vorkommen.

4.  Mandver sind in Kombination moglich.

(2) Fur WHS-Pattern gelten keine besonderen Abstande und MaRe.
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§ 207 Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin WHS

(1) Ein ausbalancierter Sitz des Reiters ist die wichtigste Voraussetzung fiir gutes und sicheres Reiten. Erst, wenn ein Reiter ausbalanciert
und losgelassen sitzt, hat das Pferd die Moglichkeit, seine eigene Balance zu finden und sich unter dem Reiter ebenfalls loszulassen.
Korrektheit:

(2) Ohr, Schulter, Hifte, Absatz (Ferse oder FuRRgelenk) bilden eine senkrechte Linie)

(3) Weiterhin dienen die folgenden Aspekte des Sitzes der positiven Entscheidungsfindung:

- Rhythmus, Balance und Bewegungsgefiihl

- Mitschwingen in der Mittelpositur

- Losgelassenheit bei positiver Grundspannung

- Gutes Timing

- Geschmeidigkeit zu jedem Zeitpunkt

- Wechsel der Bewegungsdynamik zum richtigen Zeitpunkt

- GleichmaRige und entspannte Atmung

- Aufrechter, gerader Sitz

- Ruhiger Oberkorper

- Leicht gebeugtes Knie

- Federnder, tiefer Absatz

- Vorausschauender Blick

(4) Die Hilfengebung ist umso positiver zu bewerten, je minimaler die gegebenen Hilfen sichtbar sind. Die Zugel halten einen gleichmassig
leichten Kontakt zum Pferdemaul bzw. haben eine angemessene Lange. Die Schenkel des Reiters schmiegen sich an das Pferd und den
Sattel an, ohne sie anzupressen oder weg zu strecken. Sie atmen mit der Rumpfbewegung des Pferdes mit.

(5) Die korrekte Linie ist eine Gerade vom Pferdemaul zum Ellenbogen.

(6) Weiterhin dienen die folgenden Aspekte der Hilfengebung der positiven Entscheidungsfindung:

- Zugelhilfen sollten annehmend und nachgebend wirken

- Schenkelhilfen sollten nur minimal sichtbar sein, angepasst an Aktion und Reaktion des Pferdes

- Gewichtshilfen bedingen einen ausbalancierten Grundsitz und wirken belastend und entlastend

- Stimmbhilfen wirken beruhigend oder auffordernd, sollten jedoch nur minimal von auRen wahrnehmbar sein

- Harmonie zwischen Reiter und Pferd

- Abstimmung der Hilfen aufeinander

- angemessene Dosierung der Hilfen, der Situation angepasst

- vorbereitende und vorausschauende Hilfengebung

- Finesse

- Exaktheit

(7) Die Ausfihrungen der Manover sollen folgenden Kriterien entsprechen:

- genau

- prazise

- flieRend

- mit einem gleichmaRigen und angemessenen Grundtempo

§ 208 Negative Ausfithrungsmerkmale der Disziplin WHS

(1) Folgende Kriterien wirken sich negativ auf die Bewertung des Sitzes aus:

- steifer Sitz

- mangelnde Kérperspannung

- Spaltsitz

- Stuhlsitz

- Vor- oder Ricklage

- schiefer Oberkérper

- Abknicken in der Hiifte

- feste Mittelpositur

- hochgezogene Schenkel/Absétze/Knie

- unruhige Hande/Beine

(2) Folgende Kriterien wirken sich negativ auf die Bewertung der Hilfengebung aus:

- keine Abstimmung der Hilfen aufeinander

- Pferd zeigt Widerstand gegen die Reiterhilfen

- ungleiche Zlgellange

- andauernd anstehender Zlgel

- keine erkennbaren Schenkelhilfen

- Abweichungen, die auftauchen und nicht explizit unter den Penalties aufgefiihrt sind

- Dauerhaftes Reiten mit zu tiefer Kopfhaltung des Pferdes (Ohrenspitzen deutlich unterhalb des Widerrists) oder mit Giberspanntem
Genick, sodass der Nasenrticken hinter der Senkrechten getragen wird

§ 209 Penalties der Disziplin WHS

(1) Penalty 3

- Beriihren eines Markers

- Gangartunterbrechung oder falsche Gangart im Schritt oder Trab bis zu 2 Schritte/4 Tritte
- Deutliches Herunterschauen unter Aufgabe des korrekten Grundsitzes um den Galopp zu kontrollieren
- 1/8 bis 1/4 iber- oder unterdrehen im Turn

- Mehr als 3 Schritte/6 Tritte beim einfachen Galoppwechsel

(2) Penalty 5

- Nichtaufnahme der geforderten Gangart mehr als 3,00m

- Nichtanhalten innerhalb 3,00m

- falscher Galopp

- Gangartunterbrechung im Galopp (auRer um falschen Galopp zu korrigieren)

- Gangartunterbrechung oder falsche Gangart Schritt oder Trab mehr als 2 Schritte/4 Tritte
- Verlieren eines Steigbligels
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- Nichtanhalten am Startpunkt bei vorgeschriebenem Beginn aus dem Stand

(3) Penalty 10

- Festhalten am Horn, Sattel oder Pferdehals

- Schwerwiegender Ungehorsam (deutliches Verweigern, Ausschlagen, Bocken, Steigen, Ausschlagen mit dem Vorderful3)

- Einmaliges Beriihren des Pferdes am Hals, um dessen Kopf zu senken, oder Gebrauch der freien Hand, um das Pferd zu angstigen oder
zu loben

- Verlust des Zlgels

- Spornieren vor dem Gurt

- Das Peitschenende des Romals als Peitsche benutzen

(4) Penalty O

Zusatzlich zu den bereits aufgefiihrten Griinden fiir die Vergabe eines Penalty 0 gibt es in der WHS auch fiir folgende Vorkommnisse einen

Penalty O:

- Ausflihrung nicht auf der vorgeschriebenen Seite des Markers

- Umwerfen eines Markers

- Auslassen eines korrekten Galopps

- Mehr als % Uber- oder unterdrehen

Unterabschnitt 3: Showmanship at Halter (SSH)

§ 210 Einleitung/Ziel der Disziplin SSH
In der Disziplin SSH wird die Fahigkeit des Vorstellers bewertet, sein Pferd an der Hand vorzustellen. Der Vorsteller soll sein Pferd natiirlich
und selbstbewusst moglichst ohne sichtbare Hilfen prasentieren.

§ 211 Art der Disziplin SSH
Die SSH ist eine Einzeldisziplin. Sie ist eine gescorte Disziplin (Basiswert 70).

§ 212 Ablauf der Disziplin SSH

(1) Zu Beginn der Prifung:

Der TN betritt die Arena und absolviert das vorgegebene Pattern.

(2) Wahrend der Prufung:

1.  Der Vorsteller fiihrt das Pferd von links.

2. Das Pferd befindet sich mit dem Bereich von Kopf und Hals in Héhe der Schulter des Vorstellers. Der Vorsteller hilt die Fiihrleine/den
Strick in der rechten Hand und das Ende zusammen genommen in der linken Hand. Befindet sich eine Fiihrkette im vorderen Bereich
der Fuhrleine, so darf diese nicht angefasst werden.

§ 213 Richtverfahren der Disziplin SSH

(1) Der Richter steht/sitzt an einem von ihm gewahlten Platz und bewertet die einzelnen geforderten Manéver. Die Mandverscores
werden auf dem Scoresheet festgehalten. Es wird bewertet nach:

1.  Ausfiihren des Patterns

2.  Prasentation

(2) Fur die Prasentation werden 0-5 Zusatzpunkte vergeben. Halbe Punkte sind erlaubt. Deren Aufschlisselung lautet wie folgt:

0 = Mangelhaft

1 = Ausreichend

2 = Befriedigend

3 =Gut
4 =Sehr gut
5 = Exzellent

(3) Sollten Penalties auftreten, werden diese anhand eines Penalty-Katalogs ermittelt und auf dem Scoresheet vermerkt. Die Ergebnisse
ergeben die Rangfolge der Platzierung.

§ 214 Besondere Bestimmungen der Disziplin SSH

1. Jeder TN kann nur ein Pferd vorstellen.

2. Hengste dirfen nicht vorgestellt werden.

3. Vorgeschrieben ist die Benutzung eines Halfters mit Fihrleine (Strick oder Leder, optional mit Kette im vorderen Bereich) oder Strick.
Wird ein Fihrleine mit Kette im vorderen Bereich der Fiihrleine genutzt, so ist diese in den unteren Ring am Halfter einzuhdngen oder
sodass die Kette unter dem Kinn oder tiber der Nase verlauft.

4.  Vorsteller der Jugend- und WT-Klassen dirfen einen Westernhut tragen.

5. Nicht zugelassen sind:

a)  Sporen und Chaps

b)  Knotenhalfter

c)  Panikhaken

§ 215 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin SSH

(1) Fur SSH-Pattern gelten die nachstehenden besonderen Bedingungen bzw. Anforderungen:

1. In den Pattern sollen Schritt und Trab vorkommen.

Ein SSH-Pattern besteht aus dem Pflichtmandver und einer unbestimmten Auswahl der Wahimanéver
Die Manéver kénnen in beliebiger Reihenfolge und Anzahl im Pattern vorkommen.

Manover sind in Kombination maoglich.

Das Set-Up for inspection (Set-Up) kann entgegen der Bezeichnung im Text in der Priifung auch vom Ringsteward durchgefiihrt
werden.

(2) Fur SSH-Pattern gelten keine besonderen Abstdnde und MaRe.

(3) In SSH-Pattern mussen folgende Pflichtmandver enthalten sein:

Set-Up for inspection (Set-Up beim Richter)

(4) In SSH-Pattern kénnen folgende Wahlmandver enthalten sein:

uhwnN
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Short Set-Up (innerhalb des Pattern) ohne Seitenwechsel

Aufstellung (fir Start und/oder Ende), ggf. mit Seitenwechsel, Pferd geschlossen aufstellen

Back Up in unterschiedlichen Formen

Anhalten

Drehung (Turn) nach rechts

. Set-Up for inspection (zusatzlich)

5) Nachfolgende Zeichnung und Erlauterung des Set-Up for inspection dienen dem besseren Verstandnis.

Das Pferd wird zur Inspektion geschlossen aufgestellt (Quarter-Methode). Hierfiir missen Vorder- und Hinterbeine des Pferdes
square, d.h. in Form eines Quadrates stehen.

Der Vorsteller signalisiert, dass er sein Pferd fertig aufgestellt hat. Der Richter beginnt mit der Inspektion.

Der Vorsteller fiihrt je nach Position des Richters einen Seitenwechsel durch. Es soll gewéhrleistet sein, dass das Pferd immer unter
Kontrolle ist, der Vorsteller immer Blickkontakt zum Richter hat und der Vorsteller dem Richter nicht die Sicht auf das Pferd versperrt.
(6) Die folgende Zeichnung zeigt beispielhaft die Positionen des Vorstellers, wenn der Richter zur Inspektion um das Pferd herum geht.

- Ist der Richter in |, ist der Vorsteller in IV.

- Wechselt der Richter zu Il, geht der Vorsteller nach I.

- Geht der Richter nach IIl, wechselt der Vorsteller nach IV.

GoOUswNp
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§ 216 Set-Up Methode

§ 217 Positive Ausfithrungsmerkmale der Disziplin SSH

- selbstbewusste Vorstellung

- hoher Schwierigkeitsgrad und Qualitat der Ausfiihrung

- prazise und exakte Aufteilung und Ausfiihrung der Aufgabe
- saubere und passende Kleidung/Ausriistung

- balancierte, weiche Uberginge

§ 218 Negative Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin SSH

- Ubereilte und fehlerhafte Ausfithrung der Aufgabe

- Ubertriebene, unnatiirliche Kérperhaltung

- Pferdezustand ungepflegt, schlechter Futterzustand

- Unbeabsichtigtes Beriihren des Pferdes

- Abweichungen, die auftauchen und nicht explizit unter den Penalties aufgefihrt sind.

§ 219 Penalties der Disziplin SSH

(1) Penalty 3

- Beriihren eines Markers

- Gangartunterbrechung im Schritt oder Trab bis zu 2 Schritte/4 Tritte

- 1/8 bis 1/4 Gber- oder unterdrehen im Turn

- Ein Bein wadhrend der Inspektion anheben und an die selbe Stelle setzen

- Set Up/Inspektion: Ein Beinpaar (vorne oder hinten) mehr als einen Huf versetzt
- Set Up/Inspektion: Pferd entlastet

- Set Up/Inspektion: Pferd tritt weg

(2) Penalty 5

- Nichtaufnahme der geforderten Gangart innerhalb von 3,00m

- Nichtanhalten innerhalb von 3,00m

- Gangartunterbrechung mehr im Schritt oder Trab als 2 Schritte/4 Tritte

- Marker splitten (Marker zwischen Pferd und Vorsteller)

- Deutliches Wegdrehen der HH im Turn

- Vorfuhrer nicht in der korrekten Position (wenn im Pattern Aufstellung gefordert ist)
(3) Penalty 10

- Keine erkennbare HHW

- Schwerwiegender Ungehorsam (deutliches Verweigern, Ausschlagen, Bocken, Steigen, Ausschlagen mit dem VorderfuS, Umkreisen).
- des Vorfihrers)

- Beriihren der Kette

- Zwei Hande an der Fiihrleine

- Verlust der Fihrleine

- Vorfuhrer steht vor dem Pferd

- Bei der Inspektion kein korrekter Seitenwechsel

(4) Penalty O

Zusatzlich zu den bereits aufgefiihrten Griinden fiir die Vergabe eines Penalty 0 gibt es in der SSH auch fiir folgende Vorkommnisse einen
Penalty O:

- Ausfuhrung nicht auf der vorgeschriebenen Seite des Markers

- Umwerfen eines Markers

- Mehr als % Uber- oder unterdrehen

- Bewusstes Beriihren und Beeinflussen des Pferdes mit Hinden und/oder FiRen
- Pferd entlauft dem Vorfiihrer

- Kontrollverlust
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Unterabschnitt 4: Trail Horse (TH)

§ 220 Einleitung/Ziel der Disziplin TH
In der Disziplin TH werden die Manier und die Qualitat der Bewegungen beim Absolvieren eines Hindernisparcours bewertet. Das Pferd soll
die Hindernisse aufmerksam in angemessener Geschwindigkeit korrekt und fliissig bewaltigen und hierbei den Reiterhilfen willig folgen.

§ 221 Art der Disziplin TH
TH ist eine Einzeldisziplin. Der TH ist eine gescorte Disziplin (Basiswert 70).

§ 222 Ablauf der Disziplin TH

(1) Vor Beginn der Priifung:

Sollte der Parcours zum Abgehen freigegeben sein, darf der Teilnehmer dies zu FuB (ohne Pferd) tun.
(2) Zu Beginn der Prifung:

Der TN betritt die Arena und absolviert das vorgegebene Pattern.

§ 223 Richtverfahren der Disziplin TH

(1) Der Richter steht/sitzt an einem von ihm gewahlten Platz und bewertet die einzelnen geforderten Hindernisse/Manéver. Die
Mandverscores werden auf dem Scoresheet festgehalten.

(2) Sollten Penalties auftreten, werden diese anhand eines Penalty-Katalogs ermittelt und auf dem Scoresheet vermerkt. Die Ergebnisse
ergeben folglich die Rangfolge der Platzierung.

§ 224 Besondere Bestimmungen der Disziplin TH
Flr TH gelten keine besonderen Bestimmungen.

§ 225 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin TH

(1) Fur TH-Pattern gelten die nachstehenden besonderen Bedingungen bzw. Anforderungen:

1. In den Pattern sollen alle drei Gangarten vorkommen. In LK 5 kann auf Galopp verzichtet werden.

Ein TH-Pattern muss mindestens 6 Hindernisse enthalten, wovon 3 Pflichthindernisse enthalten sein missen

Die Mandéver/Hindernisse kdnnen in beliebiger Reihenfolge und Anzahl im Pattern vorkommen.

Hindernisse sind in Kombination maglich.

. Alle erhohten Teile miissen so gesichert werden, dass sie nicht rollen kénnen

2) Fur TH-Pattern gelten folgende Abstdnde und MaRe:

Zwischen den Hindernissen sollte eine Trabstrecke von mind. 10m und eine Galoppstrecke mind. 20m gewahrleistet sein, um die
Gangqualitat beurteilen zu kdnnen.

Tor: Breite (Offnung) mind. 2,50m

Walk over: Abstand 40-60cm, Erh6hung max. 30cm. Bei Erhohungen sollte der Mindestabstand 55cm betragen.

Jog over: Abstand 90-105cm, Erhéhung max. 20cm

Lope over: Abstand 180-210cm, Erhhung max. 20cm

Back up: Abstand 100cm, Erh6hung max. 30cm

Slalom im Trab: Abstand mind. 2,50m

Slalom im Schritt: Abstand mind. 2,00m

Briicke: Breite mind. 90cm, Lange mind. 2,50m

Seitengdnge (Sidepass): Abstand in einer Gasse mind. 2,00m (ganzes Pferd), mind. 60cm (1 Beinpaar zwischen zwei Stangen);
Erhéhung max. 30cm

11. Stangenquadrat (Box): Abstand 180-210cm

12. Sprung: Erh6hung max. 45cm

13. Volten sollten fiir Reiter der LK 5 und 4 nicht weniger als 12m Durchmesser, fiir LK 1-3 nicht weniger als 10m betragen.
(3) In TH-Pattern mussen folgende Pflichthindernisse enthalten sein:

1.  Offnen, Durchreiten und SchlieRen eines Tores

2. Uberreiten von mind. 4 Stangen innerhalb eines Hindernisses, wobei die Anordnung der Stangen freigestellt ist.

3. Back Up durch Gassen unterschiedlicher Formen; das Hindernis kann aus Stangen oder Pylonen (mind. 3) bestehen.
(4) Dartiber hinaus kénnen folgende Wahlhindernisse eingefligt werden:

1.  Slalom im Schritt oder Trab
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2. Uberqueren einer Holzbriicke

3. Seitengdnge (Sidepass) Uber ein Hindernis oder zwischen Hindernisteilen

4.  Stangenquadrat (Box) mit oder ohne Turn oder Anhalten innerhalb der Stangen

5. Sprung

6. Uberqueren von einer reiffesten Folie/Plane

7.  Transportieren eines Gegenstandes, der von seiner Beschaffenheit her mit einer Hand gehalten oder an einem Seil gezogen werden
kann

8.  An-und Ausziehen eines Mantels oder Umhangs

9. Leeren und Fillen eines Briefkastens

10. Hindernisse, die bei einem Gelanderitt vorkommen kénnen, dem Regelbuch entsprechen und vom Richter zugelassen sind
(5) In TH-Pattern sind folgende Hindernisse bzw. Gegebenheiten verboten:

1. Reifen

PVC Rohre

Andere Tiere

Wippen oder bewegliche Briicken

Tore, deren Elemente auf dem Boden miteinander verbunden sind
Wassergraben und Bache

Flammen, Trockeneis, Feuerléscher

Ruckwartsreiten Gber Gegenstande/Hindernisse

Metallboden oder rutschiger Boden beim Uberreiten von Planen oder Ahnlichem

WO NOUAWN
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§ 226 Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin TH

- Aufmerksamkeit des Pferdes

- Geschicklichkeit bei der Absolvierung des Parcours
- Gute Manier des Pferdes

- Gangqualitat

- balancierte, weiche Ubergange

§ 227 Negative Ausfithrungsmerkmale der Disziplin TH
- Vorwegnehmen der Ausfiihrung
- unnatirliches, zégerliches Heranreiten an die Hindernisse

§ 228 Penalties der Disziplin TH

(1) Penalty 1/2: leichtes Berlihren von Holzern, Stangen, Markern oder Hindernissen

(2) Penalty 1:

- Falsche Gangart oder Gangartunterbrechung im Schritt oder Trab bis zu 2 Schritten/4 Tritten

- Berlihren von bzw. Treten auf Holzer, Stangen, Markern oder Hindernisse

- Stehenbleiben innerhalb des Patterns, ohne dass dies gefordert ist

- Beide Vorder- oder Hinterhufe in einem Zwischenraum, der nur fiir einen bestimmt ist. Bei einem einfachen oder doppelten Abstand
ist die gewadhlte Anzahl der Schritte, Tritte und Spriinge wahrend des gesamten Hindernisses mit Vor- und Hinterhand einzuhalten.

- Beim Lope over eine Stange zwischen die jeweiligen Vorder- oder Hinterhufe nehmen (split pole)

- Auslassen oder Verpassen eines Trittes in einen dafiir vorgesehenen Zwischenraum

- Einen Huf auBerhalb der Begrenzung (z.B. Box oder Sidepass) stehen lassen, bevor das Mandéver beginnt

- Nicht rechtzeitiges Aufnehmen der Gangart bis zu 2 Schritten/4 Tritten

(3) Penalty 3:

- Falsche Gangart oder Gangartunterbrechung fiir mehr als 2 Schritte/4 Tritte

- Falscher Galopp, Kreuzgalopp oder aus dem Galopp fallen (auBer um den falschen Galopp zu korrigieren)

- Herunterwerfen einer erhdhten Stange, Umwerfen eines Markers, Tonne, Pflanze oder anderen Gegenstandes

- GroRere Demontage eines Hindernisses

- Ubertreten der Hindernisbegrenzung oder Herabspringen von einem Hindernis mit nur einem Huf. Die Begrenzung kann sich aus der
Zeichnung ergeben und ist nicht zwingend durch Stangen o.3a. gekennzeichnet, wobei auch eine gedachte Linie als Begrenzung gilt

- Um mehr als 2 Schritte/4 Tritte verspatetes Aufnehmen der Gangart

(4) Penalty 5:

- Erstes Verweigern, Wegdrangen oder Versuch, einem Hindernis auszuweichen durch Scheuen oder Riickwartsgehen von mehr als 4
Tritten (2 Schritten), dies wird mit einem Kreis um die Ziffer flinf gekennzeichnet

- Zweites Verweigern, Wegdrangen oder Versuch, einem Hindernis auszuweichen durch Scheuen oder Rickwartsgehen von mehr als 4
Tritten (2 Schritten) weg vom Hindernis, dies wird mit einem Kreis um die Ziffer fiinf gekennzeichnet

- Schwerwiegender Ungehorsam (Ausschlagen, Bocken, Steigen, Ausschlagen mit dem VorderfuR)

- Einmaliges Beriihren des Pferdes am Hals, um dessen Kopf zu senken oder Gebrauch der freien Hand, um das Pferd zu dngstigen oder
zu loben. Dies gilt ebenso, wenn das Pferd vor dem Abnicken am Ende des Rittes gelobt wird.

- Einsatz der Sporen vor dem Gurt

- Berihren des Sattels mit einer Hand, um sich dadurch einen Vorteil zu verschaffen

- Fallenlassen eines Gegenstandes, der transportiert werden soll.

- Nicht den Versuch zu unternehmen nach dem ersten Verweigern das Hindernis zu bewaltigen

- Loslassen des Tores oder Fallenlassen eines Seiles beim ,,Seil-Tor”

- Ubertreten der Hindernisbegrenzung, oder Herabspringen von einem Hindernis mit zwei Hufen oder mehr. Die Begrenzung kann sich
aus der Zeichnung ergeben und ist nicht zwingend durch Stangen o.4. gekennzeichnet, wobei auch eine gedachte Linie als Begrenzung
gilt

- Ein Hindernis nicht vollenden

- Beim Uberqueren eines Stangen-Mandvers eine oder mehrere Stangen (in Folge) auslassen

- Beim Uberqueren eines Stangen-Mandvers die letzte Stange auslassen

(5) Penalty O:

Zusatzlich zu den bereits aufgefiihrten Griinden fiir die Vergabe eines Penalty O gibt es im TH auch fir folgende Vorkommnisse einen

Penalty 0:

- Dauerhaftes Reiten mit zu tiefer Kopfhaltung des Pferdes (Ohrenspitzen deutlich unterhalb des Widerrists) oder mit Gberspanntem
Genick, sodass der Nasenriicken hinter der Senkrechten getragen wird

- Auslassen eines Hindernisses ohne den Versuch, es zu bewaltigen

- Auslassen eines Manovers

- Ein Hindernis nicht von der korrekten Seite oder Richtung beginnen, arbeiten oder beenden

- Uberdrehen von mebhr als einer 1/4-Drehung im Manéver Drehung

- Nicht den korrekten Weg in einem Hindernis oder zwischen den Hindernissen nehmen

- Dritte Verweigerung im gesamten Pattern

- Auslassen eines korrekten Galopps oder einer vorgeschriebenen Gangart. Bei Manévern, bei denen Stangen tUberquert werden
mussen, muss mind. eine Stange in der geforderten Gangart Uberquert werden

- Beim Uberqueren eines Stangen-Mandvers die erste Stange auslassen

Unterabschnitt 5: Western Riding (WR)

§ 229 Einleitung/Ziel der Disziplin WR

In der Disziplin WR werden die Bewegungsqualitdt des Galopps und die einzelnen fliegenden Galoppwechsel bewertet. Das Pferd soll
hierbei von Anfang bis Ende ein gleichmaRiges Tempo beibehalten, sich taktrein und miihelos bewegen und punktgenaue, kaum sichtbare
Wechsel zeigen.
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§ 230 Art der Disziplin WR
Die WRist eine Einzeldisziplin. Die WR ist eine gescorte Disziplin (Basiswert 70).

§ 231 Ablauf der Disziplin WR
Zu Beginn der Prifung: Der TN betritt die Arena und absolviert das vorgegebene Pattern.

§ 232 Richtverfahren der Disziplin WR

(1) Der Richter steht/sitzt an einem von ihm gewahlten Platz und bewertet die einzelnen geforderten Hindernisse/Manéver. Die
Mandverscores werden auf dem Scoresheet festgehalten.

(2) Sollten Penalties auftreten, werden diese anhand eines Penalty-Katalogs ermittelt und auf dem Scoresheet vermerkt. Die Ergebnisse
ergeben folglich die Rangfolge der Platzierung.

§ 233 Besondere Bestimmungen der Disziplin WR
Die Teilnahme an der WR st erst ab LK 3 moglich.

§ 234 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin WR

(1) FUr WR-Pattern gelten die nachstehenden besonderen Bedingungen bzw. Anforderungen:

1. Fur alle Pattern (auRer Pattern 5, 6 und 8) muss die Lange der Arena 45m betragen.

2. Pattern 6, 7, 8, 13, 14 und 15 sind speziell fur Prifungen der LK 3 und fiir Junior Klassen. Fiir Junior Klassen sind diese Pattern
vorgeschrieben, fiir LK 3 kdnnen diese ausgewahlt werden.

(2) Fur WR-Pattern gelten folgende Abstande und MaRe:

1.  Aufderlangen Seite mit 5 Markern betragen die Abstande mind. 8,50m und maximal 15m

2. InPattern 1 missen die 3 Marker auf der gegenUberliegenden Seite exakt auf der Hohe der 3 dazugehdrigen Marker stehen.

3.  Der Mindestabstand zwischen Markern und Bande betragt 3,00m

4. Die Bodenstange muss mindestens 2,50m lang sein

(3) Jede WR-Pattern hat eine Startpylone. Ein Anhalten, bevor der beschriebene Patternteil beginnt, ist nicht erforderlich.

§ 235 Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin WR
- Aufmerksamkeit des Pferdes

- Gute Manier des Pferdes

- Angemessene Beizaumung

- Wechselqualitat

- Gangqualitat

- balancierte, weiche Uberginge

§ 236 Negative Ausfithrungsmerkmale der Disziplin WR
Ungleiche Einteilung der Linien zu den jeweiligen Galoppwechseln.

§ 237 Penalties der Disziplin WR

(1) Penalty 1/2

- Leichtes Berlihren der Bodenstange

- Gleichzeitiges AuffuRen der Hinterbeine beim Galoppwechsel

- Kein simultaner Galoppwechsel von Vor- und Hinterhand innerhalb eines Galoppsprungs

(2) Penalty 1

- Falsche Gangart oder Gangartunterbrechung im Schritt oder Trab bis zu 2 Schritten/4 Tritten

- Jedes Beriihren von bzw. Treten auf die Stange

- Falscher Galopp von mehr als einem Sprung aulerhalb der angegebenen Wechselzone bis zum Marker (siehe Grafik)

- Beim Lope over die Stange zwischen die jeweiligen Vorder- oder Hinterhufe nehmen (split pole)

(3) Penalty 3

- Falsche Gangart oder Gangartunterbrechung fiir mehr als 2 Schritte/4 Tritte

- Falscher Galopp, Kreuzgalopp oder aus dem Galopp fallen (ein daraus notwendiger Galoppwechsel zum Handgalopp wird nicht
zusatzlich bestraft)

- Nicht rechtzeitiges Aufnehmen der geforderten Gangart (Trab oder Galopp) oder nicht rechtzeitiges Stoppen an der Pattern-
Markierung (innerhalb von ca. 3 m)

- Einfacher Galoppwechsel

- Falscher Galopp am oder vor dem Marker der ndchsten angegebenen Wechselzone oder falscher Galopp am oder hinter dem Marker
hinter der angegebenen Wechselzone

- In Pattern 1, 3, 6, 9, 11 und 13: Versdumen, den Galopp innerhalb von 9 m nach Passieren der Stange, die noch im Trab tberquert
wird, aufzunehmen

- Unverlangter Galoppwechsel innerhalb des Pattern

(4) Penalty 5

- Schwerwiegender Ungehorsam (Ausschlagen, Bocken, Steigen, Ausschlagen mit dem VorderfuR).

- Einmaliges Beriihren des Pferdes am Hals, um dessen Kopf zu senken, oder Gebrauch der freien Hand, um das Pferd zu angstigen oder
zu loben

- Einsatz der Sporen vor dem Gurt

- Berihren des Sattels mit einer Hand, um sich dadurch einen Vorteil zu verschaffen

- Fehlender fliegender Galoppwechsel

(5) Penalty O

Zusatzlich zu den bereits aufgefiihrten Griinden fiir die Vergabe eines Penalty 0 gibt es in der WR auch fiir folgende Vorkommnisse einen

Penalty O:

- Dauerhaftes Reiten mit zu tiefer Kopfhaltung des Pferdes (Ohrenspitzen deutlich unterhalb des Widerrists) oder mit Giberspanntem
Genick, sodass der Nasenrticken hinter der Senkrechten getragen wird

- Auslassen der Bodenstange
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- Umwerfen von mind. einem Marker

- mehr als 4 Tritte riickwartsgehen innerhalb des Pattern, ohne dass dies gefordert ist; gezahlt werden die Tritte der Vorderbeine
- Wegdrehen von mehr als 90° innerhalb des Pattern, ohne dass dies gefordert ist

- Versaumnis, vor dem letzten Marker in Pattern 1, 3, 5,6, 9, 11 und 13 anzugaloppieren

- 4 oder mehr einfache und/oder versdumte Galoppwechsel

§ 238 Wechselzonen

Unterabschnitt 6: Ranch Riding (RR)

§ 239 Einleitung/Ziel der Disziplin RR

In der Disziplin RR wird die Vielseitigkeit und die Gangqualitdt des Arbeitspferdes bewertet. Es soll natirliche Grundgangarten mit guter
Vorwartsbewegung zeigen und jederzeit willig kontrollierbar sein.

§ 240 Art der Disziplin RR
Die RR ist eine Einzeldisziplin. Die Disziplin RR ist eine gescorte Disziplin (Basiswert 70).

§ 241 Ablauf der Disziplin RR
Zu Beginn der Priifung: Der TN betritt die Arena und absolviert das vorgegebene Pattern.

§ 242 Richtverfahren der Disziplin RR

(1) Der Richter steht/sitzt an einem von ihm gewahlten Platz und bewertet die einzelnen geforderten Hindernisse/Manéver. Die
Mandverscores werden auf dem Scoresheet festgehalten.

(2) Sollten Penalties auftreten, werden diese anhand eines Penalty-Katalogs ermittelt und auf dem Scoresheet vermerkt. Die Ergebnisse
ergeben folglich die Rangfolge der Platzierung.

§ 243 Besondere Bestimmungen der Disziplin RR

(1) Das Festhalten am Sattelhorn wahrend der Verstarkungen ist erlaubt.

(2) Im Extended Trot darf leichtgetrabt, ausgesessen oder im leichten Sitz geritten werden.

(3) Fiir das Beriihren von Stangen und das Uberdrehen bis zu 90 Grad gibt es keine Penalties.

(4) In der RRist auch in LK 5 Western-Ausristung obligatorisch.

(5) Folgende zusatzliche Ausriistungsgegenstdnde sind zugelassen:

1. Rope

2.  Tapaderos

3. Gamaschen

(6) Schweiftoupets, Showsattel mit Silber, eingeflochtene Mdhnen und geblackte Hufe sind nicht verboten, aber auch nicht erwinscht.

§ 244 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin RR

(1) Fur RR-Pattern gelten die nachstehenden besonderen Bedingungen bzw. Anforderungen:

1. Ein RR-Pattern muss aus den Pflichthindernissen/-manévern und 3 Wahlhindernissen/-manévern bestehen.

2 Die Mandver/Hindernisse kénnen in beliebiger Reihenfolge und Anzahl im Pattern vorkommen.

3 Hindernisse sind in Kombination maoglich.

4.  Alle erhéhten Teile miissen so gesichert werden, dass sie nicht rollen kénnen.

5.  Es missen die Pattern genutzt werden, die auf der Homepage der EWU vero6ffentlicht sind.

6 Wenn im Pattern von Stangen die Rede ist, konnen auch Baumstamme genutzt werden.

7 Natirliche Hindernisse sind wiinschenswert (Naturstangen etc.).

8.  Die Durchfiihrung der Prifung auf einem AuBenplatz ist winschenswert.

(2) Fur RR-Pattern gelten folgende Abstande und MaRe:

1 Tor: Breite (Offnung) mind. 2,50m

2 Walk over: Abstand 70cm

3 Trot over: Abstand 105cm

4 Lope over: Abstand 210-240cm

5. Back Up: Abstand 100cm, Erhéhung max. 30cm

6 Slalom im Trot: Abstand mind. 2,50m

7 Slalom im Schritt: Abstand mind. 1,00m

8 Briicke: Breite mind. 90 cm, Lange mind. 250cm

9 Seitengédnge (Sidepass): Abstand in einer Gasse mind. 2,00m (ganzes Pferd), mind. 60cm (1 Beinpaar zwischen zwei Stangen);
Erhéhung max. 30cm

10. Stangenquadrat (Box): Abstand 210cm

(3) In RR-Pattern mussen folgende Pflichthindernisse enthalten sein:

1. Walk

2 Trot

3 Lope (auf beiden Handen)

4 Extended Trot

5. Extended Lope (auf mindestens einer Hand)

6. Stop

7 Back Up

(4) Dartiber hinaus kénnen folgende Wahlhindernisse eingefligt werden:
1.  Slalom im Schritt oder Trab

2. Uberqueren einer Holzbriicke

3. Seitengdnge (Sidepass) Uber ein Hindernis oder zwischen Hindernisteilen
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4 Galoppwechsel (fliegend oder einfach) wahlweise zu beiden Seiten. Der einfache Galoppwechsel muss liber Trot erfolgen.
5 Uberreiten von Stangen im Walk, Trot oder Lope

6 1-4 Turns wahlweise zu beiden Seiten

7. Offnen, Durchreiten und SchlieRen eines Tores

8 Stangenquadrat (Box) mit oder ohne Turn oder Anhalten innerhalb der Stangen.

9 Hindernisse, die bei einem Gelanderitt vorkommen kdénnen, dem Regelbuch entsprechen und vom Richter zugelassen sind.
(5) In RR-Pattern sind folgende Hindernisse bzw. Gegebenheiten verboten:

1 Reifen

2 PVC Rohre

3 Andere Tiere

4 Wippen oder bewegliche Briicken

5. Tore, deren Elemente auf dem Boden miteinander verbunden sind

6 Wassergraben und Bache

7 Flammen, Trockeneis, Feuerloscher

8 Ruickwaértsreiten Giber Gegenstande/Hindernisse

9 Metallboden oder rutschiger Boden beim Uberreiten von Planen oder Ahnlichem

§ 245 Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin RR
- Gute Manier des Pferdes

- Gangqualitat

- balancierte, weiche Ubergange

§ 246 Negative Ausfithrungsmerkmale der Disziplin RR
- Vorwegnehmen der Ausfihrung
- Unnatdrliches, zégerliches Heranreiten an die Hindernisse

§ 247 Penalties der Disziplin RR

(1) Penalty 1

- Falsche Gangart oder Gangartunterbrechung im Schritt oder Trab bis zu 2 Schritten/4 Tritten.

- Stehenbleiben innerhalb des Patterns, ohne dass dies gefordert ist

- Beim Lope over eine Stange zwischen die jeweiligen Vorder- oder Hinterhufe nehmen (split pole).

- Zu langsam pro Gangart (jeweils bei mehr als 50% der Strecke des Mandvers in den Gangarten Schritt, Trab, Galopp)

- Pferd ist auseinandergefallen (jeweils bei mehr als 50% der Strecke des Mandvers in den Gangarten Schritt, Trab, Galopp)

- Nasenriicken ist hinter der Senkrechten (jeweils bei mehr als 50% der Strecke des Mandvers in den Gangarten Schritt, Trab, Galopp)

- Nicht rechtzeitiges Aufnehmen der Gangart bis zu 2 Schritten/4 Tritten.

(2) Penalty 3

- Falsche Gangart oder Gangartunterbrechung fiir mehr als 2 Schritte/4 Tritte

- Falscher Galopp, Kreuzgalopp oder aus dem Galopp fallen (auBer um den falschen Galopp zu korrigieren)

- GroRere Demontage eines Hindernisses.

- Einfacher Galoppwechsel tber Schritt

- Mehr als 6 Tritte Trab, um den Galoppwechsel durchzufiihren

- Mehr als 2 Spriinge Kreuzgalopp wahrend des Galoppwechsels

- Zu lang durchhangender Zugel (jeweils bei mehr als 50% der Strecke des Mandvers in den Gangarten Schritt, Trab, Galopp; nicht in
den Verstarkungen) Merkmal hierfiir ist eine deutlich sichtbare Hilfengebung, bei der die Hand des Reiters weit nach oben oder zur
Seite weichen muss, um einzuwirken

- Um mehr als mehr als 2 Schritte/4 Tritte verspétetes Aufnehmen der Gangart

(3) Penalty 5

- Erstes Verweigern, Wegdrangen oder Versuch, einem Hindernis auszuweichen durch Scheuen oder Riickwartsgehen von mehr als 4
Tritten (2 Schritten)

- Zweites Verweigern, Wegdrangen oder Versuch, einem Hindernis auszuweichen durch Scheuen oder Rickwartsgehen von mehr als 4
Tritten (2 Schritten) weg vom Hindernis

- Schwerwiegender Ungehorsam (Ausschlagen, Bocken, Steigen, Ausschlagen mit dem VorderfuR)

- Einmaliges Beriihren des Pferdes am Hals, um dessen Kopf zu senken, oder Gebrauch der freien Hand, um das Pferd zu angstigen oder
zu loben.

- Einsatz der Sporen vor dem Gurt

- Fallenlassen eines Gegenstandes, der transportiert werden soll

- Nicht den Versuch zu unternehmen nach dem ersten Verweigern das Hindernis zu bewaltigen

- Loslassen des Tores oder Fallenlassen eines Seiles beim ,Seil-Tor”

- Ein Hindernis nicht vollenden

(4) Penalty O

Zusatzlich zu den bereits aufgefiihrten Griinden fiir die Vergabe eines Penalty 0 gibt es in der RR auch fir folgende Vorkommnisse einen

Penalty O:

- Dauerhaftes Reiten mit zu tiefer Kopfhaltung des Pferdes (Ohrenspitzen deutlich unterhalb des Widerrists) oder mit Gberspanntem
Genick, sodass der Nasenrticken hinter der Senkrechten getragen wird

- Auslassen eines Manovers

- Auslassen eines Hindernisses ohne den Versuch, es zu bewaltigen

- Uberdrehen von mebhr als einer 1/4-Drehung im Manéver Drehung

- dritte Verweigerung im gesamten Pattern

- Auslassen eines korrekten Galopps oder einer vorgeschriebenen Gangart. Bei Mandvern, bei denen Stangen iberquert werden
mussen, muss mind. eine Stange in der geforderten Gangart/im geforderten Galopp Giberquert werden.

Unterabschnitt 7: Reining (RN)

§ 248 Einleitung/Ziel der Disziplin RN
In der RN geht es um ,,to rein a horse”. Dies heiRt nicht nur, das Pferd zu fiihren, sondern auch jede seiner Bewegungen zu kontrollieren.
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Das Pferd soll sich beim Ausfiihren der geforderten Mandver bereitwillig vom Reiter fiihren und mit wenig oder sogar ohne erkennbare
Hilfen lenken und kontrollieren lassen. Die Aufgabe wird hauptsachlich im Galopp ausgefiihrt und muss zusatzlich verschiedene Mandéver
enthalten. Man bezeichnet die RN auch als ,Dressur” der Westernreiter.

§ 249 Art der Disziplin RN
Die RN ist eine Einzeldisziplin. Die Disziplin RN ist eine gescorte Disziplin (Basiswert 70).

§ 250 Ablauf der Disziplin RN

(1) Zu Beginn der Prifung:

Der TN betritt die Arena und absolviert das vorgegebene Pattern.

(2) Nach der Prifung:

Der Reiter muss nach Beendigung des Patterns zum Richter/Bit Judge zur Kontrolle des Gebisses, der Ausriistung und des Zustands des
Pferdes. Erst wenn keine Verletzungen oder Manipulationen festgestellt wurden, erhélt der Reiter seine Bewertung.

§ 251 Richtverfahren der Disziplin RN

(1) Der Richter sitzt an der linken langen Seite beim Mittelmarker und bewertet die einzelnen geforderten Mandver. Die Mandverscores
werden auf dem Scoresheet festgehalten.

(2) Sollten Penalties auftreten werden diese anhand eines Penalty-Katalogs ermittelt und auf dem Scoresheet vermerkt. Die Ergebnisse
ergeben folglich die Rangfolge der Platzierung.

§ 252 Besondere Bestimmungen der Disziplin RN

1. Das Einreiten in die RN erfordert einen geeigneten Beschlag der Hinterhufe.

2. Nach einer unbestimmten Anzahl von Ritten wird die Arena abgezogen. Dies ist abhdngig von Bodenbeschaffenheit und
Patternauswabhl. Die Entscheidung trifft der Richter in Absprache mit dem Turnierleiter

3. Wenn Eintraben gefordert wird, muss mind. 50% der Strecke im Trab absolviert werden.

§ 253 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin RN

(1) Fur RN-Pattern gelten die nachstehenden besonderen Bedingungen bzw. Anforderungen:

1.  Firdie LK 1-3 sind die Pattern 1-13 vorgeschrieben. Sie enthalten folgende Pflichtmandver:
a)  Zirkel (groR/klein) mit Tempounterschied (auRer in LK4: kein Tempounterschied)

b)  Run Down mit Rollback oder Sliding Stop

c)  Spins

d) Fliegende Galoppwechsel

2. Furdie LK 4 sind die Pattern 14 und 15 vorgeschrieben. Sie enthalten folgende Pflichtmanover:
a)  Zirkel groR und klein

b)  Run Down mit Rollback oder Sliding Stop

c)  Spins

3. Jedes Pattern endet mit der Gebisskontrolle des Pferdes beim Richter.

(2) Fur RN-Pattern gelten folgende Absténde und MaRe:

1. Die Mittelmarker sind an der Mitte der langen Seite zu platzieren.

2.  Die Endmarker sind mind. 15,00m vom Ende der langen Seite Richtung Mitte zu platzieren.
3.  Die duRReren Marker stellen keine Begrenzung fiir die GroRe der Zirkel dar.

§ 254 Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin RN
Tempounterschiede zwischen groRen und kleinen Zirkeln

- Tempoerhalt wahrend des Galoppwechsels

- Aufmerksamkeit des Pferdes

- Gute Manier des Pferdes

- Kontrollierte, aber ziigige Ausfihrung der Manover

§ 255 Negative Ausfithrungsmerkmale der Disziplin RN
- Umwerfen eines Markers
- Angaloppieren, bevor der Mittelpunkt der Bahn erreicht ist (nicht bei Run-In-Pattern)

§ 256 Penalties der Disziplin RN

(1) Penalty 1/2

- Um 1 Galoppsprung verspateter Galoppwechsel (ausgehend von dem It. Patternbeschreibung vorgegebenen Wechselpunkt)
- Beginn eines Zirkels im Trab bis zu 4 Tritte

- Trab nach einem Rollback bis zu 4 Tritte

- Bis zu 1/8 Spin zu viel oder zu wenig

- Ausfliihrung eines Stops naher als 6m an der Seitenbande ausgefiihrt

- Reiten ndher als 3,00m an der Mittellinie (MindestgroBe der Arena: 30x60m und bei Pattern, bei denen ein run around verlangt wird)
(2) Penalty 1

- Falscher Galopp pro Viertel eines Zirkels. Dies gilt auch bei Run Arounds auf dem Weg zum Run Down

- Einleiten eines Zirkels oder einer Zirkelacht im falschen Galopp

- 1/8 bis 1/4 Spin zu viel oder zu wenig

(3) Penalty 2

- Missachtung der Marker bei Stop und Rollback

- Falscher Galopp, Kreuzgalopp oder aus dem Galopp fallen

- Einfrieren zum Stillstand beim Spin und Rollback

- Nicht Anhalten oder Schritt reiten vor dem Angaloppieren (Bei allen Pattern, die keine Run-in-Pattern sind)
- Nicht Angaloppieren vor dem ersten Marker (Bei Run-in-Pattern)

- Ein kompletter Stop im ersten Viertel des Zirkels nach dem Angaloppieren

- Beginn eines Zirkels im Trab mit mehr als 4 Tritten (bis maximal 1/2 Zirkel)

- Trab nach einem Rollback mit mehr als 4 Tritten (bis maximal zur halben Bahnlédnge)
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(4) Penalty 5

- Schwerwiegender Ungehorsam (Ausschlagen, Bocken, Steigen, Ausschlagen mit dem VorderfuB).

- Einmaliges Beriihren des Pferdes am Hals, um dessen Kopf zu senken, oder Gebrauch der freien Hand, um das Pferd zu angstigen oder
zu loben.

- Einsatz der Sporen vor dem Gurt

- Berihren des Sattels mit einer Hand, um sich dadurch einen Vorteil zu verschaffen

- Fallen auf das Karpalgelenk bei Spin, Rollback, Stop, Back Up

(5) Penalty0

Zusatzlich zu den bereits aufgefiihrten Griinden fiir die Vergabe eines Penalty O gibt es in der RN auch fiir folgende Vorkommnisse einen

Penalty O:

- Auslassen eines Manovers

- Mehr als 4 Tritte rlickwartsgehen innerhalb des Pattern, ohne dass dies gefordert ist; gezahlt werden die Tritte der Vorderbeine

- Wegdrehen von mehr als 90 Grad innerhalb des Pattern, ohne dass dies gefordert ist

- Uberdrehen (Overspin) von mehr als einer 1/4-Drehung

- Traben von mehr als einem halben Zirkel oder der Halfte der Arenaldnge

- Wenn das Pferd vor oder nach einem Rollback, in einem Pattern das einen run-around verlangt, die Mittellinie liberkreuzt

- Ein kompletter Stop nach dem ersten Viertel des Zirkels nach dem Angaloppieren

- Bei Pattern 11 nicht mehr als 50% der Strecke bis zum Mittelpunkt der Arena im Trab

- Einreiten ohne geeigneten Beschlag

Unterabschnitt 8: Superhorse (SUHO)

§ 257 Einleitung/Ziel der Disziplin SUHO
Die SUHO ist eine Kombination von Elementen aus den Disziplinen Trail, Western Riding, Ranch Riding und Reining. Die Vielseitigkeit des
Pferdes und die Willigkeit gegenliber den Reiterhilfen wird bewertet.

§ 258 Art der Disziplin SUHO
Die SUHO ist eine Einzeldisziplin. Die SUHO ist eine gescorte Disziplin (Basiswert 70).

§ 259 Ablauf der Disziplin SUHO
Zu Beginn der Prifung: Der TN betritt die Arena und absolviert das vorgegebene Pattern.

§ 260 Richtverfahren der Disziplin SUHO

(1) Der Richter steht/sitzt an einem von ihm gewéhlten Platz und bewertet die einzelnen geforderten Mandver. Die Mandverscores werden
auf dem Scoresheet festgehalten.

(2) Sollten Penalties auftreten, werden diese ebenfalls nach entsprechendem Penalty-Katalog ermittelt und auf dem Scoresheet vermerkt.
Die Ergebnisse ergeben folglich die Rangfolge der Platzierung.

§ 261 Besondere Bestimmungen der Disziplin SUHO

(1) Das Einreiten in die SUHO erfordert einen geeigneten Beschlag der Hinterhufe.
(2) In der SUHO durfen nur Senior-Pferde starten.

(3) Die SUHO ist den LK 1 und 2 vorbehalten.

§ 262 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin SUHO

(1) Fir SUHO-Pattern gelten die nachstehenden besonderen Bedingungen bzw. Anforderungen:

1. Ein SUHO-Pattern muss Mandver und Hindernisse der jeweiligen Disziplin enthalten. Die gleiche Wertigkeit soll gegeben sein.

2. Die Mandver/Hindernisse kdnnen in beliebiger Reihenfolge im Pattern vorkommen. Die Anzahl der Manéver/Hindernisse muss
hinsichtlich der geforderten Disziplinen gleichwertig sein.

3. Hindernisse sind in Kombination mdglich.

4, Alle erhéhten Teile miissen so gesichert werden, dass sie nicht rollen kénnen.

5. Es missen die Pattern genutzt werden, die auf der Homepage der EWU veroffentlicht sind.

(2) Fir SUHO-Pattern gelten folgende Abstdande und MaRe: Es gelten die Abstande und MaRe der jeweiligen Disziplinen.

(3) Wird im Western-Riding-Abschnitt nicht zumindest ein fliegender Galoppwechsel gezeigt, fiihrt dies zu einem Nullscore.

§ 263 Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin SUHO
Es gelten die bereits genannten jeweiligen positiven Ausfiihrungsmerkmale der Einzeldisziplinen.

§ 264 Negative Ausfithrungsmerkmale der Disziplin SUHO
Es gelten die bereits genannten jeweiligen negativen Ausfihrungsmerkmale der Einzeldisziplinen.

§ 265 Penalties der Disziplin SUHO
Es gelten die jeweiligen Penalties der Einzeldisziplinen.

Unterabschnitt 9: Jungpferde (JUPF)

§ 266 Einleitung/Ziel der Disziplin JUPF

Die Jungpferdeprifungen sind Einstiegsklassen flr 4- und 5-jahrige Pferde und dienen der schonenden Heranfiihrung an den Turniersport.
Es gibt die Klassen JUPF Basis, JUPF TH und JUPF RN. In allen Klassen wird die exakte Ausfiihrung der Aufgabe, der Grad der Erflllung der
Ausbildungsskala und der Gesamteindruck wahrend der gesamten Vorstellung bewertet.

§ 267 Art der Disziplin JUPF
Die Jungpferdeklasse ist eine Einzeldisziplin. JUPF Basis, JUPF TH und JUPF RN sind gescorte Wertnotendisziplinen.

§ 268 Ablauf der Disziplin JUPF
Zu Beginn der Priifung: Der TN betritt die Arena und absolviert das vorgegebene Pattern.
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§ 269 Richtverfahren der Disziplin JUPF

(1) Der Richter sitzt an einem von ihm gewéhlten Platz und bewertet die einzelnen geforderten Hindernisse/Mandver anhand von
Wertnoten zwischen 0 und 10. Die Wertnoten werden auf dem Scoresheet festgehalten. Anhand der Ausbildungsskala des Westernpferdes
werden die einzelnen Manéver/Hindernisse bewertet nach:

1.  Patternausfiihrung

2. Grundgangarten

3. Gesamteindruck des Pferdes.

(2) Sollten Fehler auftreten, werden diese von der jeweiligen Wertnote abgezogen. Die Ergebnisse ergeben folglich die Rangfolge der
Platzierung.

(3) Folgende Wertnotenskala wird der Bewertung zugrunde gelegt. Halbe Noten sind moglich.

10 = ausgezeichnet

9 =sehr gut

8 =gut

7 = ziemlich gut

6 = befriedigend

5 = genligend

4 = mangelhaft

3 =ziemlich schlecht

2 = schlecht

1 =sehr schlecht

0 = nicht ausgefiihrt

(4) In die Gesamtbeurteilung (Gesamteindruck des Pferdes) flieBen Charakter und Wesen des Pferdes sowie dessen Ausstrahlung,
Futterstand, Verhalten, Temperament, Gehorsam und Athletik ein.

§ 270 Besondere Bestimmungen der Disziplin

(1) Fur die Teilnahme an Jungpferdeprifungen sind nur 4- und 5-jdhrige Pferde zugelassen.

(2) Fur die Teilnahme an der German Open sind nur einbezahlte Pferde zugelassen, sofern sie die erforderliche Qualifikation (auf A/Q-, SQ-
und B-Turniere) erreicht haben.

(3) Der Veranstalter hat die Mdglichkeit, die Jungpferdeprifungen in zwei Abteilungen (eine fiir 4-jahrige und eine fur 5-jahrige Pferde) zu
teilen. Dies ist moglich, wenn fiir jede Altersklasse mindestens vier Nennungen vorliegen. Ansonsten muss die Prifung zusammengelegt
werden.

(4) Bandagen und Gamaschen sind in allen Jungpferdepriifungen erlaubt.

(5) Erlaubte Zdumungen wéhrend der Priifung sind ausschlieRlich Snaffle-Bit und Hackamore.

§ 271 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin JUPF

1.  Wennin der JUPF-RN das Eintraben fehlt, wird das erste Mandéver mit Null bewertet.

2.  Beigravierenden Fehlern oder Auslassen von Mandévern wird das jeweilige Mandver mit Null bewertet.
3.  Die Gesamtnote Null wird erteilt, wenn

- das Pattern nicht mehr erkennbar ist oder

- eine Gangart komplett ausgelassen wird oder

- der Reiter aufgibt oder

- das Pferd die markierte Arena verlasst.

§ 272 Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin JUPF
Hoher Erflllungsgrad der Ausbildungsskala.

§ 273 Negative Ausfithrungsmerkmale der Disziplin JUPF
Fehler bzw. Nichterfillung der Merkmale der Ausbildungsskala

- Umspringen, z.B. Kreuzgalopp, falscher Galopp

- Steifes Hinterbein mit wenig Aktivitat im Sprunggelenk

- Festgehaltener Ricken mit eingeklemmtem Schweif

- Dauerhaftes Reiten mit zu tiefer Kopfhaltung des Pferdes (Ohrenspitzen deutlich unterhalb des Widerrists) oder mit Giberspanntem
Genick, sodass der Nasenriicken hinter der Senkrechten getragen wird

- Kurze, eilige Sprungfolge beim Erweitern

- fehlende Balance, deutliches , Auf-der-Vorhand-Galoppieren”

- Erheblicher Widerstand gegen die reiterliche Einwirkung

- Spannungen, enger Hals und standiges hinter dem Zlgel gehen

- Offenes Maul und sichtbare Zunge

Unterabschnitt 10: Youngstars (YS)

§ 274 Einleitung/Ziel der Disziplin YS

In Youngstarklassen starten 6-jahrige Pferde. Sie erganzen die Jungpferdedisziplinen und spiegeln den altersgemaRen Fortschritt der
Ausbildung gegenuber den 4- und 5-jahrigen Pferden wieder. Es gibt zwei Klassen: die YS Challenge (Kombination aus TH, RR, WR) und die
YS RN. Er wird die exakte Ausfiihrung der Aufgabe analog der entsprechenden Disziplin bewertet und zusatzlich die Rittigkeit und Willigkeit
des Pferdes unter Berticksichtigung der Erflllung der Punkte der Ausbildungsskala.

§ 275 Art der Disziplin YS
Die YS ist eine Einzeldisziplin. Die Disziplin YS ist eine gescorte Disziplin (Basiswert 70).

§ 276 Ablauf der Disziplin YS
Zu Beginn der Prifung: Der TN betritt die Arena und absolviert das vorgegebene Pattern.

§ 277 Richtverfahren der Disziplin YS
(1) Der Richter steht/sitzt an einem von ihm gewahlten Platz (in der YS RN analog zur RN) und bewertet die einzelnen geforderten
Hindernisse/Mandver. Die Mandverscores werden auf dem Scoresheet festgehalten.
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(2) Sollten Penalties auftreten, werden diese anhand eines Penalty-Katalogs ermittelt und auf dem Scoresheet vermerkt. Die Ergebnisse
ergeben folglich die Rangfolge der Platzierung.

(3) Bewertung der Youngstar Reining sowie der Youngstar Challenge

Die Prufungen werden reguldr gemaR der jeweiligen Disziplin gescort. Erganzend werden 0 bis maximal 4 Punkte (unter Beriicksichtigung
der Ausbildungsskala) fur die Ausfihrung der Pattern vergeben. Halbe Punkte sind erlaubt.

(4) Bedeutung der Zusatzpunkte

0 = gentigend

Das Pferd zeigt teilweise Takt, Losgelassenheit und Nachgiebigkeit.

Das Pferd nimmt teils die Reiterhilfen an, teilweise widersetzt es sich.

1 = befriedigend

Das Pferd zeigt hdufig Takt, Losgelassenheit und Nachgiebigkeit.

Das Pferd nimmt die Reiterhilfen teilweise willig an.

Das Pferd zeigt teilweise Widersetzlichkeit, lasst sich aber korrigieren.

2 =gut

Das Pferd zeigt wahrend der gesamten Vorstellung Takt, Losgelassenheit und Nachgiebigkeit.

Das Pferd zeigt teilweise Geraderichtung und Lastaufnahme der HH.

Das Pferd nimmt die Reiterhilfen willig an. Wenn es sich kurz den Reiterhilfen entziehen sollte, ist seine Aufmerksamkeit mit wenig
Aufwand wieder beim Reiter.

3 =sehr gut

Das Pferd zeigt konstant in allen Mandvern Takt, Losgelassenheit und Nachgiebigkeit.

Das Pferd nimmt die Reiterhilfen jederzeit willig und aufmerksam an.

Die Hilfengebung ist nahezu unsichtbar.

4 = exzellent

Das Pferd zeigt sich wahrend der gesamten Vorstellung durchldssig, d.h. es zeigt jederzeit alle Stufen der Ausbildungsskala.

Das Pferd nimmt die Reiterhilfen jederzeit willig und aufmerksam an.

Die Hilfengebung ist nahezu unsichtbar. Das Gesamtbild ist harmonisch.

§ 278 Besondere Bestimmungen der Disziplin YS

(1) Fur die Teilnahme sind nur 6-jahrige Pferde zugelassen.

(2) Fur die Teilnahme an der German Open sind nur einbezahlte Pferde zugelassen, sofern sie die erforderliche Qualifikation (auf A/Q-, SQ-
und B-Turnieren) erreicht haben.

(3) Bandagen und Gamaschen sind in allen YS-Klassen erlaubt.

(4) Erlaubte Zdumungen wéhrend der Priifung analog der Altersklasse des Pferdes.

§ 279 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin YS

(1) Youngstar Reining

1. Es muss eine der folgenden RN-Pattern gewahlt werden: 5, 6 oder 8.

2.  Die Pattern sind analog zur RN zu reiten mit einer Ausnahme: Es muss bis zur Mitte der Bahn im Trab eingeritten werden. Hierfir
muss mind. 50% der Strecke im Trab absolviert werden, ansonsten wird der gesamte Ritt mit Null bewertet.

3. Nach einer unbestimmten Anzahl von Ritten wird die Arena abgezogen. Dies ist abhadngig von Bodenbeschaffenheit und
Patternauswabhl. Die Entscheidung trifft der Richter in Absprache mit dem Turnierleiter

(2) Youngstar Challenge

Die Disziplin Youngstar Challenge ist eine Kombination von Elementen aus den Disziplinen Trail, Western Riding und Ranch Riding.

(3) Die Penalties werden analog zu den jeweiligen Einzeldisziplinen vergeben mit Ausnahme der Western Riding: Hier gibt es keinen

Nullscore wenn die erforderlichen fliegenden Wechsel nicht gezeigt wurden. Die entsprechenden Fehler werden mit den dafiir in Frage

kommenden Penalties geahndet und gescort.

§ 280 Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin YS
Es gelten die bereits genannten jeweiligen positiven Ausfiihrungsmerkmale der Einzeldisziplinen.

§ 281 Negative Ausfithrungsmerkmale der Disziplin YS
Es gelten die bereits genannten jeweiligen negativen Ausfihrungsmerkmale der Einzeldisziplinen.

Unterabschnitt 11: Working Cowhorse (WCH)

§ 282 Einleitung/Ziel der Disziplin WCH

In der Disziplin WCH wird die Fahigkeit des Pferdes, ein Rind zu kontrollieren, bewertet. Dies soll wahrend der gesamten Priifung erkennbar
sein. Die WCH besteht aus den Prifungsteilen reined work (Reiningaufgabe) und cow work/fence work (Arbeit am Rind). Hierftr
demonstriert der Reiter anhand einer vorgegebenen Aufgabe (Boxing, Turns, Circle), dass sein Pferd am Rind kontrollierbar ist und einen
gewissen Grad an Cowsense mitbringt.

§ 283 Art der Disziplin WCH

Die WCH ist eine Einzeldisziplin. Sie ist eine gescorte Disziplin, wobei folgende Besonderheiten in der reined work und in der cow

work/fence work gelten:

1. Die Basis der Bewertung ist 60-80 Punkte, wobei 70 Punkte fiir eine durchschnittliche Bewertung vergeben werden. Somit kann kein
Score unter 60 oder liber 80 erritten werden mit Ausnahme von einem Nullscore im jeweiligen Aufgabenteil.

2. Im Falle eines Gleichstandes gewinnt der Teilnehmer mit der héheren Punktzahl bei der Arbeit mit dem Rind.

§ 284 Ablauf der Disziplin WCH

(1) Zu Beginn der Prifung:

Der TN betritt die Arena und absolviert das vorgegebene Pattern.

(2) Wahrend der Priifung:

Der Reiter absolviert ein im Vorfeld bestimmtes Pattern bestehend aus Reined Work und Cow Work/Fence Work.
1. Inderreined work wird eine fiir die Working Cowhorse erstellte Reining-Aufgabe geritten.

2. Die Cow Work/Fence Work besteht aus Boxing, Turns und Circles.
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a)  Boxing: Das Rind wird an der kurzen Seite entlang gearbeitet. Hierfir stellt sich der Teilnehmer in Blickrichtung zum Einlass fiir das
Rind auf. Er signalisiert den Einlass des zu arbeitenden Rindes. Das Rind soll fiir einen angemessenen Zeitraum an der kurzen Seite
der Arena gehalten werden, um die Fahigkeit des Pferdes ein Rind zu halten zu demonstrieren. Sollte das Rind das Pferd nicht zur
Arbeit fordern, muss der Reiter aktiv auf das Rind einwirken um es zum Arbeiten zu bringen. Damit demonstriert er die Fahigkeit des
Pferdes das Rind zu treiben und zu stoppen.

b)  Turns: Nach einer angemessenen Zeitspanne wird das Rind auf die lange Seite gelassen und zumindest einmal zu jeder Seite gegen die
Bande gewendet. Hierfiir positioniert der Reiter das Rind so, dass es auf die andere Seite der Arena getrieben werden kann. Nach
Verlassen der ersten Ecke soll der Reiter dicht genug am Rind sein um die Kontrolle iber das Rind an der langen Seite zu
demonstrieren. Dies muss er Uber mindestens die Halfte der langen Seite tun bevor er den ersten Turn einleitet

c)  Circles: Das Rind wird in die offene Arena getrieben und dort zumindest einmal in jede Richtung gezirkelt werden. Hierbei hat der
Reiter mit seinem Pferd einen angemessenen Abstand, um das Rind bestmoglich in die jeweiligen Circle zu treiben, den Seitenwechsel
der Circle einzuleiten und zu kontrollieren.

3.  Die zwei Prifungsteile reined work und cow work/fence work kénnen pro Teilnehmer entweder direkt aufeinander folgen oder
einzeln mit Unterbrechung nacheinander.

4.  Die Reihenfolge der zu zeigenden Mandver (Boxing, Turns, Circle) ist einzuhalten.

5. Das Ende der Priifung des Teils der Cow Work/Fence Work wird durch einen Signalton angezeigt.

(3) Nach der Prifung:

Der Reiter muss nach Beendigung des Patterns zum Richter/Bit Judge zur Kontrolle der Gebisse, der Ausriistung und des Zustands des

Pferdes. Erst wenn keine Verletzungen oder Manipulationen festgestellt wurden, erhalt der Reiter seine Bewertung. Helfer treiben das Rind

aus der Arena.

§ 285 Richtverfahren der Disziplin WCH

(1) Der Richter sitzt auBerhalb der Arena an der linken langen Seite beim Mittelmarker und bewertet die einzelnen geforderten Mandver.
Die Mandverscores werden auf dem Scoresheet festgehalten.

(2) Sollten Penalties auftreten werden diese ebenfalls anhand eines Penalty-Katalogs ermittelt und auf dem Scoresheet vermerkt.

(3) Die Scores aus beiden Priifungsteilen werden fiir die Gesamtwertung addiert. Bei Punktegleichstand mehrerer Teilnehmer entscheidet
die héhere Bewertung bei der Arbeit am Rind (cow work/fence work).

§ 286 Besondere Bestimmungen der Disziplin WCH

(1) Die Teilnahme an der WCH ist erst ab LK 3 moglich.

(2) Das Einreiten in die WCH erfordert einen geeigneten Beschlag der Hinterhufe.

(3) Wenn Eintraben gefordert wird, muss mind. 50% der Strecke im Trab absolviert werden.

(4) Nach einer unbestimmten Anzahl von Ritten wird die Arena abgezogen. Dies ist abhadngig von Bodenbeschaffenheit und
Patternauswabhl. Die Entscheidung trifft der Richter in Absprache mit dem Turnierleiter.

(5) Bei der Rinderarbeit darf sich der Reiter am Horn festhalten.

(6) Der Richter kann durch-zweimaliges Pfeifen/Hupen signalisieren, dass der Reiter ein neues Rind bekommt. Die Kriterien fiir ein neues
Rind sind:

- Das Rind will oder kann nicht laufen.

- Das Rind will die kurze Seite der Arena nicht verlassen.

- Das Rind ist blind oder weicht dem Pferd nicht.

- Das Rind verlasst die Arena.

(7) Wenn der Reiter das zweimalige Pfeifen ignoriert, indem er das Rind weiter arbeitet, signalisiert er damit dem Richter damit, dass er
kein neues Rind haben méchte. Eine Gewdhrung eines weiteren Rindes ist damit ausgeschlossen.

(8) Ein Pferd, das sowohl in der Reining als auch bei der Rinderarbeit gestartet ist, kann platziert werden, obwohl es in einem Priifungsteil
einen Nullscore erhalten hat

(9) Wer WCH startet darf auf demselben Turnier zusatzlich auch BDB starten, aber nicht BO.

§ 287 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin WCH

(1) FUr WCH-Pattern gelten die nachstehenden besonderen Bedingungen bzw. Anforderungen:

1.  Essind die vorgeschriebenen Reined work Pattern zu reiten. Diese sind analog der Working Cowhorse. Sie enthalten folgende
Pflichtmandver:

a)  Zirkel (groR/klein) mit Tempounterschied

b)  Run Down mit Rollback oder Sliding Stop

c)  Spins

d) Fliegende Galoppwechsel

2. Es sind die vorgeschriebenen cow work/fence work Pattern mit dem Pflichtmanéver:

a) Boxing
b)  Turns
c) Circles

3. Jedes Pattern endet mit der Gebisskontrolle des Pferdes beim Richter. Sofern die Priifungsteile (Cow work/Fence work) getrennt
absolviert werden, findet am Ende jedes Priifungsteils eine Gebisskontrolle statt.

(2) Die Reining (Reined work) wird gemaR der Reining-Regeln gerichtet.

(3) Fir WCH-Pattern gelten folgende Absténde und MaRe:

1. Reined Work:

a) Die Mittelmarker sind an der Mitte der langen Seite zu platzieren.

b)  Die Endmarker sind mind. 15,00m vom Ende der langen Seite Richtung Mitte zu platzieren.

c) Die dauBeren Marker stellen keine Begrenzung fiir die GroRe der Zirkel dar.

2. Cow Work/Fence Work:

a) Die Mittelmarker sind an der Mitte der langen Seite zu platzieren.

b)  Der Penalty-2-Marker ist 6,00m vom Penalty-1-Marker entfernt.

c)  Der Penalty-1-Marker ist in den jeweiligen Ecken platziert.

(4) Ein Teilnehmer, der in einem Prifungsteil disqualifiziert ist, ist nicht mehr in der Wertung, d.h., er kann in der Gesamtprifung nicht

platziert werden.
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§ 288 Positive Ausfithrungsmerkmale der Disziplin WCH
- Tempounterschiede zwischen groRen und kleinen Zirkeln
- Tempoerhalt wéhrend des Galoppwechsels

- Aufmerksamkeit des Pferdes

- Gute Manier des Pferdes

- Kontrollierte, aber zligige Ausfiihrung der Mandver
- Erkennbarerer Cowsense

- Standige Kontrolle Gber das Rind behalten

- Einhalten der richtigen Position

- Schwierigkeitsgrad

- Gesamteindruck

- Gearbeitete Zeit

§ 289 Negative Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin WCH

- Umwerfen eines Markers

- Angaloppieren, bevor der Mittelpunkt der Bahn erreicht ist (nicht bei Run-In-Pattern)
- Ubertrieben, sichtbare Hilfengebung

- Respektlosigkeit des Pferdes gegeniber der Kuh

§ 290 Penalties der Disziplin WCH

(1) Inder reined work gelten die Penalties analog der Disziplin RN. Zusatzlich gelten folgendes Penalties:

- Penalty 1: Scotching (einen Stopp antizipieren)

- Penalty 5: Exzessives Spornieren oder exzessiver Gebrauch des Peitschenendes des Romals

(2) Die Penalties in der cow work/fence work werden mit Buchstaben auf dem Scoresheet gekennzeichnet.

1.  Penaltyl

- A =den Arbeitsvorteil verlieren

- C = Wenn der Kopf des Rindes den , 1point Marker” Gberquert

- E = Die Seite wechseln um das Rind zu turnen

- L = Fur jede Pferdeldnge die das Pferd am Rind vorbei lduft (Abstand zwischen Kopf des Rindes und Schweifriibe des Pferdes

- P = nicht in der korrekten Position zum Rind arbeiten

- S =Slipping a rein

- T = Das Rind nicht tGber den Mittelmarker treiben bevor der erste turn eingeleitet wird

- W = exzessiver Larm

2. Penalty2

- A = Das Rind erst nach der Ecke der Arena turnen

- B = Wenn das Rind im ,,open field” gearbeitet wird ( mehr als 6,00 m von der Bande entfernt), es naher als 90 cm vor der kurzen Seite
der Arena turnen

- C =, Circling turn”. Ein ,,circling turn“ ist ein turn bei welchem das Pferd nach dem 2. Turn direkt in einen Zirkel libergeht und es nicht
deutlich wird wo der turn aufhort und der Zirkel beginnt. Das kann es nur bei einem run geben in welchem nur ein turn nach jeder
Seite gemacht wird.

3.  Penalty3

- E = Das Rind vor dem Zirkeln erschopfen oder tberarbeiten

- H = ,Hanging up on-fence” (den turn verweigern, fir einen Moment die Seitwartsbewegung der Schulter ,einfrieren”)

- K = Das Rind umwerfen ohne einen Arbeitsvorteil zu haben

4.  Penalty5

- A = Kein turn zu jeder Seite

- B = Einsatz der Sporen oder des Peitschenendes vor dem Gurt exzessives Spornieren oder exzessiver Gebrauch des Peitschenendes
des Romals

- C = Grober Ungehorsam wie schlagen, beiRen, buckeln, steigen, oder die Arbeit offensichtlich verweigern

5. Penalty0

In der WCH werden alle Penalty O- Situationen wie folgt aufgefiihrt, da sie mit einem Buchstaben vergeben werden missen

- A = Pferd wendet sich total vom Rind ab

- B = Gebrauch der 2. Hand beim Bit oder in der ,, Two Rein Klasse”

- C = Finger zwischen den Zlgeln auRer in der , Two Rein Klasse“

- D = Extremes Bocken

- E = Extrem aufer Kontrolle

- H = Den Arbeitsbereich verlassen, bevor die Arbeit beendet ist

- | = Sturz von Reiter oder Pferd

- J=,Schulen” des Pferdes zwischen der rein work und der cow work

- K =,Schulen” des Pferdes zwischen den Rindern, wenn es ein neues Rind gibt

- L = Wenn der Reiter das Rind mit den Zligeln oder dem Romal misshandelt

- M = Einsatz falscher Ausriistungsteile des Reiters

- N = Nicht in der korrekten Reihenfolge (Boxing, Turns, Circles)arbeiten

6. DQ

Es gelten die bereits aufgefiihrten Griinde (mit Ausnahme des Einsatzes der Romalenden als Peitsche) fiir die Vergabe eines DQs. Folgend

sind zwei dieser Griinde speziell mit einem Buchstaben versehen:

- F = Verletzung des Pferdes im Einwirkungsbereich des Reiters, die frisches Blut aufweist

- G = Einsatz verbotener Ausriistungsteile

§ 291 Marker der WCH (gelten ebenso fiir BDB und WCHB)




Unterabschnitt 12: Working Cowhorse Boxing (WCHB)

§ 292 Einleitung/Ziel der Disziplin WCHB

In der Disziplin WCHB wird die Fahigkeit des Pferdes, ein Rind zu kontrollieren, bewertet. Dies soll wihrend der gesamten Prifung
erkennbar sein. Die WCHB besteht aus den Priifungsteilen reined work (Reiningaufgabe) und cow work/fence work (Arbeit am Rind).
Hierflir demonstriert der Reiter anhand einer vorgegebenen Aufgabe (Boxing), dass sein Pferd am Rind kontrollierbar ist und einen
gewissen Grad an Cowsense mitbringt. Die Anforderungen der Aufgabe entsprechen einer vereinfachten Form der WCH und der BDB.

§ 293 Art der Disziplin WCHB

Das WCHB ist eine Einzeldisziplin. Sie ist eine gescorte Disziplin, wobei folgende Besonderheiten in der reined work und in der cow
work/fence work gelten:

1. Die Basis der Bewertung ist von 60-80, wobei 70 Punkte fir eine durchschnittliche Bewertung vergeben werden.

2. Somit kann kein Score unter 60 oder Uber 80 erritten werden mit Ausnahme von einem Nullscore im jeweiligen Aufgabenteil.
3. Im Falle eines Gleichstandes gewinnt der Teilnehmer mit der héheren Punktzahl bei der Arbeit mit dem Rind.

§ 294 Ablauf der Disziplin WCHB

(1) Zu Beginn der Prufung:

Der TN betritt die Arena und absolviert das vorgegebene Pattern.

(2) Wahrend der Prifung:

Der Reiter absolviert ein im Vorfeld bestimmtes Pattern bestehend aus Reined Work und Cow Work/Fence Work.

1. Inderreined work wird eine fiir die Working Cowhorse erstellte Reining-Aufgabe geritten.

2. Die Cow Work/Fence Work besteht aus Boxing:

Das Rind wird an der kurzen Seite entlang gearbeitet. Hierfir stellt sich der Teilnehmer in Blickrichtung zum Einlass fir das Rind auf. Er

signalisiert den Einlass des zu arbeitenden Rindes. Das Rind soll fiir einen angemessenen Zeitraum an der kurzen Seite der Arena gehalten

werden, um die Fahigkeit des Pferdes ein Rind zu halten zu demonstrieren. Sollte das Rind das Pferd nicht zur Arbeit fordern, muss der

Reiter aktiv auf das Rind einwirken um es zum Arbeiten zu bringen. Damit demonstriert er die Fahigkeit des Pferdes das Rind zu treiben und

zu stoppen.

3.  Die zwei Prifungsteile reined work und cow work/fence work kénnen pro Teilnehmer entweder direkt aufeinander folgen oder
einzeln mit Unterbrechung nacheinander.

4, Der Teilnehmer hat 50 Sekunden Zeit die cow work/fence work zu absolvieren.

5. Das Ende der Priifung des Teils der Cow Work/Fence Work wird durch einen Signalton angezeigt.

(3) Nach der Prifung:

Der Reiter muss nach Beendigung des Patterns zum Richter/Bit Judge zur Kontrolle der Gebisse, der Ausriistung und des Zustands des

Pferdes. Erst wenn keine Verletzungen oder Manipulationen festgestellt wurden, erhalt der Reiter seine Bewertung. Helfer treiben das Rind

aus der Arena.

§ 295 Richtverfahren der Disziplin WCHB

(1) Der Richter sitzt auerhalb der Arena an der linken langen Seite beim Mittelmarker und bewertet die einzelnen geforderten Mandéver.
Die Mandverscores werden auf dem Scoresheet festgehalten.

(2) Sollten Penalties auftreten werden diese anhand eines Penalty-Katalogs ermittelt und auf dem Scoresheet vermerkt.

§ 296 Besondere Bestimmungen der Disziplin WCHB

(1) Die Teilnahme an der WCHB ist erst ab LK 3 moglich.

(2) Das Einreiten in die WCHB erfordert einen geeigneten Beschlag der Hinterhufe.

(3) Nach einer unbestimmten Anzahl von Ritten wird die Arena abgezogen. Dies ist abhédngig von Bodenbeschaffenheit und
Patternauswabhl. Die Entscheidung trifft der Richter in Absprache mit dem Turnierleiter.

(4) Wenn Eintraben gefordert wird, muss mind. 50% der Strecke im Trab absolviert werden.

(5) Wer WCHB startet, darf auf demselben Turnier zusatzlich auch BDB starten, aber keine WCH.

§ 297 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin WCHB

(1) Fir WCHB-Pattern gelten die nachstehenden besonderen Bedingungen bzw. Anforderungen:

1.  Essind die vorgeschriebenen Reined work Pattern zu reiten. Diese sind analog der Working Cowhorse. Sie enthalten folgende
Pflichtmandver:

a)  Zirkel (groR/klein) mit Tempounterschied

b)  Run down mit Rollback oder Sliding Stop

c)  Spins

d) Fliegende Galoppwechsel

2. Essind die vorgeschriebenen cow work/fence work Pattern mit dem Pflichtmandver Boxing zu reiten.

3. Jedes Pattern endet mit der Gebisskontrolle des Pferdes beim Richter.

(2) Die Reining (Reined Work) wird gemaR der Reining-Regeln gerichtet.

(3) Fur WCHB-Pattern gelten folgende Abstande und MaRe:

1. Reined Work:

a) Die Mittelmarker sind an der Mitte der langen Seite zu platzieren.

b)  Die Endmarker sind mind. 15,00m vom Ende der langen Seite Richtung Mitte zu platzieren.

c) Die dauBeren Marker stellen keine Begrenzung fiir die GroRe der Zirkel dar.

2.  Cow Work/Fence Work:

a) Die Mittelmarker sind an der Mitte der langen Seite zu platzieren.

b)  Der Penalty-2-Marker ist 6,00m vom Penalty-1-Marker entfernt.

c)  Der Penalty-1-Marker ist in den jeweiligen Ecken platziert.

(4) Ein Teilnehmer, der in einem Prifungsteil disqualifiziert ist, ist nicht mehr in der Wertung, d.h., er kann in der Gesamtprifung nicht

platziert werden.

§ 298 Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin WCHB
- Tempounterschiede zwischen groRen und kleinen Zirkeln
- Tempoerhalt wéhrend des Galoppwechsels
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- Aufmerksamkeit des Pferdes

- Gute Manier des Pferdes

- Kontrollierte, aber ziigige Ausfihrung der Manover
- Erkennbarerer Cowsense

- Standige Kontrolle Gber das Rind behalten

- Einhalten der richtigen Position

- Schwierigkeitsgrad

- Gesamteindruck

- Gearbeitete Zeit

§ 299 Negative Ausfithrungsmerkmale der Disziplin WCHB
- Umwerfen eines Markers

- Angaloppieren, bevor der Mittelpunkt der Bahn erreicht ist (nicht bei Run-In-Pattern)
- Ubertrieben, sichtbare Hilfengebung

- Respektlosigkeit des Pferdes gegeniiber der Kuh

§ 300 Penalties der Disziplin WCHB

(1) In der reined work gelten die Penalties analog der Disziplin RN. Zusatzlich gelten folgendes Penalties:

- Penalty 1: Scotching (einen Stopp antizipieren)

- Penalty 5: Exzessives Spornieren oder exzessiver Gebrauch des Peitschenendes des Romals

(2) Die Penalties in der cow work/fence work werden mit Buchstaben auf dem Scoresheet gekennzeichnet.
1.  Penaltyl

- A = den Arbeitsvorteil verlieren

- P = nicht in der korrekten Position zum Rind arbeiten

- W = exzessiver Larm

2. Penalty3

L = die Kontrolle verlieren, so dass das Rind das Ende der Arena verlasst

3. Penalty5

- B = Einsatz der Sporen oder des Peitschenendes vor dem Gurt, exzessives Spornieren oder exzessiver Gebrauch des Peitschenendes
des Romals

- C = Grober Ungehorsam wie schlagen, beilen, buckeln, steigen, oder die Arbeit offensichtlich verweigern

4.  Penalty0

In der WCHB werden alle Penalty O- Situationen wie folgt aufgefiihrt, da sie mit einem Buchstaben vergeben werden mussen:
- A = Pferd wendet sich total vom Rind ab

- B = Gebrauch der 2. Hand beim Bit oder in der ,, Two Rein Klasse”

- C = Finger zwischen den Zugeln auRRer in der ,,Two Rein Klasse”

- D = Extremes Bocken

- E = Extrem aufer Kontrolle

- H = Den Arbeitsbereich verlassen, bevor die Arbeit beendet ist

- | = Sturz von Reiter oder Pferd

- J =,Schulen” des Pferdes zwischen der rein work und der cow work

- K =,Schulen” des Pferdes zwischen den Rindern, wenn es ein neues Rind gibt

- M = Einsatz falscher Ausriistungsteile des Reiters

5. DQ

Es gelten die bereits aufgefiihrten Griinde (mit Ausnahme des Einsatzes der Romalenden als Peitsche) fiir die Vergabe eines DQs. Folgend
sind zwei dieser Griinde speziell mit einem Buchstaben versehen:

- F = Verletzung des Pferdes im Einwirkungsbereich des Reiters, die frisches Blut aufweist

- G = Einsatz verbotener Ausriistungsteile

Unterabschnitt 13: Box Drive Box (BDB)

§ 301 Einleitung/Ziel der Disziplin BDB

In der Disziplin BDB wird die Fahigkeit des Pferdes, ein Rind zu kontrollieren, bewertet. Dies soll wahrend der gesamten Priifung erkennbar
sein. Die BDB besteht aus den Priifungsteilen reined work (Reiningaufgabe) und cow work/fence work (Arbeit am Rind). Hierfur
demonstriert der Reiter anhand einer vorgegebenen Aufgabe (Boxing, Drive, Boxing, Drive), dass sein Pferd am Rind kontrollierbar ist und
einen gewissen Grad an Cowsense mitbringt. Es handelt sich von der Anforderung der Aufgabe um eine vereinfachte Form der WCH.

§ 302 Art der Disziplin BDB

Die BDB ist eine Einzeldisziplin. Sie ist eine gescorte Disziplin, wobei folgende Besonderheiten in der reined work und in der cow

work/fence work gelten:

1. Die Basis der Bewertung ist von 60-80 Punkten, wobei 70 Punkte fiir eine durchschnittliche Bewertung vergeben werden. Somit kann
kein Score unter 60 oder tGber 80 erritten werden mit Ausnahme von einem Nullscore im jeweiligen Aufgabenteil.

2. Im Falle eines Gleichstandes gewinnt der Teilnehmer mit der héheren Punktzahl bei der Arbeit mit dem Rind.

§ 303 Ablauf der Disziplin BDB

(1) Zu Beginn der Prifung:

Der TN betritt die Arena und absolviert das vorgegebene Pattern.

(2) Wahrend der Prifung:

Der Reiter absolviert ein im Vorfeld bestimmtes Pattern bestehend aus Reined Work und Cow Work/Fence Work.

1.In der reined work wird eine fiir die Working Cowhorse erstellte Reining-Aufgabe geritten.

2.Die Cow Work/Fence Work besteht aus Boxing, Drive, Boxing, Drive.

a)  Boxing: Das Rind wird an der kurzen Seite entlang gearbeitet. Hierfur stellt sich der Teilnehmer in Blickrichtung zum Einlass fiir das
Rind auf. Er signalisiert den Einlass des zu arbeitenden Rindes. Das Rind soll fiir einen angemessenen Zeitraum an der kurzen Seite
der Arena gehalten werden, um die Fahigkeit des Pferdes ein Rind zu halten zu demonstrieren. Sollte das Rind das Pferd nicht zur
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Arbeit fordern, muss der Reiter aktiv auf das Rind einwirken um es zum Arbeiten zu bringen. Damit demonstriert er die Fahigkeit des
Pferdes das Rind zu treiben und zu stoppen.

b)  1.Drive (Set up cow and drive down the fence): Nach einer angemessenen Zeitspanne wird das Rind auf die lange Seite gelassen.
Hierfur positioniert der Reiter das Rind so, dass es auf die andere Seite der Arena getrieben werden kann. Nach Verlassen der ersten
Ecke soll der Reiter dicht genug am Rind sein um die Kontrolle Gber das Rind an der langen Seite zu demonstrieren. Dies muss er liber
mindestens die Halfte der langen Seite tun bevor er stoppt und das Rind an die ndchste kurze Seite entlasst.

c)  Boxing: Der Teilnehmer soll erneut die Fahigkeit seines Pferdes demonstrieren das Rind an der kurzen Seite zu halten.

d) 2. Drive (cow past middle marker): Der Teilnehmer soll das Rind erneut an der langen Seite zurtick hinter den Mittelmarker treiben
und arbeiten, bis der Richter die Priifung durch ein akustisches Signal beendet.

1.  Die zwei Prifungsteile reined work und cow work/fence work kénnen pro Teilnehmer entweder direkt aufeinander folgen oder
einzeln mit Unterbrechung nacheinander.

2.  Die Reihenfolge der zu zeigenden Mandver (Boxing, Drive, Boxing, Drive) ist einzuhalten.

3.  Das Ende der Prufung des Teils der Cow Work/Fence Work wird durch einen Signalton angezeigt.

(3) Nach der Prifung:

Der Reiter muss nach Beendigung des Patterns zum Richter/Bit Judge zur Kontrolle der Gebisse, der Ausriistung und des Zustands des

Pferdes. Erst wenn keine Verletzungen oder Manipulationen festgestellt wurden, erhalt der Reiter seine Bewertung. Helfer treiben das Rind

aus der Arena.

§ 304 Richtverfahren der Disziplin BDB

(1) Der Richter sitzt auerhalb der Arena an der linken langen Seite beim Mittelmarker und bewertet die einzelnen geforderten Mandéver.
Die Mandverscores werden auf dem Scoresheet festgehalten.

(2) Sollten Penalties auftreten werden diese anhand eines Penalty-Katalogs ermittelt und auf dem Scoresheet vermerkt.

§ 305 Besondere Bestimmungen der Disziplin BDB

(1) Die Teilnahme an der BDB ist erst ab LK 3 mdglich.

(2) Das Einreiten in die BDB erfordert einen geeigneten Beschlag der Hinterhufe.

(3) Nach einer unbestimmten Anzahl von Ritten wird die Arena abgezogen. Dies ist abhédngig von Bodenbeschaffenheit und
Patternauswabhl. Die Entscheidung trifft der Richter in Absprache mit dem Turnierleiter.

(4) Wenn Eintraben gefordert wird, muss mind. 50% der Strecke im Trab absolviert werden.

(5) Wer BDB startet, darf auf demselben Turnier zusatzlich entweder WCHB oder WCH starten.

§ 306 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin BDB

(1) Fur BDB -Pattern gelten die nachstehenden besonderen Bedingungen bzw. Anforderungen:

Es sind die vorgeschriebenen Reined work Pattern zu reiten. Diese sind analog der WCH. Sie enthalten folgende Pflichtmandver:
1. Zirkel (groR/klein) mit Tempounterschied

Run down mit Rollback oder Sliding Stop

Spins

Fliegende Galoppwechsel

Es sind die vorgeschriebenen cow work/fence work Pattern mit dem Pflichtmandver Boxing zu reiten.
6. Jedes Pattern endet mit der Gebisskontrolle des Pferdes beim Richter.

(2) Die Reining (Reined Work) wird gemaR der Reining-Regeln gerichtet.

(3) Fur BDB-Pattern gelten folgende Abstdande und MalRe:

1. Reined Work:

a) Die Mittelmarker sind an der Mitte der langen Seite zu platzieren.

b)  Die Endmarker sind mind. 15,00m vom Ende der langen Seite Richtung Mitte zu platzieren.

c) Die dauBeren Marker stellen keine Begrenzung fiir die GroRe der Zirkel dar.

2. Cow Work/Fence Work:

a) Die Mittelmarker sind an der Mitte der langen Seite zu platzieren.

b)  Der Penalty-2-Marker ist 6,00m vom Penalty-1-Marker entfernt

c)  Der Penalty-1-Marker ist in den jeweiligen Ecken platziert.

(4) Ein Teilnehmer, der in einem Prifungsteil disqualifiziert ist, ist nicht mehr in der Wertung, d.h., er kann in der Gesamtprifung nicht
platziert werden.

ok wn

§ 307 Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin BDB
- Tempounterschiede zwischen groRen und kleinen Zirkeln
- Tempoerhalt wéhrend des Galoppwechsels

- Aufmerksamkeit des Pferdes

- Gute Manier des Pferdes

- Kontrollierte, aber ziigige Ausfihrung der Manover
- Erkennbarerer Cowsense

- Standige Kontrolle Uber das Rind behalten

- Einhalten der richtigen Position

- Schwierigkeitsgrad

- Gesamteindruck

- Gearbeitete Zeit

& 308 Negative Ausfithrungsmerkmale der Disziplin BDB

- Umwerfen eines Markers

- Angaloppieren, bevor der Mittelpunkt der Bahn erreicht ist (nicht bei Run-In-Pattern)
- Ubertrieben, sichtbare Hilfengebung

- Respektlosigkeit des Pferdes gegeniiber der Kuh

§ 309 Penalties der Disziplin BDB
(1) In der reined work gelten die Penalties analog der Disziplin RN. Zusatzlich gelten folgende Penalties:

49



- Penalty 1: Scotching (einen Stopp antizipieren)

- Penalty 5: Exzessives Spornieren oder exzessiver Gebrauch des Peitschenendes des Romals

(2) Die Penalties in der cow work/fence work werden mit Buchstaben auf dem Scoresheet gekennzeichnet.

1.  Penaltyl

- A = den Arbeitsvorteil verlieren

- P = nicht in der korrekten Position zum Rind arbeiten

2. Penalty3

- D = das Rind beim 2. Drive nicht innerhalb des Zeitlimits (90 Sekunden) Gber den Mittelmarker treiben

- K = das Rind umwerfen ohne einen Arbeitsvorteil zu haben

- L = die Kontrolle verlieren, so dass das Rind das Ende der Arena verlasst
T = einen Fenceturn zeigen, (egal ob die Initiative vom Pferd oder Reiter ausgeht)

3. Penalty5

- B = Einsatz der Sporen oder des Peitschenendes vor dem Gurt, Exzessives Spornieren oder exzessiver Gebrauch des Peitschenendes
des Romals

- C = Grober Ungehorsam wie schlagen, beilen, buckeln, steigen, oder die Arbeit offensichtlich verweigern

- X = Das Rind absichtlich in den Zaun treiben

4. Penalty0

In der BDB werden alle Penalty 0- Situationen wie folgt aufgefiihrt, da sie mit einem Buchstaben vergeben werden miissen:

A = Pferd wendet sich total vom Rind ab

- B = Gebrauch der 2. Hand beim Bit oder in der ,, Two Rein Klasse”

- C = Finger zwischen den Zugeln auRRer in der ,,Two Rein Klasse”

- D = Extremes Bocken

- E = Extrem aufer Kontrolle

- H = Den Arbeitsbereich verlassen, bevor die Arbeit beendet ist

- | = Sturz von Reiter oder Pferd

- J =,Schulen” des Pferdes zwischen der rein work und der cow work

- K =,Schulen” des Pferdes zwischen den Rindern, wenn es ein neues Rind gibt

- M = Einsatz falscher Ausriistungsteile des Reiters

- N = Nicht in der korrekten Reihenfolge (Box, Drive, Box, Drive) arbeiten

5. DQ

Es gelten die bereits aufgefiihrten Griinde (mit Ausnahme des Einsatzes der Romalenden als Peitsche) fiir die Vergabe eines DQs. Folgend

sind zwei dieser Griinde speziell mit einem Buchstaben versehen:

- F = Verletzung des Pferdes im Einwirkungsbereich des Reiters, die frisches Blut aufweist

- G = Einsatz verbotener Ausriistungsteile

Unterabschnitt 14: Walk Trot (WT)

§ 310 Einleitung/Ziel der Disziplin WT
Die Walk Trot-Disziplinen sollen Turniereinsteigern einen Einstieg ins Turnierreiten gewahrleisten. Es werden nur die Gangarten Schritt und
Trab gefordert. Es gibt folgende WT-Disziplinen:

1. WTWPL
2. WTWHS
3. WTTH
4. WTRR

§ 311 Art der Disziplin WT
Die WT-Klassen sind je nach Ausfiihrung Einzel- oder Gruppendisziplinen und werden analog den reguldren Disziplinen gerichtet.

§ 312 Ablauf der Disziplin WT
Der Ablauf erfolgt analog der reguldren Disziplinen.

§ 313 Richtverfahren der Disziplin WT

(1) Die Bewertung erfolgt analog der Bestimmungen der regularen Disziplinen.

(2) Es wird gepruft, ob der Reiter in der Lage ist, sein Pferd in den Gangarten Schritt und Trab in den jeweiligen Disziplinen harmonisch
vorzustellen und zu kontrollieren.

(3) Es ist wiinschenswert, dass der Richter eine mundliche Stellungnahme zu den gezeigten Leistungen abgibt.

§ 314 Besondere Bestimmungen der Disziplin WT

(1) Es gelten folgende Ausriistungsbestimmungen:

1.  Fir alle Reiter, unabhangig der Altersklasse:

a) Das Tragen eines splittersicheren Reithelms ist zwingend vorgeschrieben.

b)  Es muss in jedem Fall, ggf. mit entsprechender Vorrichtung, gewéhrleistet sein, dass die FiiRe des Reiters in den Steigblgeln Halt
finden.

2. Westernreiter und deren Pferde: analog der Ausriistungsbestimmungen der LK 5/4 A+B.

3. Klassische Reiter und deren Pferde: Wassertrense, keine Hilfszigel, keine Gerte.

(2) Zugelassene Teilnehmer sind

1.  Reiter der LK 4 und 5, die auf dem jeweiligen Turnier in keiner anderen Priifung starten mit Ausnahme der LK 4/5 SSH.

2. Reiter hoherer LK, die aufgrund einer korperlichen Beeintrachtigung (Vorlage Sportgesundheitspass, Reiter mit Handicap) keine
Reitklassen mit Galoppstrecken bewaltigen kdnnen.

(3) Zugelassen sind Pferde ab 4 Jahre. Hengste dirfen nicht vorgestellt werden.

(4) Es wird empfohlen, die Prifung fiir unterschiedliche Altersklassen (z.B. A und B) auszuschreiben. Bei den Erwachsenen gilt als Stichtag

der 01. Januar des Turnierjahres. Bei Jugendklassen ist eine Unterteilung wie folgt moglich: 6-13 Jahre, 14-18 Jahre.

(5) Die WT-Klassen diirfen nicht als Sonderprifungen ausgeschrieben werden.
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§ 315 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin WT

(1) Walk Trot-Pleasure (WT WPL):

1.  Die Durchfiihrung der Priifung erfolgt entsprechend WPL ohne die Gangart Galopp.

2.  Bewertet werden vorrangig Sitz und Einwirkung des Reiters sowie die Kontrolle des Pferdes durch den Reiter.

(2) Walk Trot-Western Horsemanship (WT WHS): Die Durchfihrung der Priifung erfolgt entsprechend WHS ohne die Gangart Galopp.
(3) Walk Trot-Trail (WT TH):

1.  Die Durchfiihrung der Priifung erfolgt entsprechend TH ohne die Gangart Galopp.

2.  Bewertet werden vorrangig Sitz und Einwirkung des Reiters und die Kontrolle des Pferdes durch den Reiter.

3. Das Tor ist abweichend von den Bestimmungen zum reguldren TH kein Pflichthindernis.

(4) Walk Trot-Ranch Riding (WT RR):

1.  Die Durchfuihrung der Priifung erfolgt entsprechend RR aber ohne die Gangart Galopp.

2.  Bewertet wird hier nicht das Pferd, sondern Sitz und Einwirkung des Reiters und die Kontrolle des Pferdes durch den Reiter.

(5) Von den Hindernissen und Manovern sollen solche ausgewahlt werden, deren Schwierigkeitsgrad fir die Teilnehmer geeignet sind.

§ 316 Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin WT
Es gelten die bereits genannten jeweiligen positiven Ausfiihrungsmerkmale der Einzeldisziplinen.

§ 317 Negative Ausfithrungsmerkmale der Disziplin WT
Es gelten die bereits genannten jeweiligen negativen Ausfihrungsmerkmale der Einzeldisziplinen.

§ 318 Penalties der Disziplin WT
Penalties werden analog der jeweiligen Disziplin vergeben.

Unterabschnitt 15: Horse & Dog Trail Horse (H&D TH)

§ 319 Einleitung/Ziel der Disziplin H&D TH

In der Disziplin H&D TH werden Hund und Pferd als gemeinsames Team in einem Trailparcours bewertet. Im Vordergrund steht das
Trailpferd, welches mit seinem gehorsamen Begleiter Hund harmonisch zusammenwirkt. Neben dem Begleiten haben die Hunde ebenso
Hindernisse zu absolvieren. Die Sicherheit von Pferd, Hund und Reiter hat oberste Prioritat.

§ 320 Art der Disziplin H&D TH
Der H&D TH ist eine Einzeldisziplin. Er ist eine gescorte Disziplin (Basiswert 70).

§ 321 Ablauf der Disziplin H&D TH

(1) Vor Beginn der Priifung:

Sollte der Parcours zum Abgehen freigegeben sein, darf der Teilnehmer dies zu FuB (ohne Pferd) tun.

(2) Zu Beginn der Prufung:

Der TN betritt die Arena und absolviert das vorgegebene Pattern.

(3) Wahrend der Prifung: Beim Einreiten in den Parcours ist der Hund angeleint. An einem vorgeschriebenen Hindernis wird der Hund
abgeleint. Nach dem letzten Hindernis steigt der Reiter ab, leint den Hund wieder an und fihrt Hund und Pferd aus der Arena.

§ 322 Richtverfahren der Disziplin H&D TH

(1) Der Richter steht/sitzt an einem von ihm gewahlten Platz und bewertet die einzelnen geforderten Hindernisse/Manéver. Die
Mandverscores werden auf dem Scoresheet festgehalten.

(2) Sollten Penalties auftreten, werden diese anhand eines Penalty-Katalogs ermittelt und auf dem Scoresheet vermerkt. Die Ergebnisse
ergeben folglich die Rangfolge der Platzierung.

(3) Die Bewertung des Pferdes erfolgt analog der Disziplin TH.

(4) Die Bewertung des Hundes erfolgt analog der Disziplin TH in Bezug auf die Mandverscores. Darlber hinaus kénnen Penalties auftreten,
die anhand eines Penalty-Katalogs zu bestimmen sind.

(5) Ausgangsscore ist fur Pferd/Reiter und Hund zusammen 70. Eine Addition der Endscores erfolgt nicht.

§ 323 Besondere Bestimmungen der Disziplin H&D TH

(1) Zugelassene Hunde

1. Jeder Hund darf nur einmal pro Prifung starten.

2. Das Mindestalter betragt 24 Monate.

3. Hunde jeder Rasse oder ohne Abstammung sind in der Priifung startberechtigt.

4.  Laufige Hundinnen dirfen starten.

(2) Spezielle Ausriistungsbestimmungen

1.  Die Reiter mit beidhadndiger Zlgelfiihrung diirfen die Zlgel in eine Hand nehmen um ihrem Hund Hand- bzw. Sichtzeichen zu geben,
2.B. zur Briicke vorausschicken, oder beim Ablegen.

2.  Der Reiter darf mit seinem Hund reden z.B. Platz, Sitz, bei FuR, Bleib, Komm usw. Stimmliches Lob ist erlaubt.

3. Wenn der Hund angeleint ist, muss die Leine in der Hand gehalten werden und darf nirgendwo befestigt sein.

(3) Wenn der H&D TH auf der German Open oder auf Landesmeisterschaften ausgeschrieben wird, werden die Priifungen in LK 1-2 A/B

und LK 3-5 A/B ausgeschrieben. In der LK 1-2 wird der Titel EWU-Champion Horse & Dog Trail vergeben.

(4) Jede Pferd-/ Hund-/ Reiterkombination darf nur einmal pro Priifung starten.

§ 324 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin H&D TH

(1) FUr den H&D TH werden bevorzugt die fir das jeweilige Turnier geltenden TH-Pattern verwendet, die fur die Pferd-/Hund-Kombination
anzupassen sind. Findet ein Ranch Trail statt, ist dieses Pattern bevorzugt zu nutzen. Hindernisse, die zu schwierig sind, kdnnen entfernt
oder abgedndert werden. Zur besseren Orientierung durfen zusatzliche Pylonen aufgestellt werden. Alternativ kénnen spezielle H&D-
Pattern genutzt werden. Dies sollte vermieden werden, wenn der H&D TH vor oder nach dem reguldren Trail stattfindet.

(2) Fur den Hund wird mindestens eins, maximal zwei zusatzliche Hindernisse aufgebaut, dariber hinaus diirfen dem Hund weitere
Aufgaben gestellt werden.

(3) Bewaltigung der Hindernisse/Mandver:
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1.  Tor: Der Hund wartet mit Sicherheitsabstand bis das Tor gedffnet ist. Der Hund darf sich nicht im Aktionsradius des Pferdes befinden;
er sollte ca. 1,00m Abstand zum Pferd haben.

2. Briicke: Hund und Pferd diirfen nicht gleichzeitig auf der Briicke sein, dies bedeutet eine Unterschreitung des Sicherheitsabstandes.

3. Uberqueren von Stangen und Hélzern: Soll der Hund neben dem Pferd Stangen und Hélzer iiberqueren, miissen diese eine
Mindestlange von 3,00m haben. Ist dieses Mal} nicht gegeben, muss der Reiter den Hund vorausschicken oder nachrufen.

4.  Beim Ableinen kann der Reiter unabhangig von der GréRRe des Hundes oder Pferdes wahlen:

a)  Wird der Hund vom Pferd aus abgeleint, diirfen dafiir die Ztgel aus der Hand genommen werden. Der Hund darf unabhangig von der
Flhrposition wahrend der Prifung auf einer beliebigen Seite abgeleint werden.

b)  Wenn der Reiter dabei absteigt, darf er die Zugel am Sattel befestigen. Der Hund darf stehen oder sitzen (nicht im Platz ablegen).

§ 325 Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin H&D TH

(1) Positive Merkmale fir das Pferd gelten analog zur Disziplin TH.

(2) Positiv zu bewerten ist ein aufmerksamer Hund, der die Anweisungen des Reiters befolgt und sich nicht im Gefahrenbereich befindet. Er
reagiert auf die Zeichen des Reiters.

§ 326 Negative Ausfithrungsmerkmale der Disziplin H&D TH
(1) Negative Merkmale fir das Pferd gelten analog zur Disziplin TH.
(2) Negative Merkmale fiir den Hund sind:
Unaufmerksamkeit
- tibertrieben dominantes Verhalten
- Uibertrieben devotes Verhalten
- Ungehorsam.

§ 327 Penalties der Disziplin H&D TH
(1) Pferd: Penalty-Vergabe erfolgt analog der Disziplin TH. Darlber hinaus erhdlt das Pferd Penalty 5 fiir die Missachtung des
Sicherheitsabstandes zum Hund.
(2) Fur den Hund gelten folgende Penalties:
1.  Penalty1:
- Hund wechselt Fihrposition wahrend der Bewegung
- Hund verldsst Wartebereich am Hindernis.
2. Penalty5:
- Hund missachtet Sicherheitsabstand zum Pferd
- Hund lasst Hindernis aus oder bewaltigt es falsch (Tor und Briicke).
(3) Penalty O fur die Pferd-/Hund-Kombination:
Zusatzlich zu den bereits aufgefiihrten Griinden fiir die Vergabe eines Penalty O gibt es im H&D TH auch fiir folgende Vorkommnisse einen
Penalty O:
- Hund entlduft dem Reiter wahrend der Priifung und kommt nicht auf Befehl zurtick
- Hund befindet sich wahrend der Priifung aufRerhalb der Arena-Umzdunung
- Hund wird innerhalb der Arena wéhrend der Priifung gefuttert
- Hund zeigt tibertriebene Unterwirfigkeit
- Hund lauft unter Pferd durch
- Verreiten im Parcours, unabhangig davon ob Pferd oder Hund den falschen Weg laufen
Leine am Sattel oder Reiter befestigen, wahrend der Hund angeleint ist
(4) Disqualifikation der Pferd-/Hund-Kombination:
Zusatzlich zu den bereits aufgefiihrten Griinden fiir die Vergabe eines DQs gibt es im H&D TH auch fiir folgende Vorkommnisse
- Hund bedroht Pferde oder Menschen
- Pferd bedroht den Hund durch Schlagen oder BeilRen.

Unterabschnitt 16: Fihrzigel (FZ)

§ 328 Einleitung/Ziel der Disziplin der Disziplin der Disziplin FZ

In der FZ werden die jiingsten Turnierteilnehmer von einer zusatzlichen Person gefiihrt. Hier stehen Sitz und Aufmerksamkeit des Reiters
im Vordergrund. Positiv zu bewerten ist es, wenn der Reiter bereits die entsprechenden Hilfen gibt, um den Aufforderungen des Richters zu
folgen und sein Pferd entsprechend zu kontrollieren. Unterstiitzt wird dies durch die fiihrende Person, die entsprechend einwirkt, wenn es
erforderlich ist. Es werden der Sitz des Reiters und die beginnende selbstdndige Hilfengebung bewertet. Ob es eine regulare Platzierung
gibt oder bei wenigen oder sehr jungen Teilnehmern der erste Platz und Pokal und Schleife fiir alle vergeben wird, entscheidet der
Turnierleiter gemeinsam mit dem Richter.

§ 329 Art der Disziplin der Disziplin FZ
Die Fihrzlgelklasse ist eine Gruppendisziplin.

§ 330 Ablauf der Disziplin der Disziplin FZ

Der Richter befindet sich in der Arena und die Teilnehmer reiten um ihn herum. Die Reiter stellen ihre Pferde auf beiden Handen in den
Gangarten Schritt und Trab vor. Es ist gestattet, mit ausreichend Sicherheitsabstand zu tiberholen. Handwechsel sind in Form einer
Kehrtvolte auszufiihren. Zusatzlich diirfen Anhalten und Ruckwartsrichten verlangt werden. Der Richter gibt die Gangart und Mandver vor,
was durch den Turniersprecher durchgesagt wird. Es ist darauf zu achten, dass der Turniersprecher die Aufforderungen deutlich und
deutsch ansagt und ggf. wiederholt.

§ 331 Richtverfahren der Disziplin FZ

Der Richter befindet sich an einem von ihm gewahlten Platz in der Arena und ist fiir die Abfolge der Gangarten verantwortlich. Der Richter
bewertet die Reiter nach ihrer Aufmerksamkeit, ihnrem Sitz und der Einwirkung der Hilfen, um zu seiner Platzierung zu gelangen. Am Ende
der Priifung ist es wiinschenswert, wenn der Richter ein persénliches miindliches Feedback an die Teilnehmer gibt.

52



§ 332 Besondere Bestimmungen der Disziplin FZ

(1) Zugelassene Teilnehmer: Reiter ab 4 Jahre bis 10 Jahre mit einer fihrenden Person, die mind. 16 Jahre alt ist.

(2) Zugelassene Pferde: ab 4 Jahre, keine Hengste

(3) Reiter ab 6 Jahren diirfen zusatzlich in der SSH LK5B/LK4B starten.

(4) Besondere Ausriistungsbestimmungen:

1.  Reiter: Reithelm (bruch- und splittersicherer Reithelm mit Drei- bzw. Vierpunktbefestigung, der der aktuellen Norm VG1 gentigt). Es
muss in jedem Fall, ggf. mit entsprechender Vorrichtung, gewahrleistet sein, dass die FliBe des Reiters in den Steigbligeln Halt finden.
Tapaderos oder Sicherheitssteigbligel sind zugelassen.

2.  Fuhrende Person: offizielle Turnierkleidung, wobei ein Westernhut grundsatzlich erlaubt ist.

3.  Pferd: Snaffle Bit oder Bosal. Beim Bosal fiihrt der Vorsteller am Leitseil. Beim Snaffle Bit muss sich ein Halfter unter der Zdumung
befinden. Ein Fuhrstrick (ohne Panikhaken) wird im Trensenring eingehakt. Gerte und Sporen (und Hilfszigel bei Klassischreitern) sind
nicht zugelassen.

§ 333 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin FZ
In der FZ gibt es keine Patternvorgaben.

§ 334 Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin FZ

- Konzentration des Reiters

- Bereits vorhandener Grundsitz

- Gezielte, nicht vorwegnehmende Mitarbeit der fiihrenden Person

§ 335 Negative Ausfithrungsmerkmale der Disziplin FZ
Wechsel in die falsche Gangart

- Reiten in einer nicht geforderten Gangart

- Gebrauch von Sporen oder Romal vor dem Bauchgurt

- Behinderung anderer Teilnehmer

- Beriihren des Pferdes oder Sattels mit der freien Hand

- Ubertriebene, sichtbare Hilfengebung

§ 336 Penalties der Disziplin FZ
In der FZ gibt es keine Penalties.

Unterabschnitt 17: Sonderprifungen (SO)

§ 337 Allgemeine Ausfiihrungen zu Sonderpriifungen

(1) Sonderprifungen sind Prifungen, die keine offiziellen Turnierdisziplinen sind und in denen keine Punkte fiir den Leistungsklassenerhalt

gesammelt werden kénnen. Sie kdnnen vom Veranstalter zusétzlich zu den Turnierdisziplinen ausgeschrieben werden.

(2) Es gelten grundsatzlich die Regeln und Bestimmungen dieses Regelbuchs fiir reguléare Prifungen, auBer es werden im Folgenden explizit

Ausnahmen beschrieben. Dariiber hinaus diirfen keine Ausnahmen gemacht werden.

(3) Aus der Ausschreibung muss deutlich hervorgehen, welche Bedingungen fir Reiter, Vorsteller, Pferde und Ausrustung gelten; diese sind

ggf. mit dem Richter abzustimmen und mussen den Bestimmungen dieses Regelbuches, ggfls. mit nachstehenden Ausnahmen,

entsprechen.

(4) Es gibt folgende EWU-Sonderprifungsarten:
Ranch Trail (SO RTH)

2. Trail in Hand (SO THiH)

3. Freestyle RN (SO FS RN)

4 Jackpot Klasse (SO JP)

5.  FN Reining (SO FN-RN)

(5) In Sonderpriifungen, die nicht explizit im Regelbuch erklart sind, sich aber an den vorhandenen Disziplinen orientieren, entscheidet der

Richter Uber die Art der Bewertung.

(6) Fur Sonderprifungen, deren Regelungen nicht in diesem Regelbuch beschrieben sind, die sich aber an den Regelungen anderer

Westernreitverbanden orientieren, gelten die Ausfiihrungs- und Bewertungskriterien der jeweiligen Verbande, wobei die grundsatzlichen

Regeln dieses Regelbuch nicht auBer Kraft gesetzt werden, insbesondere Pferdealter und Ausriistungsbestimmungen.

(7) Folgende dieser Sonderprifungen sind tblich:

1.  Cutting (www.nchacutting.com)

2. Team Penning (http://ustpa.com/membership/rules-and-guidelines/)

3. Barrel Race (www.agha.com)

4.  Pole Bending (www.agha.com)

(8) Keine Sonderpriifung darf gegen elementare Bestimmungen dieses Regelbuches verstoRen, dazu zdhlen insbesondere

1. Ausriistungsbestimmungen: Es gelten die Ausriistungsbestimmungen dieses Regelbuchs mit der Ausnahme, dass Reiter der LK 1 und
LK 2 auch Senior-Pferde im Snaffle-Bit oder Bosal starten diirfen.

2. Prufungen mit RN-Elementen dirfen nicht fur LK 5 ausgeschrieben.

3. Bestimmte RN-Elemente (fliegende Galoppwechsel und Sliding Stops) diirfen nicht in Prifungen verlangt werden, die fur LK 4
ausgeschrieben sind.

4.  Hengste sind nicht zugelassen fiir LK 3B, LK 4A/B und LK 5 A/B sowie in gefiihrten Prifungen.

5.  Die Regelungen zur Startbegrenzung pro Pferd und Tag sind einzuhalten.

(9) Sollte die Disziplin FN-Reining auf einem EWU-Turnier ausgerichtet werden, gelten die giltigen Richtlinien der FN, somit ldsst das EWU

Regelbuch folgende Abweichung fiir diesen Fall zu:

1.  Pferde ab 6 Jahren miissen einhdndig im Bit vorgestellt werden, unabhdngig vom Alter des Reiters.

2. Helmpflicht gilt nur fir Junge Reiter.

3.  Die Disziplin darf ausschlieBlich von A/B-Richtern gerichtet werden.
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Teil 1: SO Ranch Trail Horse (SO-RTH)

§ 338 Einleitung/Ziel der Disziplin der Disziplin der Disziplin RTH

In der Disziplin RTH werden die Manier und die Qualitdt der Bewegungen des Pferdes beim Absolvieren eines Hindernisparcours bewertet.
Das Pferd soll die Hindernisse aufmerksam in angemessener Geschwindigkeit korrekt und flissig bewaltigen und hierbei den Reiterhilfen
willig folgen. Es wird Wert auf flissiges und effizientes Uberwinden der Hindernisse gemessen an den Anforderungen an ein Ranchpferd
gelegt.

§ 339 Art der Disziplin der Disziplin RTH
Der RTH ist eine Einzeldisziplin. Er ist eine gescorte Disziplin (Basiswert 70).

§ 340 Ablauf der Disziplin der Disziplin RTH

(1) Vor Beginn der Priifung:

Sollte der Parcours zum Abgehen freigegeben sein, darf der Teilnehmer dies zu FuR (ohne Pferd) tun.
(2) Zu Beginn der Prufung:

Der TN betritt die Arena und absolviert das vorgegebene Pattern.

§ 341 Richtverfahren der Disziplin RTH

(1) Der Richter steht/sitzt an einem von ihm gewahlten Platz und bewertet die einzelnen geforderten Hindernisse/Manéver. Die
Mandverscores werden auf dem Scoresheet festgehalten.

(2) Sollten Penalties auftreten, werden diese anhand eines Penalty-Katalogs ermittelt und auf dem Scoresheet vermerkt. Die Ergebnisse
ergeben folglich die Rangfolge der Platzierung

§ 342 Besondere Bestimmungen der Disziplin RTH

(1) Zugelassene Teilnehmer: LK1-5 A/B

(2) Zugelassene Pferde: ab 4 Jahren, Hengste nur in den LK 3A, 1 und 2.

(3) Besondere Ausriistungsbestimmungen:

1.  Reiter: ausschlieRlich Westernreiter

2. Pferd: ausschlieflich Westernausriistung

(4) AuBenplatze und Naturstangen sind bevorzugt zu wahlen, wenn vorhanden.

§ 343 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin RTH
(1) FUr RTH-Pattern gelten die nachstehenden besonderen Bedingungen bzw. Anforderungen:
In den Pattern sollen alle drei Gangarten vorkommen. In WT-Klassen und in LK 5 kann auf Galopp verzichtet werden.
Ein RTH-Pattern muss aus mindestens 6 Hindernissen bestehen, wovon 5 Pflichthindernisse sein mussen.
Die Mandver/Hindernisse kénnen in beliebiger Reihenfolge und Anzahl im Pattern vorkommen.
Hindernisse sind in Kombination moglich.
Alle erhohten Teile mussen gesichert werden, so dass sie nicht rollen kénnen.
Das Pattern soll in 4 Minuten absolviert werden kénnen.
Das Pattern soll bevorzugt im Freien geritten werden kdnnen.
Wenn im Pattern von Stangen die Rede ist, konnen auch Baumstamme genutzt werden.
) Flr RTH-Pattern gelten folgende Abstdnde und Male:
Zwischen den Hindernissen sollte eine Trabstrecke von mind. 10m und eine Galoppstrecke mind. 20,00m gewahrleistet sein, um die
Gangqualitat beurteilen zu kdnnen.
Tor: Breite (Offnung) mind. 2,50m
Walk over: Abstand 70-80cm, Erhhung max. 25cm
Trot over: Abstand 100-120cm, Erhhung max. 25cm
Lope over: Abstand 200-220cm, Erh6hung max. 25cm
Back up: Abstand 100cm, Erhéhung max. 30cm
Slalom im Trab: Abstand mind. 3,00m
Slalom im Schritt: Abstand mind. 2,00m
Briicke: Breite mind. 90cm, Lange mind. 2,50m
Seitengdnge (Sidepass): Abstand in einer Gasse mind. 2,00m (ganzes Pferd), mind. 60cm (1 Beinpaar zwischen zwei Stangen);
Erhéhung max. 30cm
12. Stangenquadrat (Box): Abstand 210cm
13. Sprung: Erhéhung 35-60cm
(3) In RTH-Pattern mussen folgende Pflichthindernisse enthalten sein:
1.  Offnen, Durchreiten und SchlieRen eines Tores
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2. Uberreiten von mind. 5 Stangen innerhalb eines Hindernisses

3.  Die Anordnung der Stangen ist freigestellt

4.  Uberqueren einer Holzbriicke

5. Seitengange (Sidepass) tiber ein Hindernis oder zwischen Hindernisteilen

6.  Back up durch Gassen unterschiedlicher Formen; das Hindernis kann aus Stangen oder Pylonen (mind. 3) bestehen.
(4) Dartiber hinaus kénnen folgende Wahlhindernisse eingefligt werden:

1.  Slalom im Schritt oder Trab

2. Stangenquadrat (Box) mit oder ohne Turn oder Anhalten innerhalb der Stangen
3. Sprung

4, Lebende oder ,Attrappen” von Tieren, die in der Rancharbeit vorkommen

5. Durchreiten von natirlichen Graben

6.  Bereiten von natlrlichen Anhohen

7. Dummy—Roping

8.  Absteigen und/oder Aufsitzen mit einer Aufstiegshilfe

9.  Durch- oder Uberqueren von einem Wasserhindernis oder einer Plane

10. Offnen eines Tores zu Fuk

11. Hufe anheben
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12.
13.
14.

15.
16.
17.

(5) In
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§344

§345

Ground tie

Rope drag: Schleppen eines Gegenstandes mit dem Rope (Nur fir LK 1-3)

Transportieren eines Gegenstandes, der von seiner Beschaffenheit her mit einer Hand gehalten oder an einem Seil gezogen werden
kann

An- und Ausziehen eines Mantels oder Umhangs

Leeren und Fiillen eines Briefkastens

Hindernisse, die bei einem Geldnderitt oder bei der typischen Rancharbeit vorkommen kénnen, dem Regelbuch entsprechen und
vom Richter zugelassen sind.

RTH-Pattern sind folgende Hindernisse bzw. Gegebenheiten verboten:

Reifen

PVC-Rohre

Andere Tiere

Wippen oder bewegliche Briicken

Tore, deren Elemente auf dem Boden miteinander verbunden sind

Wassergraben und Bache

Flammen, Trockeneis, Feuerléscher

Ruckwartsreiten Gber Gegenstande/ Hindernisse

Metallboden oder rutschiger Boden beim Uberreiten von Planen oder Ahnlichem

Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin RTH
Aufmerksamkeit des Pferdes

Geschicklichkeit bei der Absolvierung des Parcours
Gute Manier des Pferdes

Gangqualitat

balancierte, weiche Ubergange

Negative Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin RTH
Vorwegnehmen der Ausfiihrung

unnatirliches, zégerliches Heranreiten an die Hindernisse
ungleichmaRiges Tempo

Uibertriebene, sichtbare Hilfengebung

§ 346 Penalties der Disziplin RTH
(1) Penalty 1:

falsche Gangart im Schritt oder Trab bis zu 2 Schritten/4 Tritten

Berlihren von bzw. Treten auf Holzer, Stangen, Markern oder Hindernisse

BeiRen in ein Hindernis (Busch, Tor etc.)

Stehenbleiben innerhalb des Patterns, ohne dass dies gefordert ist

Beide Vorder- oder Hinterhufe in einem Zwischenraum, der nur fiir einen bestimmt ist. Bei einem einfachen oder doppelten Abstand
ist die gewahlte Anzahl der Schritte, Tritte und Spriinge wahrend des gesamten Hindernisses mit Vor- und Hinterhand einzuhalten
Beim Lope over eine Stange zwischen die jeweiligen Vorder- oder Hinterhufe nehmen (split pole)

Auslassen oder Verpassen eines Trittes in einen dafiir vorgesehenen Zwischenraum

Einen Huf auBerhalb der Begrenzung (z.B. Box oder Sidepass) stehen lassen, bevor das Mandéver beginnt

Ein Tritt beim Verharren, Aufsitzen oder Ground tie (auer um das Gleichgewicht zu erlangen)

(2) Penalty 3:

Falsche Gangart fir mehr als 2 Schritte/4 Tritte

Falscher Galopp, Kreuzgalopp oder aus dem Galopp fallen (auBer um den falschen Galopp zu korrigieren)

Mehr als 2 Spriinge im Kreuzgalopp beim Galoppwechsel

Mehr als 6 Tritte im Trab beim einfachen Galoppwechsel

Herunterwerfen einer erhohten Stange, Umwerfen eines Markers, Tonne, Pflanze oder anderen Gegenstandes

GroRere Demontage eines Hindernisses

Ubertreten der Hindernisbegrenzung oder Herabspringen von einem Hindernis mit nur einem Huf. Die Begrenzung kann sich aus der
Zeichnung ergeben und ist nicht zwingend durch Stangen o0.3. gekennzeichnet wobei auch eine gedachte Linie als Begrenzung gilt
Zwei bis drei Tritte bei Verharren, Aufsitzen oder Ground tie

Beim Ziehen eines Gegenstandes keine ganze Ropeschlaufe (dally) um das Sattelhorn

(3) Penalty 5:

erstes Verweigern, Wegdrangen oder Versuch, einem Hindernis auszuweichen durch Scheuen oder Riickwértsgehen von mehr als 4
Tritten (2 Schritten); dies wird mit einem Kreis um die Ziffer Finf gekennzeichnet

zweites Verweigern, Wegdrangen oder Versuch, einem Hindernis auszuweichen durch Scheuen oder Riickwartsgehen von mehr als 4
Tritten (2 Schritten) weg vom Hindernis; dies wird mit einem Kreis um die Ziffer Funf gekennzeichnet

schwerwiegender Ungehorsam (Ausschlagen, Bocken, Steigen, Ausschlagen mit dem VorderfuRR)

einmaliges Berlihren des Pferdes am Hals, um dessen Kopf zu senken oder Gebrauch der freien Hand, um das Pferd zu angstigen oder
zu loben; dies gilt ebenso, wenn das Pferd vor dem Abnicken am Ende des Rittes gelobt wird

Einsatz der Sporen vor dem Gurt

Beriihren des Sattels mit einer Hand, um sich dadurch einen Vorteil zu verschaffen

Fallenlassen eines Gegenstandes, der transportiert werden soll

Nicht den Versuch unternehmen nach dem ersten Verweigern das Hindernis zu bewidltigen

Loslassen des Tores oder Fallenlassen eines Seiles beim ,Seil-Tor”. Ubertreten der Hindernisbegrenzung, oder Herabspringen von
einem Hindernis mit zwei Hufen oder mehr. Die Begrenzung kann sich aus der Zeichnung ergeben und ist nicht zwingend durch
Stangen o.3. gekennzeichnet. Auch eine gedachte Linie gilt als Begrenzung

Ein Hindernis nicht vollenden

Beim Uberqueren eines Stangenmanévers eine oder mehrere Stangen (in Folge) auslassen
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- Beim Uberqueren eines Stangenmanévers die letzte Stange auslassen

(4) Penalty O

Zusatzlich zu den bereits aufgefiihrten Griinden fiir die Vergabe eines Penalty 0 gibt es im RTH auch fir folgende Vorkommnisse einen

Penalty O:

- Auslassen eines Hindernisses ohne den Versuch, es zu bewaltigen.

- Auslassen eines Mandvers.

- Ein Hindernis nicht von der korrekten Seite oder Richtung beginnen, arbeiten oder beenden

- Uberdrehen von mebhr als einer 1/4-Drehung im Manéver Drehung

- Nicht den korrekten Weg in einem Hindernis oder zwischen den Hindernissen nehmen

- Dritte Verweigerung im gesamten Pattern

- Auslassen eines korrekten Galopps oder einer vorgeschriebenen Gangart. Bei Mandvern, bei denen Stangen iberquert werden
missen, muss mind. eine Stange in der geforderten Gangart Gberquert werden

- Beim Uberqueren eines Stangen-Mandvers die erste Stange auslassen

- Dauerhaftes Reiten mit zu tiefer Kopfhaltung des Pferdes (Ohrenspitzen deutlich unterhalb des Widerrists) oder mit Gberspanntem
Genick, so dass der Nasenriicken hinter der Senkrechten getragen wird

Teil 2: SO Trail Horse in Hand (SO-THiH)

§ 347 Einleitung/Ziel der Disziplin der Disziplin der Disziplin THiH

In der Disziplin THiH werden die Manier und die Qualitat der Bewegungen des Pferdes beim Absolvieren eines Hindernisparcours an der
Hand bewertet. Das Pferd soll die Hindernisse aufmerksam in angemessener Geschwindigkeit korrekt und fliissig bewaltigen und hierbei
den Reiterhilfen vom Boden aus willig folgen. Die Priifung kann zum Heranfiihren an die Disziplin Trail dienen.

§ 348 Art der Disziplin der Disziplin THiH
Die Disziplin THiH ist eine Einzeldisziplin. Die Disziplin THiH ist eine gescorte Disziplin (Basis 70).

§ 349 Ablauf der Disziplin der Disziplin THiH

(1) Vor Beginn der Priifung:

Sollte der Parcours zum Abgehen freigegeben sein, darf der Teilnehmer dies zu FuB (ohne Pferd) tun.

(2) Zu Beginn der Prifung:

Der TN betritt die Arena und absolviert das vorgegebene Pattern.

(3) Wahrend der Prifung:

1.  Der Vorsteller fiihrt das Pferd von links.

2. Das Pferd befindet sich mit dem Bereich von Kopf und Hals in Héhe der Schulter des Vorstellers. Der Vorsteller hilt die Fiihrleine/den
Strick in der rechten Hand und das Ende zusammen genommen in der linken Hand. Befindet sich eine Fiihrkette im vorderen Bereich
der Fihrleine, so darf diese nicht angefasst werden.

§ 350 Richtverfahren der Disziplin THiH

(1) Der Richter steht/sitzt an einem von ihm festgelegten Platz und bewertet die einzelnen geforderten Hindernisse/Manéver. Die
Mandoverscores werden auf dem Scoresheet festgehalten.

(2) Sollten Penalties auftreten, werden diese anhand eines Penalty-Katalogs ermittelt und auf dem Scoresheet vermerkt. Die Ergebnisse
ergeben die Rangfolge der Platzierung.

§ 351 Besondere Bestimmungen der Disziplin THiH

(1) Zugelassene Teilnehmer: LK1-5 A/B

(2) Zugelassene Pferde: ab 4 Jahren, keine Hengste

(3) Vorgeschrieben ist die Benutzung eines Halfters mit Fiihrleine (Strick oder Leder, optional mit Kette im vorderen Bereich) oder Strick.
Wird ein Fihrleine mit Kette im vorderen Bereich der Fiihrleine genutzt, so ist diese in den unteren Ring am Halfter einzuhdngen oder so
dass die Kette unter dem Kinn oder liber der Nase verlduft.

(4) Vorsteller der Jugend diirfen einen Westernhut tragen.

(5) Nicht zugelassen sind:

1.  Sporen und Chaps

2. Knotenhalfter

3. Panikhaken

(6) Wenn etwas nicht explizit im Bereich THiH geregelt ist, gelten die Bestimmungen der Disziplin TH.

§ 352 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin THiH

(1) FUr THiH-Pattern gelten die nachstehenden besonderen Bedingungen bzw. Anforderungen:

1. Inden Pattern sollen die Gangarten Walk und Jog vorkommen.

2. Wenn es nicht genau in der Patternbeschreibung vorgegeben ist, kann sich der Vorsteller sowohl im Hindernis mit dem Pferd
befinden, als auch auRerhalb.

(2) Ein THiH-Pattern muss aus mindestens 6 Hindernissen bestehen wovon 4 Pflichthindernisse enthalten sein missen.

1. Die Manéver/Hindernisse kdnnen in beliebiger Reihenfolge und Anzahl im Pattern vorkommen.

2. Hindernisse sind in Kombination moglich.

3. Alle erhohten Teile mussen gesichert werden, so dass sie nicht rollen konnen

(3) Fur THiH-Pattern gelten folgende Abstande und MalRe:

1.  Zwischen den Hindernissen sollte eine Trabstrecke von mind. 10,00m und eine Schrittstrecke mind. 5,00m gewdhrleistet sein, um die
Gangqualitat beurteilen zu kdnnen.

2. Tor: Breite (Offnung) mind. 2,50m,

3. Walk over: Abstand 40-60cm, Erhohung max. 30cm. Bei Erhdhungen sollte der Mindestabstand 55cm betragen. Erhéhungen erst ab
LK3.

4.  Jog over: Abstand 90-105cm, Erh6hung max. 20cm. Erhéhungen erst ab LK3.

5. Back up: Abstand 100cm, Erhéhung max. 30cm. Erhéhungen erst ab LK3.

6.  Slalom im Trab: Abstand mind. 2,50m
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Slalom im Schritt: Abstand mind. 2,00m

Briicke: Breite mind. 90cm, Lange mind. 2,50m

9.  Seitengdnge (Sidepass): Abstand in einer Gasse mind. 2,00m (ganzes Pferd), mind. 60cm (1 Beinpaar zwischen zwei Stangen);
Erhéhung max. 30cm

10. Stangenquadrat (Box): Abstand mind. 2,00m

11. Sprung: Erhéhung max. 45cm

12. Volten sollten fiir Reiter der LK 5 und 4 nicht weniger als 12m Durchmesser, fiir LK 1-3 nicht weniger als 10m betragen.

(4) In THiH-Pattern mussen folgende Pflichthindernisse enthalten sein:

1.  Offnen, Durchreiten und SchlieRen eines Tores

2. Uberreiten von mind. 4 Stangen innerhalb eines Hindernisses, wobei die Anordnung der Stangen freigestellt ist.

3. Back up das Hindernis kann aus Stangen oder mind. 3 Pylonen bestehen und kann unterschiedliche Formen haben

4.  Einreiten in ein Stangequadrat, Drehung, Ausreiten aus dem Stangenquadrat

(5) Dartiber hinaus kénnen folgende Wahlhindernisse eingefligt werden:

1. Slalom im Schritt oder Trab.

Uberqueren einer Holzbriicke.

Seitengdnge (Sidepass) Uber ein Hindernis oder zwischen Hindernisteilen

Stangenquadrat (Box) mit oder ohne Turn oder Anhalten innerhalb der Stangen.

Sprung

Uberqueren von einer reiRfesten Folie/Plane.

Transportieren eines Gegenstandes, der von seiner Beschaffenheit her mit einer Hand gehalten oder an einem Seil gezogen werden

kann.

An- und Ausziehen eines Mantels oder Umhangs.

9.  Leeren und Fillen eines Briefkastens

10. Hindernisse, die bei einem Gelanderitt vorkommen kénnen, dem Regelbuch entsprechen und vom Richter zugelassen sind.

(6) In THiH-Pattern sind folgende Hindernisse bzw. Gegebenheiten verboten:

1. Reifen

PVC-Rohre

Andere Tiere

Wippen oder bewegliche Briicken

Tore, deren Elemente auf dem Boden miteinander verbunden sind

Wassergraben und Bache

Flammen, Trockeneis, Feuerléscher

Ruckwartsreiten Gber Gegenstande/Hindernisse

Metallboden oder rutschiger Boden beim Uberreiten von Planen oder Ahnlichem

o
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§ 353 Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin THiH
- Aufmerksamkeit des Pferdes

- Geschicklichkeit bei der Absolvierung des Parcours
- Gute Manier des Pferdes

- Gangqualitat

- balancierte, weiche Uberginge

§ 354 Negative Ausfithrungsmerkmale der Disziplin THiH
- Vorwegnehmen der Ausfiihrung
- Unnatdrliches, zégerliches Heranreiten an die Hindernisse

§ 355 Penalties der Disziplin THiH

(1) Penalty 1/2: leichtes Beriihren von Hoélzern, Stangen, Markern oder Hindernissen

(2) Penalty 1:

- falsche Gangart oder Gangartunterbrechung im Schritt oder Trab bis zu 2 Schritten/4 Tritten.

- Berlihren von bzw. Treten auf Holzer, Stangen, Markern oder Hindernisse.

- Stehenbleiben innerhalb des Patterns, ohne dass dies gefordert ist.

- Beide Vorder- oder Hinterhufe in einem Zwischenraum, der nur fiir einen bestimmt ist. Bei einem einfachen oder doppelten Abstand
ist die gewahlte Anzahl der Schritte, Tritte und Spriinge wahrend des gesamten Hindernisses mit Vor- und Hinterhand einzuhalten.

- Auslassen oder Verpassen eines Trittes in einen dafiir vorgesehenen Zwischenraum

- einen Huf auRerhalb der Begrenzung (z.B. Box oder Sidepass) stehen lassen, bevor das Mandver beginnt.

(3) Penalty 3:

- falsche Gangart oder Gangartunterbrechung fir mehr als 2 Schritte/4 Tritte

- Herunterwerfen einer erhdhten Stange, Umwerfen eines Markers, Tonne, Pflanze oder anderen Gegenstandes

- GroRere Demontage eines Hindernisses.

- Ubertreten der Hindernisbegrenzung oder Herabspringen von einem Hindernis mit nur einem Huf. Die Begrenzung kann sich aus der
Zeichnung ergeben und ist nicht zwingend durch Stangen o.3. gekennzeichnet, wobei auch eine gedachte Linie als Begrenzung gilt.

(4) Penalty 5:

- erstes Verweigern, Wegdrangen oder Versuch, einem Hindernis auszuweichen durch Scheuen oder Riickwartsgehen von mehr als 4
Tritten (2 Schritten), dies wird mit einem Kreis um die Ziffer flinf gekennzeichnet

- zweites Verweigern, Wegdrangen oder Versuch, einem Hindernis auszuweichen durch Scheuen oder Rickwartsgehen von mehr als 4
Tritten (2 Schritten) weg vom Hindernis, dies wird mit einem Kreis um die Ziffer fiinf gekennzeichnet

- schwerwiegender Ungehorsam (Ausschlagen, Bocken, Steigen, Ausschlagen mit dem VorderfuRl).

- Einmaliges Beriihren des Pferdes am Hals, um dessen Kopf zu senken oder Gebrauch der freien Hand, um das Pferd zu dngstigen oder
zu loben. Dies gilt ebenso, wenn das Pferd vor dem Abnicken am Ende des Rittes gelobt wird.

- Fallenlassen eines Gegenstandes, der transportiert werden soll.

- Nicht den Versuch unternehmen nach dem ersten Verweigern das Hindernis zu bewaltigen.

- Loslassen des Tores oder Fallenlassen eines Seiles beim ,Seil-Tor”.
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- Ubertreten der Hindernisbegrenzung, oder Herabspringen von einem Hindernis mit zwei Hufen oder mehr. Die Begrenzung kann sich
aus der Zeichnung ergeben und ist nicht zwingend durch Stangen o.4. gekennzeichnet. NEU aus ,,Feinheiten im Trail“: Auch eine
gedachte Linie gilt als Begrenzung

- Ein Hindernis nicht vollenden

- Beim Uberqueren eines Stangenmanévers eine oder mehrere Stangen (in Folge) auslassen

- Beim Uberqueren eines Stangenmanévers die letzte Stange auslassen

- Beriihren die Fuhrleine oder Kette mit der zweiten Hand

- Verlust der Fiihrleine

(5) Penalty O:

Zusatzlich zu den bereits aufgefiihrten Griinden fiir die Vergabe eines Penalty 0 gibt es im THiH auch fiir folgende Vorkommnisse einen

Penalty O:

- Auslassen eines Hindernisses ohne den Versuch, es zu bewaltigen.

- Auslassen eines Manovers.

- Ein Hindernis nicht von der korrekten Seite oder Richtung beginnen, arbeiten oder beenden.

- Uberdrehen von mebhr als einer 1/4-Drehung im Manéver Drehung.

- Nicht den korrekten Weg in einem Hindernis oder zwischen den Hindernissen nehmen.

- Dritte Verweigerung im gesamten Pattern.

- Beim Uberqueren eines Stangenmanévers die erste Stange auslassen.

- Pferd entlauft dem Vorsteller.

Teil 3: SO Jackpot (SO-JP)

§ 356 Einleitung/Ziel der Disziplin der Disziplin der Disziplin JP

In der Disziplin JP wird ein Jackpot begriindet, der an die Platzierten ausgeschittet wird. Jackpot Klassen gibt es analog zu den
herkdmmlichen Klassen.

§ 357 Art der Disziplin der Disziplin JP

Analog der jeweiligen Disziplin ist die JP entweder Einzel- oder Gruppendisziplin.

§ 358 Ablauf der Disziplin der Disziplin JP
Der Ablauf erfolgt analog der jeweiligen Disziplin.

§ 359 Richtverfahren der Disziplin JP
Das Richtverfahren orientiert sich an der jeweiligen Disziplin.

§ 360 Besondere Bestimmungen der Disziplin JP

(1) Es muss unabhangig vom Startgeld ein Jackpot vorhanden sein.

(2) Der Jackpot (Einlage) muss mindestens das 5-fache der einzelnen Startgebuhr betragen.
(3) Bei einer Vorstellung im Bit darf dieses nicht zweihandig geritten werden.

§ 361 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin JP
Die Patternauswabhl erfolgt analog der jeweiligen Disziplin.

§ 362 Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin JP
Es gelten die jeweiligen Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin.

§ 363 Negative Ausfithrungsmerkmale der Disziplin JP
Es gelten die jeweiligen Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin.

§ 364 Penalties der Disziplin JP
Penalties werden analog der jeweiligen Disziplin vergeben.

Teil 4: SO Freestyle Reining (SO-FS RN)

§ 365 Einleitung/Ziel der Disziplin der Disziplin der Disziplin FS RN
In der Disziplin FS RN werden vorgeschriebene Reiningmandver in freier Wahl des Reiters vorgestellt. Oftmals werden auch Kostiime,
Musik und kiinstlerische Effekte beigesteuert, die in die Wertung einflieRen.

§ 366 Art der Disziplin der Disziplin FS RN
Die FS RN ist eine Einzeldisziplin. Die Disziplin FS RN ist eine gescorte Disziplin (Basiswert 70).

§ 367 Ablauf der Disziplin der Disziplin FS RN

(1) Zu Beginn der Prifung:

Der TN betritt die Arena und absolviert das vorgegebene bzw. frei gewdhlte Pattern.

(2) Nach der Prifung:

Der Reiter muss nach Beendigung des Patterns zum Richter/Bit Judge zur Kontrolle des Gebisses, der Ausriistung und des Zustands des
Pferdes. Erst wenn keine Verletzungen oder Manipulationen festgestellt wurden, erhélt der Reiter seine Bewertung.

§ 368 Richtverfahren der Disziplin FS RN

(1) Der Richter sitzt an der linken langen Seite beim Mittelmarker und bewertet die einzelnen geforderten Mandver. Die Mandverscores
werden auf dem Scoresheet festgehalten.

(2) Sollten Penalties auftreten, werden diese anhand eines Penalty-Katalogs ermittelt und auf dem Scoresheet vermerkt.

(3) Choreographie, Originalitat, Musikalitat und Prasentation flieRen in einen Score fiir den kinstlerischen Ausdruck (-2 bis +2 Punkte) ein.
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§ 369 Besondere Bestimmungen der Disziplin FS RN

(1) Die Teilnahme ist erst ab LK 3 mdoglich.

(2) Der Teilnehmer kann fiir seine Vorfuhrung Helfer mit in die Arena nehmen. Die Helfer diirfen den Blick des Richters auf den Reiter nicht
versperren. Die Leistung der Helfer wird nicht bewertet.

(3) Der Reiter darf neben Snaffle-Bit und Hackamore bei jedem von der EWU erlaubten Bit beide Hande benutzen. Dies ist ausschlieRlich in
FS RN Klassen erlaubt.

(4) Die Vorstellung ohne Kopfstiick mittels Halsring 0.4. ist zuldssig, kann aber vom Richter abgebrochen werden, wenn die Sicherheit dies
verlangt.

(5) Freigestellt sind: Kleidung bzw. Kostim, Kopfbedeckung, Sattelart oder kein Sattel, zusatzliche Ausristungs- oder Dekorationsteile,
soweit sie nicht das Pferd behindern oder eine Unfallgefahr darstellen. Die Entscheidung dariiber liegt beim Richter.

(6) Das Einreiten in die RN erfordert einen geeigneten Beschlag der Hinterhufe.

(7) Nach einer unbestimmten Anzahl von Ritten wird die Arena abgezogen. Dies ist abhangig von Bodenbeschaffenheit und
Patternauswabhl. Die Entscheidung trifft der Richter in Absprache mit dem Turnierleiter

§ 370 Pattern und deren Bestimmung der Disziplin FS RN

(1) Eine FS RN zeigt ein selbstgewahltes Reining-Pattern, dem weitere Mandver, Wiederholungen der Pflichtmandéver und Gangarten
hinzugefuigt werden kénnen.

(2) Jedes Pattern darf nicht kirzer als 1 Minute und nicht langer als 4 Minuten sein. Das Zeitlimit beginnt bereits mit jeglicher Einfiihrung
oder dem Einsetzen der Musik. Es endet mit dem Ende der Musik.

(3) Das Pattern muss folgende Pflichtmandver enthalten:

1. einen fliegenden Galoppwechsel nach jeder Seite

2. 3Sliding Stops

3. 4volle Spins nach rechts, 4 volle Spins nach links. Die Spins nach rechts und links miissen nicht direkt aufeinanderfolgen.

(4) Wechsel der Geschwindigkeit, Grad der Schwierigkeit, Zeiteinteilung, Stil und Gesamteindruck der Vorstellung werden vom Richter bei
der Punktevergabe beriicksichtigt.

(5) Ausstattung, Gangarten, Mandéver und Tempi sollten im Sinne einer Choreographie auf die Musik abgestimmt sein. Entsprechende
Gangarten zéhlen in diesem Fall nicht als Fehler/Penalties.

(6) FUr FS RN-Pattern gelten folgende Abstande und MaRe:

1. Die Mittelmarker sind an der Mitte der langen Seite zu platzieren.

2.  Die Endmarker sind mind. 15,00m vom Ende der langen Seite Richtung Mitte zu platzieren.

3.  Die duReren Marker stellen keine Begrenzung fir die GroRe der Zirkel dar.

§ 371 Positive Ausfiihrungsmerkmale der Disziplin FS RN
Analog der Disziplin RN und zuséatzlich der Grad der Erfiillung des kiinstlerischen Ausdrucks.

§ 372 Negative Ausfithrungsmerkmale der Disziplin FS RN
Analog der Disziplin RN und zusatzlich der Grad der Erfiillung des kiinstlerischen Ausdrucks.

§ 373 Penalties der Disziplin FS RN

Die Penaltievergabe erfolgt analog der Disziplin RN mit folgenden Ausnahmen:

1. zusatzliche Gangarten, gewolltes Steigen oder Ahnliches, welches Inhalt der Choreografie ist, fiihrt nicht zu Punktabzug/Fehlern/
Penalties; der Richter ist gehalten zu erkennen, ob ein Fehler vorliegt oder ob das Manéver vom Reiter absichtlich eingebaut wurde.

2.  Das Auslassen eines Pflichtmandvers oder das Nichtvollenden des Patterns in der vorgeschriebenen Zeit flihrt zu einem Nullscore.

Unterabschnitt 18: Breitensportwettbewerbe

§ 374 Bestimmungen zu Breitensportwettbewerben

(1) Breitensportwettbewerbe sind reitweiseniibergreifende Wettbewerbe, die fir Freizeit-, Western- und klassische Reiter offen sind.

(2) Breitensportliche Wettbewerbe sind Prifungen, die sich mit ihrem Angebot an einen breit gefassten Kreis von Freizeitreitern,
Geldndereitern und Turnierreitern jeder Reitweise wenden. Sie sind grundsatzlich reitweisenlibergreifend.

(3) In breitensportlichen Wettbewerben kénnen keine Leistungspunkte erreicht werden.

(4) Breitensportwettbewerbe werden in erster Linie auf Turnieren der Kategorie D und E angeboten. Das Angebot an Wettbewerben soll
Teilnehmern den Einstieg in den Turniersport erleichtern. Dem SpaR an der Teilnahme gilt der Vorrang gegenuber der sportlichen Leistung.
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